WRITER PARA MATEMATICOS CAPITULO VIII

Writer para
matematicos

Si eres un profesor de matematicas o simplemente has tenido
la necesidad en alguna ocasion de tener que insertar formulas en tus
documentos, seguramente no te ha resultado facil, o sencillamente
has tenido que desistir, porque no disponias de un programa con el
qgue poder editarlas o el que utilizabas era bastante complicado.
Nosotros te vamos a enseflar una manera de conseguirlo con el
OpenOffice.org Math, una aplicacion que forma parte del paquete
ofimatico OpenOffice.org con el que estamos trabajando.

Pero antes de continuar tenemos que dejar algunas cosas
claras:

1.- Esto no es un curso de mateméticas y por tanto nos
limitaremos a una pequefia introduccion a las maualtiples
posibilidades que este mddulo te puede ofrecer, sin que en ningun
caso nos paremos a explicar nada relacionado con las férmulas que
a modo de ejemplo utilizaremos para las explicaciones.

2.- Es un modulo totalmente optativo, puesto que la mayoria
de los usuarios de procesadores de textos nunca tendran la
necesidad de utilizarlo.

3.- Para poder llegar a ser un experto en su utilizacion
necesitards ser matematico y disponer de algunos conocimientos de
inglés.

Afadir férmulas complejas en un documento no es tarea
facil. Las formulas se crean de manera parecida a la de los
diagramas o incluso imagenes, la mayoria de las veces como
objetos dentro de otro documento. Al insertar una formula en un
documento, OpenOffice.org Math se inicia automaticamente. De
esta manera podras crear, editar y dar formato a la formula a tu
gusto con ayuda de una gran cantidad de simbolos predefinidos y
funciones, pero no te servira si pretendes que esas formulas realicen
operaciones, pues no debes perder de vista que estamos trabajando
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con un procesador de textos. Para operar con ellas y conseguir
resultados es necesario trabajar con otro tipo de programas que sean
capaces de realizar los calculos que pretendes, como es el caso de la
hoja de calculo de esta suite: OpenOffice.org Calc.

Como acceder a la ventana de formulas

Una vez tengas instalada la herramienta OpenOffice.org
Math (en la versién con la que estamos trabajando ya viene
instalada por defecto) podras insertar formulas en cualquiera de las
aplicaciones ofimaticas que la componen, ya sea en una hoja de
calculo, un dibujo, una presentacion, o como en el caso que nos
ocupa, en un documento de texto

Para acceder a la
formulas
proponemos tres opciones:

ventana de

1.- O bien haces clic
boton derecho del g

con el
ratbn sobre el

OpenOffice.org que aparece
en el area de notificacion de

l?. Documento de texto
te E: Hija de calculo

f:;., Presentacion 1
77 Dibujo

I:E-11| Base de datos 2
Desde plantilla /
i; #Abrir documento

icono de

v Cargar OpenOffice.org al iniciar el siskema

Finalizar el Inicio rapido

la barra de tareas de Windows, y seleccionas la opcién Desde

plantilla.

Se abrira la ventana Plantillas y documentos en la que
seleccionaras la opcion Férmula. Luego pulsa sobre [__amir ],

= Plantillas y documentos - Nuevo documento

Titulo

L

Muevo docurmnenko

-

=

Plantillas

0

Mis documentos

L

Ejernplos

KL

fﬁ, Base de datos

7| Dibujn

fff, Docurnento de Formulario kL
E', Documento de kexto

{1 Dacumento HTML

{'-F, Docurnento magskro

=

=i Etiquetas

{2} Haja de caloulo
[ Presentarisn
[=| Tarjetas de presentacisn
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2- O accedes  directamente a
OpenOffice.org Math desde dentro de
cualquiera de los programas de la suite. Por
ejemplo, desde el editor de textos Writer. Para
ello, ve al menu Insertar - Objeto — Formula

3.- Tambiéen es posible abrir directamente

el editor, siguiendo la secuencia: Inicio — Todos
los programas - OpenOffice.org 2.0 -
OpenOffice.org Math

En cualquiera de los casos anteriores, de
forma automatica, se abrira la ventana en la que
podras escribir las férmulas que necesites, para lo
cual la pantalla se dividira en dos partes: en la
inferior, llamada ventana Ordenes, serd donde
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Simbolos

Conjunto de simbolos

iEspeuaI
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tendrds que escribir las formulas, si bien, como veremos a
continuacion, tendran que tener una estructura definida. En la parte
superior podras ir viendo los resultados obtenidos.

@ Sin nombre1 - OpenOffice.org Math g@l@l
x

frehivo Editar Wer Formato Herramientss Wentana  Ayuda

ResQ ol e cHaRS XBbE @ §

(Barra de herramientas) Ventana donde
se escribira la
formula

Ventana de ordenes

100% I

Anadir simbolos individuales

S =

o g

rinigual

X Hay algunos simbolos que se utilizan en
las férmulas matemaéticas que suelen ser letras
griegas 0 caracteres especiales que no
pertenecen al alfabeto castellano como puede
ser alfa, delta, épsilon, infinito, tiende a...

Para acceder a ellos haz clic sobre el

Simbolos

Conjunta de simbolas
‘@ ‘

AEB X
I K

A E H &
MW

Bloq:nvre

E I8

o

Y! Bl
G oW

COMEGA

L 4

— icono 2 de la barra de herramientas. Se abrira
la ventana de simbolos y en el apartado
Conjunto de simbolos selecciona la opcion
Especial para utilizar, por ejemplo, el

Q correspondiente a la representacion de: #.

También te ofrece la posibilidad, si

cambias en la ventana Conjunto de simbolos a

Griego, actuando sobre ¥ para elegir, por ejemplo, la letra
omega: (2.
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En ambos casos serd necesario que actues sobre el botdn
fplicar para que estos simbolos se inserten en los documentos
sobre los que estés trabajando.

Como crear féormulas

ash f(x) 2a

i S @A

+a Fa -a
axb axb asb

azb a/b avb

s

El lugar donde deberas editar las formulas es la ventana de
Ordenes de OpenOffice.org Math. Siempre que introduzcas una
entrada en la ventana Ordenes, las formulas apareceran en la pagina
de texto sobre la que estés trabajando.

Pero escribir formulas directamente te obligara a saberte de
memoria todas las ordenes. Para evitarte ese trabajo el programa
dispone de una ventana en la que merece la pena que nos
detengamos, pues te facilitara mucho el trabajo. Para acceder a ella,
basta con ir a Ver — Seleccion.

La ventana esta dividida en dos partes. En la inferior se
mostraran los operadores correspondientes a cada eleccion de la
parte superior.

Si vas recorriendo uno por uno los 9 iconos de la parte
superior comprobaras como te van apareciendo las distintas
opciones en la parte inferior, que Iégicamente son distintas en cada
caso:

Tipo ¢ Oué encontraras?

H’;,h Operadores una'binarios Egmgai;?;a' PR QR SIEELaD
agb | pelacianes Eﬁ;ldad, desigualdad,  mayor
aeA Operaciones de conjuntos | Contiene, no contiene, union...
'F[") =TT ‘lc_;aunggaerrl:[r[gu' potencias, raiz, seno,
z.j, Operadores Limite, integral, sumatoria. ..
—+ . Tildes, formato de l|etras, linea
fR] | /Lnoutos superindice... .
Parte real de ndmeros complejos,
ﬂ@ Ctros parte imaginaria, Luantor  de
Existencia, infinito...
a , : Paréntesis de operador, de
(h) PEIERESS agrupamiento, corchetes. ..
Yariable con  indice, matrices,
% RNt varighle con exponente .
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Una vez que sabemos donde encontrar cada operacion y/o el
signo que necesitemos, lo siguiente es saber que el ordenador
siempre trabaja con prioridad de unas operaciones sobre otras,
estableciendo una jerarquia. Supongamos que queremos escribir la
siguiente ecuacion:

x2+5=
3

dx—2

Podemos representarla mentalmente de la siguiente manera:

1° igualdad
s e

2° fraccion resta
fjung T3 4T T2
4° potencia 5
5° x — \2

Ahora, en la ventana de seleccion, procederiamos del
siguiente modo, respetando siempre el orden jerarquico de cada
rama:

1. Creamos una igualdad con dos términos:

7 Sin nombre1 - OpenOffice.org Math

Archivo Editar Yer Formato Herramientas Yentana Awvuda

Q8 QQ REz iR -cH=BS @4 -

5 _E“_ﬂ__ 1.- Seleccionamos...
i asbjash ft) 20| _ 2.-"Clic" en...
G @ Ae 3. - y automaticamente

veremos:
a-b axb amb alb alb \
l% =

a<b *arb a~b alb alb

asb azb a~b a=b
a<b azb aeb a=b

a=b a=b a=b

E = {?}*.—_—’/1
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2. Cambiamos el término izquierdo por una fraccion:

‘E' Sin nombre1 - OpenOffice.org Math

archivo  Editar  Wer Formato  Herramientas Yentana Ayuda

Qe QQ iz jjd-cH2 BS LR o -0-

. clic" en...

+4 -4 *a4 Fa -4

LI
I
L

a+b a-b axb anb

&= E pRasaiark Resultado:

m owver =7x = 7>

3. Ponemos un paréntesis de agrupamiento alrededor del
numerador, para que los dos sumandos del paso siguiente
queden en su sitio:

44 Sin nombre1 - OpenQffice.org Math

archivo  Editar Mer Formato  Herramientas Wepokana  Ayuda

QLA Az B -cHe RS XL & -0

R ppmn e _
%7 0<h aeh £ Sa . "clic" en..
a o (&) 1
(a) [a] [a] lo| ol a
{a} (&) &P a
GNENERENE
{& @ & —Rfiuitfi)

!

owver <?x = «=?»
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4. Cambiamos el numerador por una suma de dos sumandos:

4 Sin nombre1 - OpenOffice.org Math

Archivo  Editar Wer Formato Herramientas Wentana Awuda

QL QQed: iR -cH= RS XM -0

seleccidn [x]

axb axb anb

u% azb a/b avb

. clic" en...

Resu“adu: /

oo _

] J

Fﬂ] + <9 } over «?» = <?>

5. Cambiamos el primer sumando por una potencia:

44 Sin nombre1 - OpenOffice.org Math

Archivo Editar Yer Formato Herramientas Ventana Awuda

Qe 3QIedz JiR-SHoBS XhR 9 -o-

ETe—

WRITER

i+ a
]
sn! cs! ten! eof! Wx Resultado:
sich  cosh  tonh  coth  Iw| /
sinh' cosh!  faph
ik
{=9=1 + == 1 owver =7 = =?=
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6. Cambiamos el segundo término de la igualdad por una resta:

4 Sin nombre1 - OpenOffice.org Math

grchivo  Editar  Wer Formako  Herramientas  Weptana  Awvuda

T H e 3 qQ ﬂ|E|E:E>”A BES &R0 &-

eleccion __& |
.. "clic" en ...
agb a=d T 2a
a o () %

+4 -4 o Fa -4
_|J+J_J_ ..... _

a+b a-b a*b asb / -
-0 b o/b avb | pesyitado: \

aub'@

[<7=7{<?=} + <?> |} over 7> = <7> - LEER

Para terminar sélo nos queda seleccionar sucesivamente cada
comodin, haciendo doble clic sobre el cuadrado o seleccionandolo
con el ratdn o el teclado en la ventana de 6rdenes Yy teclear el valor
0 expresion que deba reemplazarlo.

A medida que los vas cambiando puedes observar cémo cada
cuadro desaparece y en su lugar ya tienes el ndmero, letra o
expresion que te interese en el documento de texto sobre el que
originariamente estdbamos trabajando.

Para facilitarte el seguimiento de este proceso hemos
visualizado los sucesivos pasos y los cambios que se van
produciendo, tanto los que hacemos nosotros (los hemos destacado
en rojo) como los que hace de forma automatica el programa y que
corresponden a los reflejados en la columna derecha de la siguiente
tabla:
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U
{<?>MN<?>} +<?>} over <?> =<?>-<?> J +d =1-01
EI
U
{(xM<?>} + <?>} over <?> =<?>-<?> i ED 1l FS
2
{x"2} + <?>} over <?> =<?>-<7?> . EID =-04
4
{x{2} +5} over <?> =<?>-<?> ﬂzu —
EI
2
{x"{2} +5} over 3 =<?>-<?> ‘1:3—_'_5:E|—E|
2
{x"{2} +5} over 3 =4x -<?> ‘1’:3—-'_5:43—E|
2
{x"{2} +5} over3 =4x -2 .I3_+5:4x_2

Para que puedas seguir practicando te proponemos una serie
de ejercicios y te diremos los pasos que has de seguir:

WRITER
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Ejercicio 1:
Suma, multiplicacién, fracciones y agrupamientos.

i+3_4><2+3><5_23
5 2 5%2 10

Pasos a sequir:

WRITER

1.

La férmula es una igualdad doble, por tanto en el grupo
Relaciones pulsa dos veces sobre el simbolo Es igual. En
el documento se empezara a escribir la formula y en la
ventana de comandos ira apareciendo la codificacion de
la formula en el lenguaje de OpenOffice.org Math.
Después de este primer paso, apareceran asi:

e Documento: ==L1
e Ventana de comandos; <?> =<7>=<7>

El término izquierdo de la igualdad es una suma, por
tanto seleccidnalo (haz doble-clic sobre el cuadradito que
lo representa para que aparezca resaltado en la ventana de
drdenes o seleccionalo directamente en dicha ventana) y
en el grupo Operadores unarios/binarios aplica + de
suma.

Cada sumando es una fraccion, por tanto seleccionalos
sucesivamente y aplica a cada uno el operador de
fraccion.

Ya tenemos terminada la estructura del primer término de
la igualdad. Ahora selecciona cada cuadradito y teclea el
numero correspondiente.

Selecciona ahora el término medio de la igualdad y aplica
el simbolo de fraccion.

Para que las operaciones que vamos a escribir en la
fraccion permanezcan en su sitio, hay que aplicar los
Paréntesis de agrupamiento, del grupo de simbolos
Paréntesis a cada comodin de la fraccion.

Selecciona el comodin del numerador, transformalo en
una suma, Y luego cada sumando, en una multiplicacion.
Sustituye los comodines por los numeros.

Transforma el denominador en una multiplicacion Yy
sustituye los comodines por los nameros.
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9. En el tercer término de la igualdad te basta con sustituir
los comodines por sus respectivos valores.
Ejercicio 2:

Subindices y superindices.

xl=a x"+a ,x
_ g n—1

Ly

tta x+a,

Pasos a sequir:

1.
2.

Empieza creando la igualdad.

Selecciona el segundo comodin de la igualdad (haz doble
clic sobre el cuadradito) y pulsa cuatro veces el simbolo
de la suma.

Selecciona cada término de la suma menos el tercero y
del grupo Formatos aplica Subindice derecha.

Selecciona el tercer término y del grupo Otros aplica
Puntos en el medio.

Haz clic en el primer y segundo signo + sin seleccionarlo
(el cursor de la ventana de comandos debe situarse
delante del signo) y del grupo Formatos aplica
Superindice derecha.

Haz clic en el dltimo signo + y teclea x. Haz clic en el
signo =y teclea (x).

La estructura ya esta lista: selecciona cada cuadradito y
teclea la expresion que debe reemplazarlo.

Ejercicio 3:
Sumatorio.

Pasos a sequir:

1. Empieza creando la igualdad.

WRITER
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. Selecciona el segundo término de la igualdad y del grupo

Operadores aplica primero el simbolo Suma vy
seguidamente el simbolo Limites superior e inferior.

. Pulsa sobre el dltimo comodin sin seleccionarlo y del

grupo Formatos aplica Subindice derecha.

. Selecciona ahora el ultimo comodin y aplica Superindice

derecha.

. La estructura ya esta lista: selecciona cada comodin y

teclea la expresion que deba reemplazarlo.

Ejercicio 4:
Limites y paréentesis.

WRITER

il

e=lim lJrl

Empieza creando la igualdad.
Selecciona el primer término y pulsa e.

Selecciona el segundo término y del grupo Operadores
aplica primero el simbolo Limites y seguidamente el
simbolo Limite inferior.

Con el comodin pequefiito seleccionado, aplica el
simbolo Tiende a del grupo Relaciones.

Con el primer comodin pequefiito seleccionado, pulsa n
para poner n a la izquierda de la flecha.

Selecciona el otro comodin pequefiito y aplica el simbolo
Infinito del grupo Otros.

Selecciona el comodin y aplica el simbolo Superindice
derecha del grupo Formatos.

Con el comodin grande seleccionado, aplica el simbolo
Paréntesis graduables del grupo Paréntesis y luego el
simbolo + de suma del grupo Operadores
unarios/binarios.

Selecciona el segundo comodin grande y aplica el
simbolo Division (fraccion).
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10. Por ultimo, selecciona los comodines y teclea los valores
correspondientes.

Crear féormulas en la ventana de 6rdenes

Suponemos que ya te has dado cuenta, a medida que ibas
haciendo los ejercicios que te hemos propuesto anteriormente, que
cada vez que vas seleccionado simbolos en la ventana de seleccidn,
en la ventana de Ordenes se va escribiendo automaticamente la
formula en el lenguaje de OpenOffice.org Math y en el documento
sobre el que estamos trabajando se inserta la formula que vamos
creando. Quizas por ello te hayas planteado la posibilidad de
aprenderte los comandos mas usados y escribir la formula
directamente en la ventana de ordenes, sobre todo si necesitas hacer
de forma habitual documentos de texto que incluyan muchas
formulas. Si es asi, te diremos como hacerlo.

Tal como hemos hecho hasta ahora, la parte de la formula en
la que debiamos escribir el valor correspondiente aparecia
sombreada en negro y estaba representada por una interrogacion y

entre paréntesis angulares B& Cada cambio que realizabamos en la
férmula aparecia inmediatamente después en el documento en el
que la estdbamos insertando, es decir: cada vez que realizas un
cambio o escribes cualquier dato en la ventana de 6rdenes, éstos
apareceran de forma automatica en el documento.

A partir de ahora, la secuencia sera ligeramente distinta, dado
gue no usaremos la ventana de Seleccidén, sino que escribiremos
directamente sobre la ventana de Ordenes.

El programa detectara cuando nos falta alguna cosa y nos los
hara saber con un signo de interrogacion. Asi, si por ejemplo
escribimos y = x + z no nos planteard ningn problema. Si por el
contrario escribimos y = entonces nos avisara escribiendo: y = ¢.

Por otra parte, debes recordar que el codigo fuente del
programa esta en inglés y, por tanto, las 6rdenes estaran en ese
idioma, aunque en algunos casos seran simplemente una abreviatura
de la palabra original.

Asi, a titulo de ejemplo, deberemos escribir bold si queremos
que algo aparezca en negrita y nbold si queremos anular ese
parametro, o italic y nitalic respectivamente, para poner o quitar
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caracteres en cursiva, de la misma forma que si queremos que el
cursor cambie de linea tendremos que escribir newline

Pero seguro que ya estds motivado para practicar esta forma
de trabajar. Asi que vamos a ver algunos ejemplos. Si quisieras
profundizar en el tema puedes acudir a la Ayuda del propio

programa:
az + 5 2= (;2 ar2+b”2=c"?2 El simbolo ” introduce un exponente
X+ x,=0 |[x 1+x2=0 El guién bajo introduce un subindice
£ | >
§=§ 3over9=1over3 El comando over crea una fraccion
Sx4+2
2y= = 2y ={3x + 2} over 5 Los corchetes se usan para agrupar
o Ne 0= El comando sqrt crea una raiz
sendh _T sen 45° =sqrt 2 over 2 cuadrada

Las letras griegas y demas simbolos
I=2mr | =2 %pir se insertan con su nombre precedido
del simbolo de porcentaje

Por medio de la ventana de seleccién
s6lo podemos crear matrices de dos
filas por dos columnas; para afadir
mas filas y/o columnas tenemos que
usar la ventana de comandos: un
simbolo # sencillo separa columnas;
dos simbolos ## separan las filas.

[ 71 | left [
= SR SR matrix{a_1"1#a 172
1 2 3 #a 1"3 ##
dy dy da| |la_2n1#a 2°2#a 273
1 2 3| ||##a 371 #a 3"2#a 33}
right ]

Y ahora pasemos de lo simple a lo complejo con algun

ejemplo mas:
I
ﬂ:ﬂ,rﬂ a= %pir2
y=.:::x2+f:'x+r: y=ax"2+bx+c
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(a)"A" £(x) |int(x+a)=sum from{n=0}

to{%infinito}{{(a%)sup% n %DELTA"n
f(x)}over{n!}}

%sigma = sqrt{1 over N sum from{i=1} to{N}

(x_{i} - bar x ) *{2}}

%pi = 2 cdot int from{-1} to{1} sqrt{1 - x*{2} } dx

Una vez que termines de escribir la formula haz clic fuera de
ella y OpenOffice.org Math se cerrara automaticamente. La
férmula aparecera en el texto rodeada de cuadraditos verdes.

” & (af A flx)
E'Jl(x+c:s); — :

Si tienes que realizar algin cambio, haz doble clic sobre ella
y se volvera a abrir la ventana de formulas. Y si esta correcta, haz
clic en cualquier parte del documento para seguir escribiendo
normalmente.

Para terminar y por si has tenido alguna dificultad con los
ejercicios que te hemos propuesto en el apartado de crear formulas,
veamos cual era su estructura:

Ejercicio 1

4X24+3X5 23
5%2 10

kS
5 2

Solucion:

4 over 5+ 3 over 2 = {{4 times 2} + {3 times 3}}
over {5 times 2} = 23 over 10
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Ejercicio 2:

f(x)=a x"+a,_,x" '+ +a,x+a,

Solucion:

f (X)=a_{n} xn}+a {n-1} x™n-1}+ dotsaxis +
a {1} x+ a_{0}

Ejercicio 3:

flx)=2 a5

Solucion:

f(x) = sum from{r=0} to{n} a_{r}x™{r}

Ejercicio 4:

¢=lim

FlL—+0e2

1)
7

Solucion:

e = lim from{n toward infinity} left (1 + 1 over n
right) ™ {n}
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