► Ayuda Comandos

       ► Transformaciones

Transformaciones geométricas

	Comando (ejemplo)
	
	Comentario

	Punto [A, v]
	
	Punto A más el vector v.

	Traslada [objeto, v]
	
	Traslada el objeto (punto, vector, recta, cónica, función, polígono, imagen) por el vector v.

	Traslada [v, P]
	
	Traslada el vector v al punto P.

	Rota [objeto, 
, O]
	

	Rota un objeto (punto, vector, recta, cónica, polígono, imagen)  un ángulo 
 en torno al punto O.

	Rota [objeto, 
]
	
	Rota un objeto (punto, vector, recta, cónica, polígono, imagen)  un ángulo 
 en torno al origen de coordenadas.

	Refleja [objeto, O]
	

	Refleja el objeto (punto, recta, cónica, polígono, imagen) por el punto O.

	Refleja [objeto, r]
	

	Refleja el objeto (punto, recta, cónica, polígono, imagen) por la recta r.

	Refleja [A, c]
	

	Invierte el punto A en la circunferencia c.

	Homotecia [objeto, k, O]
	

	Escala el objeto (punto, recta, cónica, polígono, imagen) un factor k desde el punto O.


 

