► Ayuda Herramientas

       ► Puntos

Puntos

	
	Nombre
	Indicación 
	Comando equivalente (ejemplo)

	
	Punto
	Clic sobre Vista Gráfica u objeto
	Punto [a]

	

	Intersección
	Marcar 2 objetos o clic sobre intersección
	Interseca [a, b]

	

	Centro
	Dos puntos, segmento, circunferencia o cónica
	Centro [A, B]
Centro [a]

PuntoMedio [A, B]
PuntoMedio [a]



 El objeto "Punto" es libre o semilibre.

Detalles

	
	Nombre
	Detalles 

	

	Punto
	Mientras el puntero -cruciforme- del ratón recorre la Vista Gráfica, se mostrarán en todo momento las coordenadas del punto correspondiente. Al hacer clic sobre la Vista Gráfica se crea un nuevo punto. 


 Su posición queda establecida al soltar el botón del ratón. Como las coordenadas están mientras tanto visibles, esto permite un posicionamiento preciso.

Al hacer clic sobre un objeto (línea, curva, polígono) se crea un punto sobre ese objeto (punto semilibre).

 

Al hacer clic sobre la intersección de dos objetos se crea este punto de intersección, pero en este caso el punto ya no será desplazable.

 


	

	Intersección
	Los puntos de intersección de dos objetos pueden crearse de dos maneras:

· Marcando dos objetos, se crean todos los puntos de intersección (si los hubiese o fuesen posibles).

· Marcando la intersección de los dos objetos: sólo se crea este único punto de intersección.


 Para segmentos, semirrectas o arcos puede especificarse si se desea permitir la intersección de puntos periféricos (en el cuadro de diálogo Propiedades). Esto puede emplearse para conseguir la intersección de puntos que yacen en la extensión de un objeto. Por ejemplo, la extensión de un segmento o una semirrecta es una recta.



	

	Centro
	Se puede hacer clic sobre dos puntos o un segmento, para obtener su punto medio, o sobre una circunferencia, elipse o hipérbola para obtener su centro.

 

Si la cónica es una parábola se creará un punto con valor indefinido.

 

Los puntos pueden crearse directamente, no es necesario que existan con anterioridad.

 


 

