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» Animacion

Animacion (SET)

Métodos de animacién para establecer informacion en el estado de la construccion.

Sintaxis Descripcidon

void setAnimating(string objName, | ¢Animar? (true, false). Establece Ia
boolean animate) propiedad de animacién automatica. No
comienza la animacioén, para eso se debe
usar el siguiente método.

void startAnimation() Comienza la animacion automatica.

void setAnimationSpeed(string objName, | Velocidad de animacién de un objeto.
double speed)

void stopAnimation() Detiene la animacion automatica.

boolean isAnimationRunning() ¢Esta la animacion reproduciéndose? (true,

false).
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