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#¢ Creacién de Herramienta Nueva

Podemos crear nuestras propias herramientas personales, basadas en una construccion
existente. Primero, realizamos los pasos necesarios para construir el objeto u objetos
deseados. Después, elegimos esta opcion del mend de Herramientas. En el cuadro de
didlogo que aparecera podemos especificar los objetos de salida, los objetos de entrada,
los nombres para la herramienta y el comando, y el icono asociado.
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@ Las herramientas personales siempre pueden usarse tanto con el ratén
como introduciendo el comando en el Campo de Entrada. Todas las
herramientas personales que hayamos creado se guardaran
automéaticamente en el archivo GGB de nuestra construccion.



Gestion de Herramientas

Aqui podemos eliminar o cambiar el nombre o el icono de las herramientas personales que

hayamos creado.
Gestion de Herramientas

Herramientas

74 Punto3D: Punta, Punto, Punto, Lista

v |

Distancia3D: Lista, Lista, Punto

[ Borra ” Guarda Como... .. l

Mombre e lcono

Maomhbre de la Herramienta |Di5tanci33D |

Maombre del Comando |Di5tanci33D |

Ayuda de la Herramienta |Li5ta1, ListaZ, clic en pantalla |

d :
j5< Mostrar en la Barra de Herramient...

lcono ...
Cierra

También podemos guardarlas en archivos especiales, de extension GGT (GeoGebra Tools

File). Este archivo puede usarse posteriormente (menu Archivo, Abre) para cargar estas

herramientas en otra construccion cualquiera.

I[I'Abrir un archivo GGT no altera la construccién actual, pero abrir otro
archivo GGB si lo hace. Si deseamos conservar nuestro trabajo, debemos

guardar siempre un archivo GGB antes de abrir otro archivo GGB.



Personalizar Barra de Herramientas

Con esta opcidn podemos elegir cuales seran las herramientas que figuraran en la Barra
de Herramientas. Esto resulta particularmente interesante para realizar Hojas Dinamicas
donde las herramientas se encuentren limitadas.
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i@ La configuraciéon de la barra de herramientas actual se guarda junto con la construcciéon en el
archivo GGB.

lI]Si deseamos mantener esta configuracién cada vez que abramos GeoGebra de nuevo, una vez
distribuidas las herramientas a nuestro gusto, debemos guardar los cambios pulsando en la opcién
Guardar Configuracién, del menu Opciones. Si posteriormente deseamos Restablecer la
Barra de Herramientas Original de GeoGebra deberemos volver al cuadro que se muestra en la
imagen, pulsar el botdn correspondiente y guardar de nuevo esa configuracion.

@ La visualizacion y posicién de la herramienta fundamental *Elige-y-Mueve es invariable en una
construccion, aunque en un applet (la misma construccion exportada como pagina web) si se
puede variar. Para ello, debemos cambiar manualmente la configuracion de la barra de
herramientas, mediante cédigos de HTML, usando el parametro customToolBar (ver moédulo
dedicado a los applets).
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