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UNIDAD 10 OTROS FILTROS

Introduccié

Los filtros de GIMP estan disenados para mejorar una imagen, para disimular los defectos que pueda
tener o para crear una imagen totalmente diferente. Pueden hacer otras muchas cosas con una
imagen: distorsionarla, conseguir efectos tridimensionales, fantasticos o de pintura, etc. Las
posibilidades son practicamente ilimitadas.

Basicamente un Script-Fu es una sucesion de tareas para aplicar a una imagen o crear una imagen
nueva. Hemos utilizado algun filtro o Script-Fu en unidades anteriores para obtener una imagen de
forma rapida y para la creacion de logos.

La idea de filtro proviene de la fotografia convencional donde podemos poner delante del objetivo
un filtro (un cristal puesto delante del objetivo de nuestra camara) para modificar las caracteristicas
de la luz que llega a nuestro soporte sensible. Las posibilidades de los filtros digitales son muchismo
mayores porque podemos aplicar un filtro una y otra vez y, sobre todo, hacerlo una vez que tenemos
la fotografia realizada.

En la ultima version de GIMP los Filtros y Script-Fu se han agrupado bajo el nombre Unico de Filtros
aunque aun podemos encontrar algunos filtros fuera del menu Filtros, tal es el caso de los Filtros de
color tratados en la unidad anterior

En esta Unidad vamos a dar una vision general de algunos filtros que vienen por defecto en GIMP.
Puedes encontrar en Internet cientos de filtros que pueden instalarse de forma sencilla en GIMP,
pero este procedimiento los dejamos para el final de la Unidad.

1. Tipos de filtros en GIMP
Se encuentran agrupados en cuatro secciones y se accede a ellos desde la Ventana Imagen.

1. Filtros que nos permiten realizar distorsiones

sobre la imagen. & Fiteros

2. Aquellos que nos proporcionan efectos | * i

. I & Repetr «5ombra amojada= Cirl+F

eSpeClaleS 0 art]St]COS' fis \::rar'u:lsl.'ar «Sombra amojadar Mayls, +Cirl+H

3. El tercer bloque corresponde a los filtros que Usavdos racientamante ,
se aplican sobre el canal Alfa de una imagen | = Resieblecer todes bos fiues

y que nos permiten obtener efectos ya Desenfogue [Bi] ’

cons.e’guidos con_lo§ Logotipos, pero en esta ;“w“;ﬁ”’“] . _ _
ocasion sobre imagenes completas y no Luces y sombras _ Distorsiones
Ruido »
solamente sobre textos. Detrctr bordes ,
Gardiricn »
Combinar [
. . . Artisticos »
Los antiguamente denommados Script-Fu se han SR — Artisticos
agrupado dentro de los filtros y la forma de acceder - N
a ellos es doble. Por un lado podemos acceder Arjmacidn '
desde la Caja de herramientas y por otro lado e
podemos acceder desde el Menu Filtros. Dado que n,:,ﬁ . Canal alfa

Tawt

han sido integrados dentro del menu Filtros no es
facil conseguir diferenciarlos, por lo que a partir de
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UNIDAD 10 OTROS FILTROS

este momento nos referiremos a todos ellos como Filtros.
Otros filtros en la Caja de herramientas
Estan agrupados en dos bloques:

e Consola de Script-Fu. Para visualizar los datos de los diferentes Script-Fu instalados en
nuestro ordenador.

e Iniciar servidor. Localizar un servidor para obtener Script-Fu.

o Refrescar scripts. Para reiniciar los Script-Fu y que aparezcan los nuevos.

e Botones. Para realizar botones que podamos usar en programas interactivos o en paginas
web.

o Logotipos. Utilizamos estos Filtros para hacer logotipos con texto. Ya fueron utilizados en el
Curso de Iniciacion.

e Misc. Crea una esfera con sombra.

o Patrones. Crea patrones de relleno.

e Temas de paginas web. Para obtener los elementos basicos de una pagina web con tres
estilos diferentes.

Archive 2051 Ayuda

< GIMP N E=E
|

-~ @@ Gestor de madulos

& {E\a i Explorader de complementos

. Visor de procedimientos

Consola de Script-Fu
@ A Botones * | Iniciar servidor...
Logotipos * | Refrescar scripts
& "&{ Misc L
Patrones L4
& @ ,

Temas de paginas web

Para trabajar con los filtros vamos a utilizar las siguientes imagenes:

Para conseguir esta imagen haz clic
derecho sobre ella y elige Guardar
destino como..., dado que esta en
formato nativo de GIMP (xcf) (Desde
el CD del curso)
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Para conseguir esta imagen utiliza el
procedimiento habitual: haz clic
sobre ella y guarda la imagen que
aparece en una hueva ventana.
(Desde el CD del curso)

Ahora trabajaremos con los filtros denominados Script-Fu en anteriores versiones de GIMP. En la
Unidad 6 ya hemos visto en profundidad algunos filtros y ahora nos centraremos en los antiguos
Script-Fu.

Filtros Realzar

Se usan para compensar imperfecciones de la imagen tales como particulas de polvo, ruido o lineas
que aparecen al escanear. También se utilizan para mejorar imagenes provenientes de capturas de
imagen de television o para mejorar el contraste o enfoque de una imagen. Los pequeios errores
cometidos en estas operaciones (capturas de imagenes de TV o imagenes escaneadas) pueden
corregirse con estos filtros. Si los errores son muy grandes no se podran corregir.

Algunos ejemplos utilizando la imagen que puedes obtener desde el CD del curso

o Desentrelazado: sirve para arreglar las imagenes fijas que provienen de una captura de
video, en la que se observan las lineas de los campos pares o impares de una imagen video.
No produce ningln efecto en una imagen normal.

e Desparasitar: produce el efecto contrario al filtro Arrojar ruido. También podemos eliminar
el ruido producido por una imagen con errores de escaneo.

e Enfocar: Quizas sea el filtro mas Gtil para mejorar rapidamente las imagenes que tengan
errores de enfoque.
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< Aguda @
i |~
< . ‘>:¢'
Vista previa
Agudeza: 3 60 |5
Ayuda | ( Aceptar I ’ Cancelar ]

En la ventana de Vista previa podemos comprobar el efecto del
filtro antes de aplicarlo. La agudeza es controlada por la barra
deslizadora, si bien no es conveniente poner un nivel excesivo
porque puede parecer antinatural.

Este filtro aclara los pixeles en el extremo mas claro y los
oscurece en el mas oscuro, al detectar un cambio en el color.
Esto hace que nuestro ojo vea la imagen mas nitida.

Si la fotografia esta excesivamente desenfocada no podremos
conseguir un enfoque de la imagen.

Filtro NL. Este filtro es muy interesante porque puede aplicar distintas operaciones a las
imagenes escaneadas para mejorarlas. Permite reducir el ruido, suavizar las imagenes y
realizar mejoras en los bordes. La diferencia de este filtro con el resto de los utilizados en
realzar, es que utiliza un hexagono de siete pixeles (en el centro el pixel a modificar) para

calcular los valores medios.

4J Filtro NL X
El filtro Media seleccionada alfa es el mas parecido a los
otros filtros de Realzar. Poniendo valores bajos de Alfa se
consiguen los mejores resultados.
ol T )b Estima)cién optima presupone que en la imagen hay
Vieta pravia variaciones muy grandes y solo elimina las que son muy
pequenas, con lo que limpia la imagen del ruido que pueda
Filtro tener.
() Media seccionada alfa
© Estimacicn gptima Realce de bordes, resalta las diferencias de las imagenes
© Realce de bordes para conseguir los mejores resultados.
Alfa: J—i/0.86 &
Radio: ] 0.83 |5
Ayuda ] [ Aceptar ] ’ Cancelar
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o El filtro Mascara de desenfoque nos permite tratar los desenfoques de la imagen atendiendo
a:
o Radio sobre el que actuar (0 a 120).
o Cantidad de desenfoque que debe encontrar en ese radio (0 a 5).
o Umbral de niveles sobre los que aplicar el filtro (0 a 255).
e Quitar bandas nos permite eliminar las bandas que se producen por un mal escaneado al
producirse fallos en el arrastre de la cabeza lectora de la imagen. Si se utiliza en una imagen
correcta obtendremos unas bandas que empeoran la imagen.

Finalizamos este apartado haciendo una mencion a los denominados filtros Genéricos en los que se
engloban:

o Dilatar refuerza y amplia las zonas oscuras de la imagen o zona seleccionada.

o Erosionar refuerza las zonas claras de la imagen.

e Matriz de convolucioén: Sirve para crear filtros. Los filtros utilizan matrices para modificar los
pixeles de la imagen. Desde aqui podemos crear cualquier filtro sabiendo cémo vamos a
modificar los pixeles circundantes al que tratamos.

Filtro Resultado

Original.

Desentrelazar.
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Filtro

Enfocar con un valor alto
(80)

Filtro NL con Realce de
bordes

Mascara de desenfoque

Resultado

Filtro

Original.

Resultado
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Filtro

Ojos rojos

Resultado

Efectos de sombras

1. Efecto Xach

El efecto tridimensional aplicado sobre una seleccion activa crea una sombra en la imagen, por lo
que podemos utilizar también este Script-Fu para obtener sombras sobre selecciones. Tiene un
cuadro de dialogo bastante completo.

4l Script-Fu: Efecto Xach

Color del brillo:

Opacidad del brillo:

Desplazamiento X del brillo:

Desplazamiento Y del brillo:

Color de la sombra base:

A4

1»

Opacidad de la sombra base: — 100 |
Radio de desenfoque de la sombra base: |12 -
Desplazamiento X de la sombra base: 5 %
Desplazamiento Y de la sombra base: 5 ;

Mantener la seleccidn

[ Ayuda | | Beiniciar ] | Aceptar l | Cancelar ]
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El desplazamiento determina el
cambio en la direccion de la capa que
se «crea desde la seleccion.

Color y opacidad del brillo que se
superpone a la seleccion.

Color y opacidad de la sombra:
seleccion del color que tendra la
sombra.

Podemos elegir los datos
correspondientes a la sombra y es
conveniente mantener la seleccién.
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1. Guarda la siguiente imagen (por el procedimiento habitual) y luego abrela en GIMP.

2. Realiza una seleccion de la parte central, donde se encuentra el insecto, e invierte la
seleccion, accede al cuadro de dialogos del Script-Fu Sombra --> Efecto de Xach. No
modifiques los valores que vienen por defecto. Aplica el efecto.

3. Observamos los resultados y realizamos mas pruebas para comprobar el funcionamiento del

Filtro.

2, Perspectiva

Crea una sombra producida por una fuente de luz lejana sobre una seleccion o sobre una imagen
completa, dependiendo de la distancia a la que se sitle la sombra puede proporcionar apariencia de
tres dimensiones o simplemente una sombra lejana. Nos encontramos con las siguientes opciones.
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4l Script-Fu: Perspectiva

Angulo ) 450

e i

Distancia relativa del horizonte: 5.0

a0

Longitud relativa de la sombra: | 1.0

Radio de desenfoque: 3 3
Opacidad: I 80
Interpolacion: Cudbica

[] Permitir redimensionado

Angulo que determina la sombra, el valor oscila
entre 0° y 180°.
— Distancia relativa al horizonte: valores altos
agrandan la sombra al quedar el objeto cerca de
a] la fuente de luz.

Longitud relativa de la sombra: relacion entre
la sombra y el objeto sobre el que se realiza.

| La Interpolacion activada reduce las posible

lineas agudas que aparezcan en la sombra.

[ Ayuda H Beiniciar I Aceplar H Cancelar ]

3. Sombra arrojada

Sombra sencilla sobre una seleccion o sobre una imagen completa. Las opciones son las siguientes:

4 Script-Fu: Sombra arrojada E

Desplazamiento en X 8

Desplazamiento en " |8

4 <] 4

Radio de desenfoque: | 15

Calor [
Opacidad: J 80
Pemitir redimensionado

[ Ayuda H Reiniciar II Aceptar H Cancelar ]

Nos permite elegir el desplazamiento de la sombra en el
eje X e Y. Ademas del radio de desenfoque de la sombra.

Podemos seleccionar el color y la opacidad del color de la
sombra.

Si tenemos marcada la opcion Permitir redimensionado
podremos realizar un cambio sobre la capa en la que se
crea la sombra.
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e ~
y 2

Los antiguos Script-Fu

Los Script-Fu consisten en una automatizacion de tareas para aplicar a una imagen o crear una
imagen nueva. Desde el MenU de la Caja de Herramientas podemos acceder a los antiguos Script-Fu
de las versiones anteriores de Gimp. Desde el menu Exts puedes acceder a los siguientes Script-Fu:
Botones, Logotipos, Misc, Patrones y Temas de paginas web, que puedes observar en la siguiente
imagen. Si al acceder a este menu en el GIMP que tienes instalado no observas las mismas opciones
que ves a continuacion es porque en nuestro GIMP hemos ainadido algunos Script-Fu mas.

Paralbweb

o Glmp M=

Archivo | Exts Ayuda

#  Gestor de médulos
ﬁ ol Explorador de comglemenb:s

Visor de procedimientos
Script-Fu 3

!

% Batch Process. ..

: Botones

I @ Logotipos

T Misc
. Patrones

Render
— Script-Fu

Temas de paginas web

- v wrT v v v ow

Comenzamos por unos Script-Fu bastante sencillos y que nos facilitan la tarea de crear imagenes con
una base comin, muy adecuadas para utilizarlas en paginas web o aplicaciones interactivas.
Trabajaremos con dos bloques de Script-Fu: Botones y temas de paginas web.

Botones

Se accede, como hemos indicado anteriormente, desde la Caja de herramientas.

Pagina 10



UNIDAD 10 OTROS FILTROS

1. Boton redondo

Nos permite construir un boton con texto y los bordes redondeados.

Una vez seleccionadas las distintas opciones
Texto del botén hacemos clic en Aceptar y obtenemos tres
botones que puedes utilizar en una pagina
web. Puedes ver un ejemplo obtenido con
este Script-Fu.

Colores del boton Redondeado

En el CD del curso, pasa el puntero del raton
por encima de la imagen y presionalo. Veras
las tres imagenes creadas con el Filtro.

% Script-Fu: Botén redondo &

Texto: GIMP

Tamafio de la tipografia (pixeles): Eleccion de tipo y

Tipografia: tamano de la tipografia

Color superior:

Color inferior:

Color de texto

Color supenior (activo):

Color inferior (activo):

1L

Color del texto (activo)

Relleno en X:

s

r.

Relleno en Y Caracteristicas del boton

Anchura del bisel:

ra

Ay [4]p 4 [4]»

Razdn de redondeo 1,00
[ No pulsado
[%] Mo pulsado (activo)

[#] Pulsado

Botones a crear

[ Ayuda H Reiniciar ” Aceptar H Cancelar ]

2. Boton simple biselado

Mas sencillo que el anterior, simplemente nos permite crear un botén que tenga un bisel.

Podemos elegir el texto, la
tipografia, los colores con los que se

< Script-Fu: Boton simple biselado

Texto: Ci Gi N ,
e ok Texto v tipografi realiza el relleno del botén de
Tamallo do latipograla (phdea): |20 |5 extoy tiposrana forma degradada, la altura del bisel
)
Tipografia: y la opcion de pulsado.
Color supenor-izquierdo: E
Color inferior-derecho: (—) Colores del botén
Color de texto: ‘:]

Pasa el raton por encima de la
anterior imagen pero en el CD del
curso.

Relleno [Padding): 2

Anchura del bisel: 1 Caracteristicas del botén

[ Ayuda ” Beiniciar ” Aceptar H Cancelar l
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Temas de paginas web

Tiene tres Scrips-Fu que nos permiten crear diferentes elementos de paginas web: bolita,
encabezado, barra, flecha y distintas etiquetas. La ventaja estriba en tener siempre un estilo
concreto, a la hora de hacer elementos comunes de paginas web y dar el mismo estilo a todos los
elementos comunes de una pagina.

1. Resplandor alienigena

Podemos crear Punto, Flecha, Barra horizontal y Boton.

g

4 Script-Fu: Botén

Texto Resplandor

Tipografia “b Sans Bold

L4

[
R

Tamaiio de la tipografia (pixeles)

4

Color de texto.

Color del resplandor

L

Color de fondo

o

Relleno [Padding]:

r [<r

=

Radio del resplandor:

FleCha [¥] Aplanar imagen

Barra horizontal

Ayuda H Reiniciar ] Aceptar H Cancelar

'Resplandor

Boton Podemos elegir dos colores y la
opcion de "Aplanar imagen”, que nos
permite obtener los resultados del
Script-Fu en una sola capa o en
varias si no aplanamos la imagen.

2. Patron biselado

Este Script-Fu introduce la posibilidad de usar un patrén de relleno.

Patromn biselacdo: cabhecer

Q)
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3.Classic. Gimp.org

Crea unas imagenes indexadas en donde podemos elegir los colores que proporcionaran el estilo y el

numero de colores a que queda indexada la imagen. Las opciones son similares en todos los Script-Fu
de pagina web.

Encabezado grande

#a

=zacdo pagusno

o

(7

ngz
Etiqueta botdn

Sub-botén

Sub-sub-botan

Etiqueta

Aunque aparentemente sencillos, estos Script-Fu nos puedan ayudar mucho a la hora de disenar estos
elementos comunes de nuestras paginas web.

2. Patrones

Script-Fu que sirven para crear patrones que pueden ser utilizados como patrones de relleno. Nos
ahorran la tarea de crear el disefio y de que el patron encaje vertical y horizontalmente con las
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mosaicos que forman Este

correspondiente.

los patrones.

El proceso para poder utilizar los patrones

Script-Fu no guarda el patron en el directorio

es siempre el mismo, primero creamos el patron de

acuerdo a las opciones que nos ofrece el Script-Fu, para después guardar en la carpeta "patterns” la
imagen que hemos generado. La extension con que debemos guardar la imagen es ".PAT", la que
reconoce GIMP como Patréon de relleno. Al hacer clic en "Guardar” nos aparece una ventana en la

que escribimos una pequena descripcion del

patron y que aparecera en la Paleta de patrones de

GIMP. Recuerda que el directorio donde se guardan los patrones es "C:\Archivos de programa\GIMP-

2.0\share\gimp\2.0\patterns".

2.1 Planilandia

Argumentos para crear el patron
& Script-Fu: Planilandia &
Anchura de imagen: | 100 {ﬁ
Altura de imagen: 10[]| {ﬂ
Semilla aleatoria: 80 E’
Nivel de detalle: —0— 30 |4
Escala en X 4.0 {i’
Escala en Y: 4.0
[ Ayuda ] [ Reiniciar ] [ Aceptar l ’ Cancelar ]

Patrén Ejemplo

2.2 Camuflaje

Argumentos para crear el patrén

% Script-Fu: Camuflaje

Tamafio de la imagen: 100 i
Granulandad:
Color 1:
Color 2:

Color 3:

1

[Sume]
[#] Aplanar imagen

[

I Ayyda H Reiniciar J| Aceptar H Cancelar I

Patron

Ejemplo
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2.3 Embaldosado de remolinos

Argumentos para crear el patron Patrén Ejemplo
(& Script-Fu: Embaldosado de remolings |

Profundidad- 3 10 |5
Azimut: i, 135 |2
Elevacidn: 3 45 2
Radio de desenfoque: =
Altura: a0 =

Anchura: 1] =

Fuerza del remeling 4 (320 3
Rugasidad: 050 &

Color de fondo:
l I

| Ayuda ]| Beiniciar ” Aceptar |[ Cancelar |

2.4 Remolino

Argumentos para crear el patron Patrén Ejemplo
4 Script-Fu: Remolino &
Tamafio del cuadrante: 20 %
Angulo del remolino: J 90 |
Mimero de veces a girar: 4
|E Ayuda E| ’ Reiniciar l [ Aceptar ] [ Cancelar ]

Una vez guardado el patréon en la carpeta correspondiente, debemos hacer clic en el boton
"Refrescar” de la paleta de patrones para que podamos ver nuestro nuevo patron.
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2.5 Renderizar mapa

Argumentos para crear el patron Patrén Ejemplo
& Script-Fu: Renderizar mapa
Tamafio de laimagen: —_| 100 [%

Granularidad:

[ Degradado invertido

Comportamiento: Maosaico v

[ |

[ Ayuda ” Beiniciar ” Aceptar H Cancelar l

Los argumentos del guion para crear este patron son bastante completos. Podemos elegir desde el
tamano de la imagen del patron, la granularidad y el degradado entre los que estén en nuestro disco
duro. El Comportamiento nos permite que sea "Mosaico" o "detalle en el medio ".

2.6 Tierra

Crea un mapa de terreno simulando una vista aérea, con distintos colores segln la profundidad del
mar o la altura de la tierra. Las opciones para elegir el patron son numerosas y con muchas
posibilidades, lo que nos permite tener acceso a multiples patrones haciendo pequeiios cambios en
los argumentos.

Argumentos para crear el patron Patron Ejemplo
4 Script-Fu: Tierra

Anchura de imagen 100 =

Altura de imagen: 100 2

Semilla aleatoria: 32 2

Nivel de detalle 4 4 &

Altura del terreno 60

< <D

Profundidad del océano: 4

Escalaen X: 3 4 2
EscalaenY: 3 4 s
— ]

[ Ayuda ] [ Reiniciar ] I Aceptar ] [ Cancelar
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2.7 Truchet 3D

Argumentos para crear el patron Patrén Ejemplo
4 Script-Fu: Truchet 30 B

Tamafio de blogue: 64 =

Grosor: 12 -

Color de fondo: E

Iniciar fundido [blend]: |

Fundido final: :]

Sobremuestreo

Nimero de baldosas en X 5 =

Nimero de baldosas en Y- 5 =

[ Ayuda ] [ Reiniciar ] [ Aceptar ] [ Cancelar ]

2.8 Truchet
Argumentos para crear el patron Patrén Ejemplo
(& Script-Fu: Truchet X |
Tamaiio de bloque: 20|

A <]

Grasor: 20

8
Color de fondo: [:I
Color de primer plano: [i]

%

Mamero de baldesas en X2 5.0

(4] [4]*

Mumero de baldosas enY: 5.0

[ |

[ Ayuda ][ Beiniciar ” Aceptar H Cancelar ]

Logotipos

En el curso de Iniciacion, en la unidad que dedicamos al trabajo con texto ya hablamos de estos
Script-Fu y vimos las posibilidades que tienen. No solamente para crear imagenes desde cero, si no
también para utilizar las capas que crean los Script-Fu en otras imagenes.
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Ahora vamos a hacer un comentario general sobre los Script-Fu de Logotipos y una pequefa practica

con estos textos.

El cuadro de dialogo de los Script-Fu de textos es muy parecido en todos los casos y atiende a la

estructura que vemos en la siguiente figura.

Texto GIMP

-

150

[1b

Tamafio de la tipografia (pixeles):

Tipografia Crillee

Tipografia

Color de texto

[—
L

Color de fondo:
Modo de fundido:

Iniciar fundido [blend]:

[ |

Fundido final

Degradado

[ Degradado invertido

Frente a fondo (RGB)

Caracterist
y propias d

Colores accesor

y propiedades

icas adicionales
e cada Script

ios

En todos los cuadros de dialogo de los Script-Fu de Logotipos nos encontramos con una ventana de
introduccion de texto, donde debemos escribir un texto corto, una o dos palabras, elegir la tipografia
y el tamano, el patron de relleno (en ocasiones) y los colores accesorios para nuestro logo. Haciendo
clic en "Aceptar” se pone en marcha el proceso de creacion de la imagen y tras un pequeno espacio
de tiempo se nos muestra nuestro logotipo. Las caracteristicas de la imagen se muestran a

continuacion.

Sombra de primer plano C/
Efecto brillante C/
Fondo&

s, Canales, Rutas, Deshacer .

ombre-9
.~

7%

Normal

I Glow Layer
- Background
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Dependiendo del Script-Fu encontraremos mas o menos capas. Lo importante es que los elementos
de cada capa son exportables a cualquier imagen que tengamos abierta, con lo que se amplian las
posibilidades de los logotipos. Veamos un pequeno ejemplo.

1. Guarda en tu disco duro la siguiente imagen, por el procedimiento habitual, y abrela con
GIMP.

2. Utiliza la herramienta seleccion rectangular con la opcion "difuminar los bordes” activada y
valor 20. Realizamos un recuadro de la imagen dejando un margen de unos 50 pixeles en los
laterales, después invertimos la seleccion.

3. Creamos una nueva capa a la que llamamos "recuadro” y la activamos para rellenarla con el
color de fondo, blanco.

4. Ponemos un 60% de "Opacidad” a la capa "recuadro”. Como la seleccion sigue activa,
presionamos la tecla Supr para borrar la parte central de la capa "recuadro”. Quita la
seleccion.

5. Vamos a la Caja de herramientas de GIMP y abrimos el cuadro de dialogo del Script-Fu
Basico Il y escribimos el texto "Equilibrio”. El resto de valores pueden ser: "Tipografia" la que
viene por defecto, con un tamano 60 y los colores predeterminados. Aceptamos.

6. En la Ventana Capas del nuevo documento creado combinamos las tres capas superiores que
forman el texto.

7. Con las dos Ventanas Imagen abiertas y teniendo activa la del texto recién creado,
arrastramos la capa superior a la imagen "unidad05_0_5.jpg". Soltamos y obtenemos una
nueva capa. Movemos ésta a la parte inferior de la imagen.

R 3
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Miscelanea
1. Esfera

Este Script-Fu nos permite construir una esfera simulada en tres dimensiones, donde podemos elegir
la direccion de la sombra, el color de fondo y el de la esfera, ademas del radio.

& Script-Fu: Esfera
Radio (pixeles): 100 =
lluminacién (grados): I 45 |
Sombra

Color de fondo: D
Color de |a esfera: E]

Ayuda H Reiniciar | Aceptar H Cancelar

Imagen

En este caso los filtros se utilizan en una imagen abierta en GIMP. Desde la Ventana Imagen
accedemos a otros grupos de Filtros que trabajan directamente sobre imagenes. Pueden actuar sobre
capas completas o sobre selecciones de esas capas. Vamos a trabajar con algunos de ellos.
Empezamos por los filtros denominados Alfa a Logo. Una vez abierta una imagen en GIMP accedemos
al mend Filtros --> Alfa a Logotipo

Alfa a logotipo

En este grupo nos encontramos los mismos filtros que en Logotipos, la diferencia estriba en que en
esta ocasion podemos conseguir el efecto que se utilizaba en los Logotipos pero con el canal Alfa
(recuerda que Alfa representa la transparencia de una imagen). Cualquier imagen que tenga una
capa con canal Alfa podra utilizar estos Filtros. Si la imagen no tiene canal alfa, entonces no podras
aplicar estos filtros.

La forma de trabajar es igual que con los textos: la parte transparente es considerada como fondo
(no hay texto) y la parte que tiene imagen es considerada como si fuera el texto y, por lo tanto,
recibe el relleno y los efectos destinados al texto.

Vamos a trabajar con un ejemplo porque los efectos son similares a los que vimos en el apartado
dedicado a los Logotipos.

1. Guarda en tu disco duro la siguiente imagen, por el procedimiento habitual, y abrela con
GIMP.
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2. Esta imagen sélo dispone de la capa "Fondo" y no tiene canal Alfa. Vamos a crear una capa
que si disponga del canal alfa. Selecciona toda la zona que ocupan los insectos y la espiga.
Copia esta parte de la imagen y pégala en una capa nueva a la que llamaremos "capat”.
Duplica la capa, llamala "capa2".

3. Ahora tienes tres capas: "Fondo", "capal”y "capa2”. Activa la capa "capal” y accede a Filtros -
-> Alfa a logotipo --> Resplandor alienigena, como tamano del resplandor pon 200 pixeles y
cambia el color a naranja.

La ventaja que tiene la utilizacién de este tipo de Filtros es poder conseguir un efecto conocido y de
forma muy rapida sin necesidad de largos procesos.

Es interesante realizar pruebas con distintos Filtros de Logotipos para comprobar los resultados que
se obtienen y también observar las capas que se crean en este proceso. Estas capas pueden ser
reutilizadas, como haciamos con los Logotipos de textos, en otras imagenes.

Logotipo Tiza. Hacemos invisible la capa superior y
ponemos debajo la capa negra que se crea.
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Metal frio: resultado final con todas las
capas que se crean

Fundido, tal y como concluye tras la aplicacion del
Filtro.

Texturizado, haciendo invisible la mascara
de capa superior.

Conseguir nuevos Script

La instalacion habitual de GIMP contiene numerosos Filtros, tal y como hemos comprobado a lo largo
del curso, pero existen muchos mas. Repartidos por diferentes paginas web de todo el mundo
podemos encontrar cientos de Script que pueden resolvernos alguna situacion que se nos presente.
La mejor pagina para localizar los Filtros que podemos anadir a GIMP es http://registry.gimp.org/

Como la pagina esta en inglés, vamos a dar unas pautas para la localizacion e instalacion en nuestro
ordenador del filtro que nos resolvera una determinada situacion.
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Nota

El acceso a la pagina GIMP Plugin Registry se refiere a JUNIO de
2008. Todas las capturas de pantalla son de la fecha indicada.
Como cualquier pagina web ésta sufrira modificaciones pero no
creemos que tengais dificultades para poder seguir las indicaciones
si la pagina cambia de disefo.

Si accedemos a la pagina citada anteriormente veremos:

Docuwmentation Forums @mp.org GIMFP Usergroup

b

GIMP Plugin Registry

User |Dgl|'l A repositery of aptionsl sxtensions for the GIMP. KE}'W‘OFE’ search
Username: G=§__—"’.'—':‘—'J>
i ’_u.lrr-l \ Mgre options
Paarvmnk Browse the Registry :Z
=t A8 Pugins, Scrpts, Images and Fles {E==—== 1 Active forum topics
o)) h_‘l_"-_ll Can Anyone Help Me get m
L . g Lo bamboo fun pen tablet Lo
LIESLE MEw SlCO R - >
RECENT POst WOk i QImp?
REgU S nEw pasSword
- g O 5 I Think 1 Nesd A Plugin (er
Log In wsng Opes 1D pichure provided)
hon-Fu templ Sonpt-Fu and plug-n
Syndlcale 3 P?t 0 U g _es apptylens

. Vidhp Heglp
i set of four Python-fu templates, you can use them to #tart your own Python-Fu
FBroblem opening .eps files

Templaie parameters © Show o dalog box with all the types of Fython fu parameters m
Template xtns : A short python-fu example. [1 oreste RS own mage and add two layers inside
Template image ;| A short python-fu example, It start from an existing image and sdd two layers (o it Hecent comments

Template babch @ A basic frameork to do a batch work in & directory. The fll=s are deoosen by i
thanks guys for ol your e
extension thanks to Python Glob function .

byl
lamePage : hitp://gimp-fr.org/contrib_template.php Jun 14 2008 - 23:26
Wihich PSP file wersion doed
Login or repister to DOSt COMIMents i Python  template Dython open ther?
chelseafan528
_ Jum 14 2008 - 15:56
selection-to-array.scm e
) ! Frankl03

Nos interesan las zonas resaltadas. En la zona 1 tenemos unos enlaces que nos permiten acceder a
distintas partes de la web; el mejor enlace de los que figuran es el denominado "List All Plugins,
Scripts, Images and Files" que nos mostrara un listado con todos los Plugin y Scripts que han sido
probado en GIMP y que funcionan correctamente.

En la zona marcada con el nimero 2 tenemos un buscador de Filtros (Script o Plugin). Si conocemos
el nombre de un determinado filtro simplemente deberemos poner el nombre en este cuadro de
entrada de texto para localizar el enlace dentro de la pagina Plugin Registry.

Vamos a utilizar las dos opciones para encontrar un filtro e instalarlo en nuestro ordenador para
utilizarlo posteriormente en GIMP.

Pagina 23



UNIDAD 10 OTROS FILTROS

Haz clic en el enlace List All Plugins, Scripts, Images and Files. Accedes a una pagina similar a la
siguiente:

v v v v
About Documentation Forums gimp.org

S0

GIMP Plugin Registry

==

User login Content List Keyword
Username: Title Tags File: Name [
Python-Fu templates template python (Saarch ) Man
Password: photo batch curve
:rutoun eVl rename AC‘NE for
~ 3 resize gallery i
(Login enlight duplicate Sl
- X bamboo fil
rmeri pow 2oy selection-to-array.scm slection array selection-to-array-2.4.zip work in gif
Refpuest new password
2.2 script 1 Think 1 [

Baja hasta el final de la pagina donde puedes observar lo siguiente

itext (gimp 2.4) render logo itext.scm
gimp 3D 2.4
selection
polygonal-selection.scm polygonal polygonal-selection-2 .4 .zip

extract tileable

1 2 3 4 5 6 next» last»

Haz clic en el enlace que existe en el numero 3 para acceder a la pagina que contiene el filtro,
localiza el filtro que puedes ver en la siguiente imagen:

Orton Effect plastic photo orton layer glow contrast Orton-Effect.scm Rece
Mask for Prints geometry shape layout preview printsizes 2.0 mask-for-prints.scm = than
draw-ellipse.scm  vectors script draw-ellipse circle draw-ellipse-2.4.zip Rl

gmp 2.4 3D script effect shadow glow artistic

3D screenshot ) 3DScreenshot.scm Wh
background gradient

DDs s3tc dxtc dxtS dxt3 dxtl dds compress

Haz clic en 3D screenshot para acceder a la pagina de descripcion del Script:
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3D screenshot

April 16, 2008 - 07:41 — Mathieul4d?

Turn a boring flat image into a stylish 3D-shadowed-glowing one.

Before After

Your vote:

wwww

Average: 5 (4 votes

Attachment Size

3DScreenshot.scm 10.04 KB

Login or GPLv2 Script-Fu 2.4 3D artistic background gradient effect gimp glow script shadow

register to post comments

Comments

3d Screenshot...Installing & Using June 1, 2008 - 19:09 — veyS2
The following works for me using GIMP 2.4.5.

1 - Download the sbove-mentioned file "3dscreenshot.scm"” to the Desktop folder.

2 - Copy/Paste or Move this file to the Directory:

Gimp 2.0/share/Gimp/2.0/scripts

3 - In the GIMP toolbar, click on "Xtns”

4 - Click on "Script-Fu"

5 - Click on "Refresh Scrlg'

Podemos observar unas imagenes ejemplo en las que se muestra la accion del Script; el enlace para
la descarga del Script (3DScreenshot.scm) y unos comentarios sobre la instalacion y el uso.

Haz clic derecho sobre el enlace 3DScreenshot.scm y elige Guardar destino como... Debes guardar
este archivo en la carpeta de Script. Para localizar la carpeta donde se instalan los Script debes
acceder a las Preferencias de GIMP. Desde la Caja de herramientas de GIMP, accede al menu Archivo
--> Preferencias. Alli encontraras la ventana que puedes observar a continuacion:
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& Preferencias
PR Apanencia ~
7] Titulo y estado Carpetas de scripts-fu ?
_l_:' Pantalla J
u Gestion del color D 3 @ '

"-I': Dispositivos de entrada
Carpeta

_ | C\Documents and Settings\JOSE LUIS\ gimp-2 4\scripts n
—.— Gestiinde laveniana [ C\Archivos de programa\GIMP-2 4'\share\gimp\2 0\script s] 2

= Carpetas

& Controladores de entrada

‘ -
iy Pinceles
[Fi" Patrones
,ﬁ Paletas
% Degradados
Zh| Tipografias
:'_:_;: Complementos
' | Guiones
U8 Madulos
:Uf:} Intérpretes

(§ew) Entorno

!" Temas

e
Ayuda Reiniciar ” Aceptar ][ Cancelar

En la parte inferior izquierda de la Ventana Preferencias de GIMP debes hacer clic en el icono
Guiones. En el centro de la ventana apareceran las carpetas donde debes guardar los Script para
poder utilizarlos en GIMP. El archivo que contiene el Script puedes guardarlo en dos carpetas
diferentes: La carpeta marcada con color azul (1) nos permite guardar los Script para uso exclusivo
de un usuario determinado, en este caso el usuario llamada "JOSE LUIS"; la carpeta marcada en color
rojo (2) esta indicada para guardar los Script y que sean accesibles por todos los usuarios de ese
ordenador. Guarda el Script en la carpeta que estés utilizando en tu ordenador.

Una vez que has guardado el Script en la carpeta que hayas elegido, ya puedes usarlo en GIMP. No es
necesario cerrar GIMP y volver a abrirlo. En este caso es suficiente con acudir a la Caja de
herramientas de GIMP y acceder al menu Exts --> Script-Fu --> Refrescar Script-Fu. GIMP busca el
nuevo Script y lo coloca en el menl que le corresponda. Si quieres localizar el Script debes acceder
al menu Exts --> Script-Fu --> 3DScreenshot.

Archivo | Exts | Ayuda

J 4 Gestor de médulos

o Exploradorde complementos
Visor de procedimientas
Python-Fu
Seript-Fu

Logotipos
Misc
Patrones
Script-Fu

¢

3D Screenshot

Temas de paginas web
Botones
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Para poder aplicar este filtro primero debemos tener abierta una imagen. Puedes utilizar la imagen
de la mariquita del apartado anterior. Abre esa imagen en GIMP y escala la imagen para que tenga un
tamaino de 350 pixeles de ancho. Luego accedes al filtro 3DScreenshot y aplicas las opciones que
puedes observar en la siguiente imagen:

.ﬂSu'Ipt—Fu: 3D Screenshot %<}
Layer: 08l unidad05_0_5 jpg-27/Fondo-90 j
Brillance: - 0 300 2
Gradient (Top): [:

Gradient (Bottom): [:

Shadow Blur: 0 400 [*

Shadow Opacity: 0 200 &

Shadow Colour: E

Light Effect: I 200 |5

Image Size: ¥ 8000 |2
| |
[ Ayuda H Beiniciar ” Aceptar l ’ Cancelar ]

El resultado que debes obtener es el siguiente:

Por otra parte, si ya conoces el nombre de un Script puedes localizarlo en la zona denominada
Keyword search de la pagina web http://registry.gimp.org/
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Do meenLation Fomums Fmpog EIMP Usergroup

GIMP Plugin Registry

User login Keyword search

A repodit try of &t o6l Edendiont for the GIMP

Usernamae:
Passwerd: Browse the Registry

_'harm_" Mipry optors
st ANl Plugns, Sonpts, Images and Files (::—_... 1 2

Active forum fopics
i) e Can Anyone Help Ma gat

Tag Cloud
P . bamboo fun n tablet to
Lreale mew sooount pa

ReCEnt Posts work n ;rrp.’
Apguest new passwond
B T Thiink T Mo A Plugie (e
L N using C
o L picture provided)
Python-Fu templates Seript-Fu and plug-n-
Syndmam ud . 300 857 . apahylans
Wi Had
i met of four Python-fu templates, you can use them to sart your own Python-Fu —l
Proiblem opaning eps files
Tempiaie parameters | Show a dalog box with all the types of Pyihon fu parpmeters i
Template xtns : A short python-fu exarmple. It oreate s own image and add two layers inside
Temglote image ;| A short python-fu example, It #art from an existing image and add two layers to it Racant comments

Tempiate babch @ A basic framevork to do 8 batch work In 8 directony. The flles are choosen by

thanks guys for ol your e
extension thanks to Python Glob Function.

Rebbsygk

Jun 14 2008 - 23:28
Which PSP flle version does
Login or register Lo post comments GPL Python  template python open then?

HamePage : hitp://gimp-fr.orgfcontrib_tempiate.php

chelsealan 528
Jum 14 2008 - 15:56
selection-lc-array.scm Toa mary pages
: / Ly Frank103

Escribe en la zona marcada con el nimero 2 el texto "Aqua Bou"; haz clic en el boton Search y
accederas a la pagina de los resultados de la busqueda.

Search: aqua, bou
Search results 2 results
Aqua Bou (gimp 2.4)

Gimp 2.4 (en) To create web page buttons style Aqua Bou - For The Gimp 2.4, (pt-BR) Para criar botdes de paginas
web estllo ...

Script - majpereira < May 30 2008 - 16:24 - 1 comment - 1 attachment

Aqua Bou (gimp 2.2)
Gimp 2.2 (en) To create web page buttons style Aqua Bou - For The Gimp 2.2. (pt-BR) Para criar botSes de paginas
web estilo ...

Script -« majpereira - May 30 2008 - 16:21 - 0 comments - 2 attachments

En esta pagina haz clic en el enlace que encuentres en la zona marcada de la imagen para acceder a
la pagina de descripcion del Script. En este caso es un Script que nos permite obtener botones estilo
Aqua para utilizarlos en una pagina web.
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Aqua Bou (gimp 2.4)

Gimp 2.4
(en) To create web page buttons style Aqua Bou - For The Gimp 2.4.

(pt-BR) Para criar botBes de paginas web estilo Aqua Bou - Para O Gimp 2.4,

Aqua Bou Web Page Style Buttons

Button with Text Round

Botao com Texto

Horizontal Rule
| « J
Regua Horizontal

Rounded Board Plain Board

s —

Placa Arredondada Placs Plana

Ahora debes guardar el Script en tu disco duro de la misma forma que has guardado el anterior. Una
vez guardado refresca los Script-Fu y desde la Caja de herramientas de GIMP, en el men( Exts -->
Temas de paginas web --> Aqua Bou, desde donde podras obtener 5 elementos para paginas web
con el estilo que se observa en la imagen anterior.

Otros filtros interesantes
1. Entelar

Proporciona a la imagen una textura rugosa como si utilizaramos una tela para "pintar" nuestra
imagen sobre ella. Se accede desde Filtros --> Artisticos --> Entelar

&J Script-Fu: Entelar &
Desenfoqueen X |8 2 El desenfoque no debe ser muy alto porque
DesenfoqueenY: |3 = produce confusion en la imagen.
Azimut: B 135.0 = . . .
_ = Azimut oscila entre 0 y 360° y nos proporciona la
Elevacidn: {0 450 = . . .y
iluminacion.
Profundidad: 3 -
I | Elevacion: elevacion de la luz 0° a ras de suelo, 90°
perpendicular a la imagen.
[ Ayuda | [ Beiniciar | [ aceptar | [ Gancelar | Profundidad de los surcos de nuestra textura.
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Original Obtenida con los argumentos del cuadro.

2 . Depredador

Curioso Filtro (acceso desde Filtros --> Artisticos --> Depredador) que, atendiendo a los colores que
existen en la imagen, simula las imagenes que veia el depredador de la pelicula del mismo titulo.

4 Script-Fu: Depredador X

Grosor del borde:
Pixelizar

Tamafio del pixel. ] 3 Tal y como figura por defecto, debemos dejar que

Mantener Ia seleccién nos cree una capa separada para poder

(7] Capa separada manipularla posteriormente. No es conveniente

| l poner valores muy altos porque desvirtia mucho
la imagen.

[ Ayuda ] ’ Beiniciar ” Aceptar l [ Cancelar ]

. Modo de combinacién Saturacion en la capa
Modo Normal de combinacién en la capa creada

creada.
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3. Ondular

Filtro de gran efecto, transforma la imagen y simula una impresion sobre unas tiras trenzadas. El
acceso se realiza desde Filtros --> Artisticos --> Ondular.

& Script-Fu: Ondular
Ancho del lazo: 30,0
Espacio entre lazos: 10,0

Oscundad de la sombra: 75,0

Profundidad de la sombra: 75 0 Ofrece gran variedad en cuanto a la seleccion para

Longitud de las hebras:  200.0 conseguir el efecto deseado.

< A K0r KD 1 <»

Densidad de hebras: 50.0 . o .
Se hace imprescindible realizar pruebas para

Intensidad de |as hebras: 1000 . v e
obtener la combinacion idonea.

l |

[ Ayuda ” Reiniciar ” Aceptar H Cancelar ]

Decorador

En este grupo nos encontramos con los Filtros que nos proporcionan adornos a la imagen con distintos
efectos. Veamos cémo funcionan.

1. Aiadir borde

Anade un borde a la imagen del color que queramos elegir, dando la sensacion de volumen con un
cambio de color en dos de los bordes.
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(& Script-Fu: Add Bevel Border <}
Tamafio X del borde: |20 |3
Tamafio Y del borde: (20 3]
Color del borde: (—
Valor delta en el color: :IEIB E{
l Ayuda ] [ Beiniciar I I Aceptar ] [ LCancelar l

Podemos elegir el tamafio del borde en los ejes X e
Y de forma no proporcional.

Eleccion del color del borde desde la paleta de
color de GIMP.

Delta: Modificacion del color elegido para dar la
sensacion de volumen al borde.

3. Diapositiva

Convierte la imagen en una diapositiva, mostrando el borde la pelicula y un nimero de negativo
ademas de un pequeio texto que podemos elegir.

(& script-Fu: Diapositiva
Texta: GIMP
Nimero: 32
Tipografia: [i Serif ]
Color de |a tipografia: :

Trabajar en copia

I |

[ Ayuda H Beiniciar ”_e.:eplar H Cancelar J
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Podemos elegir el texto que acompana a la
diapositiva y el numero de negativo:
También el tipo de fuente del texto
anterior, ademas del color del texto.

Es conveniente trabajar sobre una copia.
Solo actlla sobre imagenes de una sola
capa.
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Diapositiva

GIMP

"
DL

T l

1
B 3 A :
52 32A

3. Difuminar borde

Actua sobre una capa o una seleccion, vuelve borroso el borde eligiendo aleatoriamente su forma.
Podemos elegir la cantidad de difuminacion del borde.

4J Script-Fu: Difuminar borde e ) )
= (X Color: determina el color exterior al borde.
Tamafie de! borde . . Podemos elegir el tamafio del borde en pixeles y si

el borde es desenfocado o no. Si no marcamos la
opcion "Desenfocar el borde ", obtenemos un
Granularidad {1 es la més baja): — ] 400 = borde granuloso.

[ Afiadir sombra

Desenfocar el borde

Granularidad: para dar la borrosidad al borde. Si

e o (100 afadimos sombra obtenemos un borde sombreado.
Trabajar en copia
Aplanar imagen Peso de la sombra: cuando activamos "Anadir
[ ] sombra” proporciona la opacidad de la sombra.
Es conveniente trabajar en una copia diferente de
la imagen y la opcion "Aplanar imagen" combina las
[ Ayuda ] ’ Beiniciar l [ Aceptar ] [ Cancelar ] capas creadas por el Filtro.
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Con Anadir sombra activada.

4 . Esquinas redondeadas

Redondea las esquinas a cualquier imagen que contenga una sola capa. También puede anadir una
sombra para resaltar la imagen.

4 Script-Fu: Esquinas redondeadas %]

Radio del borde: B |2

Afiadir sombra base

Desplazamiento X de la sombra: 8 {E

Desplazamiento Y de la sombra: B & Sombrear y elegir el radio del borde son

Radio de desenfoaua- PR las primeras opciones, ademas de elegir el
' = desplazamiento en pixeles de la sombra y

Aiiadir fondo el desenfoque de la misma.

[#] Trabajar en copia . . o
Podemos trabajar en una copia y anadir

| l color del fondo activo.

’ Ayuda H Beiniciar ” Aceptar H Cancelar ]

Esquinas redondeadas
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5 . Foto antigua

Convierte cualquier imagen en una fotografia antigua, con sus manchas y algun que otro defecto.
Tiene las siguientes opciones.

X Desenfocar: desenfoca la foto.
2 [J Tamano del borde: proporciona un borde borroso
(4 Sepia a la imagen.
[] Moteado
I L | Sepia: transforma la imagen a un color sepia
Moteado: "arruga” la foto.
[ Ayuda H Reiniciar ” Aceptar H Cancelar ]
Permite trabajar en una copia de la imagen.

Foto antigua

6. Manchas de café

Pagina 35



UNIDAD 10 OTROS FILTROS

Proporciona lo que su nombre dice: manchas de café sobre una imagen. Para dar la sensaciéon de

imagen vieja o estropeada.

Color oscuro

| |

[ Ayuda H Reiniciar ]I Aceptar ][ Cancelar ]

4 Seript-Fu: Manchas de café %

Podemos determinar el numero de
manchas de café que queremos que
aparezcan en nuestra imagen.

La opcion "oscurecer” hace que la mancha
sea de un café mas cargado.

Manchas de café

Operaciones de escultura

En el grupo Operaciones de escultura tenemos dos Script-Fu que deben partir de una imagen en

escala de grises.

1. Cromar

Realiza, sobre una imagen en escala de grises, el efecto cromado del Logotipo del mismo nombre.
No actlia sobre la imagen que tenemos en la Ventana Imagen, sino que lo hace sobre una imagen que
esté en nuestro disco duro y nos crea otra con el resultado final. Los mejores resultados se obtienen
con imagenes con pocos niveles de gris. Veamos las posibilidades y un ejemplo.

Pagina 36




UNIDAD 10 OTROS FILTROS

Balance del brillo ]
Balance del cromado ]

[“] Cromar las areas blancas

Ayuda H Reimiciar I Aceptar J[ Cancelar

4l Script-Fu: Cromado Stencil
Saturacidn del cromado: I, -80 |
Luminosidad del cromado: I, 47 |2
Factor de cromado: I 075 =
Mapa de entomo unided05 0. 10jpg ]

Las tres primeras opciones sirven para
controlar  las  caracteristicas  del
Cromado.

Mapa de entorno: imagen que sirve de
fuente para el cromado. Debe elegirse
una imagen en Escala de grises, bien GIF
o JPG.

Podemos elegir el Balance (color) del
brillo en el Cromado y el Balance del
cromado.

La opcion Cromar las areas blancas es
mas adecuada cuando predominan las
areas blancas en la imagen fuente.

1. Consigue desde el CD del curso estas dos imagenes sobre las que vamos a trabajar.

2. Abre en GIMP la imagen "unidad05_0_9.jpg". Haz clic con el boton derecho sobre la imagen y
accede a Filtros --> Decorador --> Cromado Stencil . Deja los valores que figuran por
defecto para las caracteristicas del cromado y elige como Mapa de entorno la imagen
"unidad05_0_10.jpg" que previamente has guardado en tu disco duro. Pon como "Balance de
brillo" un color rojo y deja el "Balance de cromado” tal y como esta. Mantén activada la

opcion Cromar las areas blancas. Acepta.

3. Realiza el mismo proceso que en el anterior punto, pero poniendo como Mapa de entorno la
misma imagen desde la que accedes, es decir, "unidad05_0_10.jpg" y desactivando la opcion

Cromar las areas blancas. Acepta.
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Segun el proceso descrito en el punto 2 Segun el proceso descrito en el punto 3

2. Esculpido Stencil

Acceso desde Filtros --> Decorador --> Esculpido Stencil. Nos proporciona una imagen de alto o bajo
relieve. Si en la imagen predominan las zonas blancas, simula un altorrelieve, si las zonas negras son
las que predominan proporciona un bajorrelieve. Veamos sus caracteristicas.

(& Script-Fu: Esculpido Stenll & Imagen a esculpir: Seleccionamos de la
lista la imagen que queremos esculpir. Nos
hmagena sscutpe: [ usdac0.0_.. 4ondo-654 | muestra todas las imagenes abiertas y cada
(4] Esculpir las dreas blancas una de las capas que contienen esas
imagenes.
Opcion de esculpir o no las areas blancas,
Aywda | [ Bemoar | (_aceptar ][ Cancelar dependiendo de nuestro gusto.

Imagen a esculpir Resultado
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Imagen a esculpir

Resultado

Render

Nuevamente encontramos los Script-Fu Render aunque ahora aplicados a imagenes abiertas y para

dibujar sobre ellas.

1. Circuito

Crea una capa con aspecto de tarjeta de circuito electrénico. Podemos ver sus opciones en la

ventana siguiente.

e Script-Fu: Circuito
Tamariio de |la mascara para el efecto de dlea: |17 = 1
Semilla del circuito: 3 -

[] Sin fondo (sdlo para capa separada) 3
Mantener la seleccian 4
Capa separada 5

| |

[ Ayuda H Beiniciar H Aceptar H Cancelar ]

1. Nivel de pintura que se
introducira en la imagen.

2. Numero utilizado para
generar el circuito. Es
aleatorio.

3. No rellena el fondo de negro
si utilizamos una capa
separada.

4. Al estar activada la seleccion
no se quita aunque el Script-
Fu no haya terminado de
ejecutarse.

5. Crea una capa separada del
resto de capas de la imagen.
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Original Resultado

Sobre la capa creada se aplica
un modo de combinacion SUMA

2. Espirografo del GIMP

Dibuja la imagen que se obtiene con un espirografo. Ofrece muchas posibilidades para la obtencion
de dibujos interesantes y dificiles de conseguir en el tratamiento de imagenes por ordenador. Pueden
obtenerse imagenes independientes o dibujadas sobre una imagen.

< Script-Fu: Espirdgrafo del GIMP
_ — . Encontramos multiples selecciones en este
cuadro de dialogo. Destacamos:
Forma Circulo v
Dientes exteriores: _] 86 | B TipO de Sp] régl‘afo.
Dientes interiores: I 70 =
Margen (pixeles) 0 =

- Forma donde se introduce el lapiz para

adio dethoyo comenzar a girar.

Angulo inicial I 0 |=

riemamienta: Lae v - Didmetros exterior donde gira la rueda vy
Pincl didmetro de la rueda que gira.

Método de coloracidn:  Color liso -

Color [ ] - Herramientas de pintura a elegir.

Degradado [

l ] - Brocha.

- Colores para pintar: Color solido o
Degradado.

[ Ayuda l [ Reiniciar H Aceptar H LCancelar l

Es conveniente crear una capa nueva transparente en nuestra Ventana Imagen para poder controlar
mejor el proceso.

Pagina 40


http://www.magazimp.es/gimp2008/Pronfundizacion/unidad05/images/atletism.jpg

UNIDAD 10 OTROS FILTROS

3. Lava

Crea una imagen aleatoria a la que adjudica un gradiente. Si el gradiente utilizado es "German flag
smooth" el resultado simula lava volcanica, de ahi su nombre.

& Script-Fu: Lava

Semilla 10

< 1

Tamaiio: 10
Rugosidad: 3 7 |-
Degradado: E

Mantener la seleccidn

[¥] Capa separada

[ Usar el degradado actual

[ l

[ Ayuda H Beiniciar ” Aceptar H Cancelar ]

Segin la semilla y el tamafo seleccionado
obtendremos un tipo u otro de lava.

La rugosidad no conviene que sea muy alta porque
perjudica la simulacion.

El degradado ideal para conseguir este efecto es el
que viene por defecto, aunque podemos elegir
cualquier otro. Crear una capa separada es algo muy
atil para no perder nuestra imagen y aumentar las
posibilidades de combinacion de la capa.

Modo capa Normal

Modo capa Solapar
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4 . Nova de lineas

Crea un estrellado alrededor del centro de una imagen.

m
Nimero de lineas: m 3
Angulo de la pias: 10 Jd
Radio de desplazamiento: |1D[] E
Aleatoriedad: 0 |3
[ Ayuda ” Reiniciar ” Aceptar H Cancelar ]

Podemos elegir el numero de lineas que se crearan, el
angulo de las "plas" que se forman; el radio y la
aletoriedad en la colocacién de las puas.

Original

Modificado
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Practica guiada 10

En esta practica vamos a utilizar las imagenes que aparecen a continuacién, a las que ahadiremos
diversos efectos producidos mediante la utilizacion de Filtros. Guardalas en tu ordenador. El motivo
final de este trabajo es un cartel. Aunque podemos utilizar estos efectos para modificar imagenes
sencillas, transformarlas en otras mas atractivas y poderlas utilizar en nuestros trabajos docentes.

Vamos a utilizar varios Filtros para conseguir una imagen final en la que integremos las dos imagenes
anteriores y los efectos conseguidos.

1. El titulo

Vamos a utilizar un Filtro de Logotipo para obtener una imagen con un texto que pondremos como
titulo de la imagen.

1. Accede a la Caja de herramientas y selecciona Exts --> Logotipos --> Rafaga estelar . En el
cuadro de dialogos del Filtro escribe como texto "Atletismo" y pon un valor de "d20028" como
"Color de la explosion”; tamano de tipografia "80" y el tipo de fuente que viene por defecto.
Acepta.

2. En la ventana Capas une en una sola las tres capas que corresponden al texto y prescinde de
la del fondo. Guarda el trabajo como "titulo.xcf".

3. Abre la imagen "unidad05_0_11jpg" y arrastra sobre ella, desde la Ventana Capas de
"atletismo.xcf", la capa obtenida en el
apartado anterior, a la que
denominamos “titulo”.

4. Ahora vas a colocar el texto sobre la
pista 8. Selecciona la capa "titulo" vy
accedem al menu Capa --> Transformar
--> Rotacion arbitraria donde pondras
un angulo de 10°. Acepta.

5. En Herramientas --> Herramientas de
transformacion accede a Perspectiva.
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2. La pista

Vamos a resaltar algunos aspectos de la pista.

1.

2.

Haz una copia de la capa de fondo donde esta situada la imagen de la pista de atletismo.
Selecciona toda la zona correspondiente a la hierba e invierte la seleccion.

Sobre esa seleccion aplica el Filtro Luces y Sombras --> Efecto de Xach, modificando
Unicamente el valor Opacidad de brillo, a quién debes poner el valor 0. Acepta para ver el

resultado y comprobar que la pista se ha "elevado”.
. Vas a dar volumen a los numeros de las distintas calles para resaltarlos en la imagen.

Selecciona los numeros y aplica el Filtro --> Decorador --> Afadir Bisel. Deselecciona la
opcion Trabajar en copia y pon un grosor de 5. Acepta. Quita la seleccion y guarda el

trabajo.

3. Primer plano

Un Filtro que ya hemos utilizado a lo largo de la Unidad ha sido el de Cromar. Repetiremos el

proceso para recordarlo y aplicarlo a nuestro trabajo.

1.

Abre la imagen "unidad05_0_9.jpg"; haz clic con el boton derecho sobre la imagen y accede a
Filtros --> Decorador --> Cromado Stencil. Elige como Mapa de entorno la misma imagen

sobre la que estas trabajando, poniendo
como color de brillo un tono verde vy
quitando la opcion de Cromar las areas
blancas. Obtienes el resultado en una nueva
imagen.

En esa nueva imagen debes Combinar las
tres capas superiores para formar una sola, y
llevarla a la imagen de la pista de atletismo.
Arrastra desde la Ventana Capas la nueva
capa a la imagen de la pista de atletismo.
Sitba la capa en la parte superior de la pila
de capas. Coloca la imagen de esta capa en
la parte superior izquierda de la imagen.
Guarda el trabajo.
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4. El montaje final

1. Sobre la capa obtenida en la imagen "unidad05_0_9.jpg" vas a aplicar el Filtro Alfa a logo -->
Desmenuzar con los valores por defecto. Se obtienen varias capas de las que solamente nos
interesa la capa superior, la denominada "Drop Shadow" que seleccionamos completamente y
copiamos (Ctrl + C).

2. Accede a la Ventana Imagen para crear una nueva capa vacia y transparente en la que debes
pegar la capa que acabas de copiar (Ctrl + V). Fija la capa pegada sobre la capa recién creada
y la duplicas. Activa la capa inferior de las dos capas que acaba de anadir y realiza un
desenfoque de movimiento Lineal, con un angulo de 10° y con una longitud de 130. Acepta.
Combina las dos capas recién creadas seleccionando la capa superior y en la Ventana Capas
haz clic con el botdon derecho eligiendo "Combinar hacia abajo".

3. Mueve la capa para situarla encima de las pistas y un poco por encima de la palabra
"Atletismo". Guarda. El resultado final lo mostramos a continuacion.

Ejercicios 10
Ejercicio 10.1

Crea una brocha con las caracteristicas que creas convenientes y guardala, para que pueda ser
utilizada desde la paleta de Brochas.

Crea un patron utilizando el Filtro al que puedes acceder des el menu de la Caja de herramientas
Exts --> Patrones y guardalo para que pueda ser utilizado desde la paleta de Patrones de GIMP.

Utilizan la brocha y el patron creados para modificar los madronos de la siguiente imagen:
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Ejercicio 10.2

Utiliza los diferentes Filtros de Decoracion sobre la siguiente imagen. Siempre que se pueda utiliza
las distintas opciones que nos proporcionan los Filtros:

Ejercicio 10.3

Partiendo de la siguiente imagen:
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Utiliza el Filtro Decorador --> Cromado Stencil para obtener una imagen con este efecto de relieve.

Ejercicio 10.4

Basandote en la Practica guiada 10 y partiendo de una imagen a tu eleccion, crea un cartel
anunciando alguna actividad que se realizara sobre la asignatura o nivel que impartes. Debes aplicar
diferentes Filtros.
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