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B Guiadel Alumno > Presentacion

Presentacion

Os damos la bienvenida al curso

;ﬂﬁlicaciunes Educativas con

ot Potatoes

Esta Guia-Presentacion trata de los fundamentos del curso:

. resumen de contenidos y objetivos, requisitos informaticos minimos necesarios o
destinatarios

. el modo de navegacién por el CD y por su contenido

. el modo de trabajar con los contenidos, con sugerencias para vuestra planificacion

Este es el momento para la lectura detenida de esta Presentacion.

Es de lectura obligatoria, esencial para comprender la dinAmica del curso ya que da pautas
para un seguimiento correcto. Sin leer esta guia no se puede hacer el curso.

Y si ya la has leido, de todas formas puede que necesites recordar algo en particular ahora.



B Guiadel Alumno > Este curso

Este curso

El disefio de un curso "a vuestra medida" en torno al programa Hot Potatoes era un proyecto
ambicioso y sobre todo ilusionante, ambicioso porque implicaba un estudio a fondo de todo lo
que alumnos, tutores y coordinadores habiamos estado trabajando y descubriendo estos afios; e
ilusionante, porque sabiamos que con un buen proyecto y un nuevo enfoque ibamos a poder "estar

a la altura", en consonancia con vuestro buen nivel de conocimientos tedricos y de capacidad e
interés por aprender.

Para su elaboracion partimos de los siguientes principios:

EXPERIEMCIA: nuestra experienda en la tutorizacddn v coordinacidn
de los cursos de Hot Potatoes v la experienda de los alumnos,
sus dudas, sus preguntas

VERSIOMES: el curso no s& basa en ninguna versidn de Hot Potatoes

en particular, lo cual garantiza su utilidad vy vigencia no sélo a corto
plazo

DESTINATARIOS: se dirige alos profesores de todas |as dreas vy
niveles educativos, de distinto perfil ¥ necesidad de aprendizaje

Nuestro punto de partida

ESTILD: se fundamentaria en un estilo constructivista
de la ensefanza, fFadlitando, ademas, un enfoque mas guiado

PRACTICA: |os ejercicios v la puesta en practica del programa Hot
Potatoes iban a ser el eje del curso, dentro del contexto social
y educativo real

Con un



OBJET IVO FINAL

Dar a conocer Hot Potatoes v difundirlo en el sistema educativo,
dentro del marco dd fomento de las Tecnologias de la Informacidn
v la Comunicacidn en la educacidn

Disefiado para el aprendizaje a distanca

CD autosuficdente, con el fin de

favorecer el aprendizaje autdnomo,

con aclvidades y sus soluciones con texto, imagenes, sonido,
cuadros interactivos...

N A

Multimedia:

ESTE CURSO
Contenido hipermedia:
podremos interactuar sobre s"""f \
los "media” para encontrar CD autoejecutable:
m&s informacidn cuando lo introducimos en la

unidad debe arrancar solo
En formato CO-ROM

Este curso se ha disefiado especialmente para aquellas personas con conocimientos previos de
Windows y de la navegacion por Internet, interesadas ademas por conocer las posibilidades de
utilizaciéon de documentos en formato de pagina web en las aulas.

Y estamos convencidos de que todos vosotros os incluis en esta tipologia, aunque tengais:

distinto nivel de... )
desde el primer momento hay pautas y ayudas

o ) o para la navegacion por el CD
... conocimientos informaticos:



diferente interés por...

... las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion en la educacion:
distinto grado de...

... conocimiento de Hot Potatoes:

la posibilidad de relacionar el curso con otros
programas informéticos y educativos y de darle
una proyeccion real lo convierte en una
herramienta atractiva y util

para quienes empiezan, hay un camino bien
sefializado para un primer contacto y para
afianzar los nuevos aprendizajes

para quienes lo conocéis, hay por descubrir
otras maneras de trabajar con él

Partimos practicamente de cero y pretendemos llegar a un dominio amplio de Hot Potatoes, cada

uno con vuestros propios objetivos.

Pero hay un aspecto que no vamos a pasar por alto ni los autores del curso ni tampoco vosotros,
alumnos y tutores; un aspecto relacionado directamente con el autoaprendizaje y con la
existencia de la virtualidad como Unica realidad espacio-temporal para el seguimiento del curso.

Nos referimos a las exigencias, que no son pocas, gue este tipo de aprendizaje requiere en relacion
con los valores personales, procedimientos y actitudes; entre ellos:



uso activo de la web y sus canales

papel del tutor como guia
y no como "solucion” planificacion del tiempo

Sin miedo a las

autodisciplina —__ R

Valores y actitudes

.—-—"'"'"_\

esfuerzo trabajo colaborativo

. avuda a los companeros
constancia ¥ay P

analisis previo de necesidades y objetivas

Se te ocurre alguna mas, seguro.

Nuestro objetivo es llegar a:

Destinatarios Necesidades de aprendizaje



Qué es y como es:

Aquellos que no conocen el programa Hot
Potatoes

Quienes conocen el programa y necesitan
familiarizarse mas con él, tener mas
agilidad en su uso

Quienes quieren profundizar en Hot
Potatoes y en su relaciéon con las
Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion

caracteristicas basicas

en qué consiste cada "patata" o tipo de
ejercicio

hacer ejercicios sencillos con algunos
formatos de fuente, fondos, inclusion de
lectura...

registrarse

2 se puede hacer con él:

realizar ejercicios diversos en los que se
combinen "patatas"

afiadir multimedia y otros recursos

configurar el formato, dar un disefio
personalizado a la pagina

modificar la interfaz
modificar ejercicios hechos

cambiar la informacién de configuracion
crear unidades didacticas

relacion de Hot Potatoes con otros
programas educativos

creacion de documentos de The Masher

envio y recepcion de archivos en web
con FTP

modificaciéon del cédigo HTML

Hot Potatoes.net: qué es y como
utilizarlo



Ademas de lo dicho, el conocimiento de
aquellas peculiaridades y dificultades del
programa que puedan ser objeto de duda de
sus alumnos potenciales

Aquellos profesores interesados en ser
tutores, algun dia, de este curso de Hot
Potatoes

Objetivos generales Objetivos especificos

. Dar a conocer HP:
o Qué es: dénde surge, para
qué sirve, a quién se dirige o
quién puede utilizarlo,

difusion, donde encontrarlo, . crear ejercicios con las diversas
como instalarlo, como abrirlo funcionalidades del programa y

. COmo es: que contiene, en combinarlos con The Masher
que consiste... . modificar el c6digo HTML de los

. Difundirlo: ser capaz de: ejercicios, en un nivel inicial

o hablar de Hot Potatoes a . colgar los ejercicios creados en la web
otras persona mediante FTP, lo cual incluye:

o proponer actividades - utilizar Internet con fluidez como

o ubicarlo entre otros medio para el envio/intercambio de
programas similares y dentro ejercicios

de las actividades docentes
o saber utilizar los canales de
difusion en Internet

El curso est&d optimizado para 1024 x 768. Por tanto, para visualizar este CD correctamente y
sequir el curso sin problemas técnicos inesperados os recomendamos que ajustéis vuestra pantalla
a dicha configuracion. Para ello, ir a Inicio/Configuracion/Panel de Control/Pantalla (Display)/
Settings.

Para que podais realizar todas las actividades y utilizar Hot Potatoes con la seguridad de un equipo
informatico que responda, se requiere:



un sistema operativo (Windows, Linux...) actualizado, con lector de CD-ROM, micréfono,
altavoces y tarjetas multimedia (gréafica, de sonido y de video)

un navegador y un correo electronico: ultimas versiones de cualquier navegador (Internet
Explorer, Mozilla...) y Java

. un programa de transmision de archivos a la web

. El plug-in o complemento de Flash para los navegadores, para un correcto visionado de las
animaciones.

En el Anexo "Instalaciones" del curso encontraréis explicaciones sobre cdmo instalar estos
programas.

Ademas, y con el fin de facilitaros la profundizacion en vuestro aprendizaje, os recomendamos que
tengdis instalados:

. un programa editor de textos

. un programa para presentaciones

. un programa de tratamiento de imagenes

. grabadora

. escaner

. tecnologia adecuada para la digitalizaciéon de video



B Guiadel Alumno = EI CD

ElI CD
a. EI CD y el curso

El CD contiene los contenidos del curso y, ademas, una serie de materiales complementarios y recursos que serviran de apoyo a
dichos contenidos. Para saber el contenido del CD, consulta el mapa del mismo.

El curso en si consta de 5 temas:

Temas Contenido
Tema 1: Hot Potatoes Introducciéon a Hot Potatoes y a sus caracteristicas generales
Tema 2: Elaboracién de un ejercicio Explicacidon del modo de crear un ejercicio paso a paso

Repaso a todas las posibilidades de creacién de ejercicios, no por

Tema 3: Tipos de ejercicios " . . N
patatas" sino por tipos de ejercicios

Tema 4: Creacion de unidades didacticas | COmo se enlazan ejercicios hechos con Hot Potatoes

Tema 5: Publicaciéon en web Cbémo se cuelga un ejericicio en un servidor en Internet

b. Uso del CD y navegacion

La navegacion por el CD es muy intuitiva, como habras comprobado al abrirlo. Asi:
Pagina inicial
Es la primera al abrirse el CD.

En ella hay dos enlaces principales: al Curso y a la Presentacion o Guia del alumno, en la que te encuentras ahora
Curso Guia del Alumno

y un tercer enlace: a los Autores del curso
Autores

Una vez dentro de ellos se vuelve a dicha pagina inicial pulsando en el titulo "Aplicaciones Educativas con Hot Potatoes", en la parte

|
Hot Potatoes

Al entrar en el enlace Curso encuentras este indice:
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Aplicaciones Educativas con

indice ¥ Tema 1: Hot Potatoes ¥ indice
¥ Tema 2: Elaboracién de un ejercicio ¥ Accesofios
¥ Tema 3: Tipos de ejercicios ¥ Actividades
¥ Tema 4: Creacién de unidades did4cticas ¥ Anexos
¥ Tema 5 : Publicacién en web ¥ Recursos
¥ Proyeclos
¥ PDF

A la izquierda: los contenidos, repartidos en los Temas 1, 2, 3, 4y 5y los PDFs.
A la derecha: los recursos que los complementan: Indice, Actividades, Anexos, Recursos y Proyectos.

Cualquiera de estos enlaces, tanto de los Temas como de los recursos, lleva a la misma interface, la del curso:



Aplicaciones Educativas con

Hot Potatoes

_ Y Tema 4: Creacion de Unidades Didacticas Brviwencdinncbi
Contenidos

Introduccion
1. Hot Potatoes
2. Crear un ejercicio Ahora que ya tenemos un montdn de actividades creadas, wamos a unirlas
T I L para generar conjuntos de ejercicios, verdaderas unidades diddcticas que
. 1HP0S G2 SJaIKICOS den sentido v coherencia al trabajo desarrollado v que permitan al alumnado

sequir una secuencia de contenidos estructurada v ldgica. En este capitulo 4
vamos a "continuar haciendo"., Como comentdbamos anteriormente, para
enlazar los ejercicios creados | se puede optar por diferentes soluciones:

4. Unidades Didacticas

®mCaon el Mend Opciones

® ~on The Masher ® &l mend Opciones de cualguiera de las patatas de Hot Potatoes,
, _ ® |3 aplicacion The Masher incluida en Hot Potatoes,
Con otro editor HTML ® o0 cualquier otro editor ktml.

" Recapitulacidn _ _
Actividades Antes de comenzar veremaos algin sencillo ejermplo, v, como
5 Publicacion en web es hahitual, os presentamos el Provectn correspondiente,

Actividades
B PDF

ACTI¥IDAD 1. Mavegacian Lineal

Desde ella tendras enlaces tanto de acceso a todos esos elementos como de regreso a la pagina inicial.

A la izquierda de la interfaz esta el Indice con:

los 5 Temas del contenido

las Actividades: con todas las actividades planteadas en el curso y sus soluciones cuando proceda

los PDFs del curso, para que puedas imprimirlo si te interesa

Temas

Cuando pulses, en el indice lateral, en cualquier Tema se despliega debajo un mend con sus apartados, (como puedes comprobar
en la imagen anterior).

Ademas aparece, en el marco central, la Introduccidon o primera pagina de su contenido. Este contenido siempre estara localizado o
identificado, ya que apareceréa siempre la referencia al Tema y al apartado correspondiente en la parte superior de la imagen, en
color naranja:

Tema 1: Hot Potatoes = Introducdén

Para navegar entre las paginas utiliza estos iconos en la parte superior e inferior del marco central:

¢COémo se organiza cada Tema? Asi:

La primera pagina es la Introduccion, como acabamos de ver: sirve para situarnos dentro del conjunto del curso y para



reflexionar sobre vuestra propio progreso. En ella se resume el tema que se tratara y se plantean las actividades
correspondientes:

Introduccion

En inglés, Hot Potatoes significa literalmente patatas calientes, Pero también se utiliza como una
frase hecha que podriamos traducir como.., un marrdn: es decir, una patata caliente puede ser
para un inglés algo gue uno tiene gque hacer pero que no le apetece en absoluto v se lo encarga a
otra persona, v esta tampoco lo quiere hacer v se lo pasa a otro... v asi sucesivamente,

En este capitulo 1 daremos los primeros pasos en el camino hacia el conocimiento de Hot Potatoes
Ccomo programa. v muy pronto vamos a empezar a considerarlo, precisaments, como todo o
contrario a lo expresado por el dicho britdnico: cormo una herramienta muy interesante v atractiva
para el profesorado,

Antes de comenzar la lectura de este capitulo 1 intenta realizar las siguientes actividades,

&l finalizar, pulsa en el botdn inferior denominado salucian,

Aqui tenéis la posibilidad de intentar resolverlas antes de abordar el contenido en si. Hemos pensado que esta era
una forma eficaz de valorar los conocimientos previos.

En estas actividades es probable que encontréis algunas referidas a temas anteriores y que os serviran de repaso. Lo que
0s proponemos aqui es que intentéis resolverlas

Al final de dicha pagina de actividades tenéis el icono llamado "Soluciones":

Cuando hayas terminado pulsa en "saluciones", Recuerda que en "Recapitulacidn”, al final del
capitulo, volveremos a ellas v podras, sin duda, finalizarlas.

en el que os daremos una recomendacion.

Después de intentar realizar las actividades debéis entrar en los del Tema en si, mediante el icono de
avanzar o mediante el indice lateral izquierdo habitual.
Seguimos: la pagina siguiente nos lleva directamente al primer del Tema (en la imagen siguiente seria el 1.2 Qué

es):



%ﬁcaciones Educativascon .- . Contehidos

ot Potatoes

¥l Tema 1: Hot Potatoes > Contenidos > Qué es

Contenidos
1. Hot Polatoes 1.2 Qué es
N Introduccian EI.Sunl'igen

Hot Potatoes es una Aerramisnis de sutor desarrollada por el Centro de Human
Universidad de Victoria o UWIC, en Canada.

Consta de wvarias herramientaz o esquemas predeterminados que sin
elaboracidn de diverzos tipos de ejercicios interactivos multimedia.

Ejercicios que == podran publicar en un servidor Web v difundir a traves de
que =on soportados por todos los navegadores modernos,
2. Crear un ejercicio

. . El aspecto gque presenta Hot Fotatoss en su pagina inicial es este, o similar en £
3. Tipos de ejercicios e e s f e :

T

A partir de aqui sélo tienes que ir leyendo el contenido navegando por sus paginas mediante los botones y

realizar las actividades formativas que encuentres, por ejemplo:

Actividad formativa 0

=1 was a conservar hasta final de curso todas tus actividades formativas, te
recormmendamos que sigas un sistermma sencillo pero ldgico para nombrar oy
guardar tus ejercicios,

éComo? Mediante carpetas, segun criterios de: tipos de ejercicios, patatas,
capitulos, o el que tl quieras,

Por ejernpla: nosotros hernos seguido el criterio capitulos, ¥ por eso nuestro
primer ejercicio se [lamara e20, gue significa ejercicio 0 del capitulo 2.

Caorno actividad prewia de este capitulo te proponemos, pues, esto: Decide y
diseﬁa tu propio sistema de ordenamiento de ejercicios antes de empezar
ningunao,

hasta llegar al ultimo apartado o seccién del Tema: la Recapitulacién.
La Recapitulacion nos servira para recopilar informacion

En ella te mostramos los objetivos que has debido alcanzar. Si no lo hubieras hecho, debes volver a repasar el Tema.

Ademas, este sera el momento en el que debas retomar las actividades que te presentamos al principio del Tema,
en la Introduccion, y, ahora si, realizarlas obligatoriamente si no lo hiciste antes, antes de pasar al Tema siguiente.




Marco superior: los recursos y materiales complementarios

En la parte superior de la interfaz tienes los recursos que complementan el curso:

Recursos Proyectos

Para entrar tienes que pulsar en ellos; una vez dentro comprobaras que la interfaz no cambia y que el indice lateral se ha
modificado de acuerdo con el recurso en el que te encuentres.

La forma de navegar dentro de cada uno es la misma que para los contenidos.

Y para volver a cualquier otro sélo tendras que pulsar de nuevo en la parte superior (por ejemplo en Contenidos para volver a los
Temas), o en volver atras del navegador para volver a la pagina en la que estabas previamente:

QO Q

| Go back one page|

Estos materiales complementarios son:

Materiales L

. Descripcion
complementarios
Indice De los contenidos
Contenidos Cinco Temas

Informacién complementaria al curso
ANnexos Metodologia:

Lo podréis consultar cuando querais, pero también estan ubicados dentro del
contenido: se hara referencia a ellos en momentos especificos dentro de los Temas,
en los que deberéis consultarlos

Contiene enlaces para bajar los programas necesarios y una breve explicacion sobre
cémo bajarlos y para qué sirven

Metodologia:
Instalaciones

Antes de empezar a trabajar con Hot Potatoes hay que cumplir ciertos requisitos de
instalacion: para ello se ha concebido este Anexo

Consultadlo antes de comenzar el curso
Contiene varios apartados con apuntes acerca del multimedia (imagen, sonido,
video) y propuestas para su insercion en las paginas web

Multimedia Metodologia:

Consultadlo antes de comenzar el curso, aunque a €l nos referiremos también a lo
largo del curso

Informacién extra e interesante sobre Hot Potatoes

Accesorios Metodologia:

Es un material complementario que podréis leer al finalizar los 5 temas del curso



En esta carpeta vas a encontrar diversos archivos multimedia y ejercicios elaborados
con Hot Potatoes

Recursos Metodologia:
Se utilizaran a lo largo del curso, en las actividades previstas, y cuando elaboréis
vuestros propios ejercicios
Son actividades que engloban todo el curso y que permiten abordarlo desde un
punto de vista mas constructivista y personal
Persiguen los mismo objetivos generales que los del curso
. Metodologia:
Proyectos de trabajo
Son opcionales

Se deben consultar antes de empezar con la lectura de los contenidos del curso

El alumno podra realizarlos paralelamente al curso o después

De todos estos materiales complementarios encontraréis una explicacién al acceder a ellos desde sus enlaces.

ilMPORTANTE!
¢COlmo manejar todos estos recursos y sacarles el maximo provecho?

Esta informacion la encontraras en el apartado Planificacion del aprendizaje, ultimo de esta
Presentacion. Dicho apartado es muy importante, asi que Iéelo con atencion antes de empezar a
trabajar

En cuanto a las actividades, trabajaremos con Hot Potatoes desde distintos enfoques:

aprendiendo a hacer ejercicios a partir de una propuesta de un nivel o especialidad educativa

a partir de una informacién dada (un texto, un contenido de
una pagina web, una imagen...), crear un ejercicio para
distintos destinatarios (alumnos, compafieros de trabajo...) o
con distintos objetivos: para incluir en una ponencia, por
ejemplo

viendo ejercicios ya hechos en su formato de Hot
Potatoes

trabajando en ejercicios hechos y ya generados en html

resolviendo ejercicios de otras personas
buscando errores, datos...

terminando ejercicios hechos a medias modificando ejercicios

Esta diversa tipologia se materializara a lo largo del curso en tres tipos de actividades, que ya te hemos mostrado:

1. Actividades evaluativas

2. Actividades formativas o de repaso

3. Proyectos de trabajo

Pulsa en los enlaces para saber mas
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Son obligatorias.
Aparecen enunciadas al principio de cada Tema, en su Introduccion.
Suelen ser 3 o0 4.

Consisten generalmente en:

una actividad de repaso de lo visto anteriormente
una o dos actividades relativas al Tema en el que estan

una actividad que puede anticipar algun contenido que se tratara en temas posteriores

Por ejemplo:

Actividad 3. Revision
Responde las 7 preguntas de este cuestionario de repaso del capitulo 1

Actividad 4. Proyecto

Puedes abordar el aprendizaje de este Capitulo 1 comenzando con el Proyecto A.3, titulado
Animo, tiempo ¥ otras piedras.

T, si no los realizaste antes, quizd te animes ahora con el Proyecto A.1: "Mo aprendemaos solos" y
el Proyecto A.2: "E-ducacion”. Los tres en la seccian "Provectos" del CD del curso,

Zi has terminado las actividades, pulsa en "soluciones", Recuerda que en "Recapitulacian”, al final de
este capitulo, volveremos a ellas v podras, sin duda, finalizarlas.

soluciones

Lo interesante de este planteamiento es que en la Introduccion, en efecto, te facilitamos el acceso a las
actividades, pero ademas podras retomarlas al final del Tema, en el apartado Recapitulacion.

Las retomaremos y entonces podras volver a hacerlas, ya con una base tedrica sélida, y podras
comprobar sus soluciones.



Actividades opcionales de diversa tipologia, intercaladas a lo largo del contenido, para ir practicando con
los nuevos conocimientos adquiridos.

No son ejercicios evaluables sino actividades para reforzar la teoria, a veces a modo de consejo, y, sobre
todo, para haceros reflexionar sobre el programa.

En ellas encontraréis vias abiertas de investigacion, por las que podréis adentraros hasta donde querais,
sobre todo sin prisa.

En cierto modo las hemos concebido también con ese objetivo: que nos sirvan como espacio libre donde
detener la lectura del contenido, a veces algo denso, darnos un descanso y dejaros practicar con el
programa a vuestro aire.

Por ejemplo:

Actividad formativa 0

1 was a conservar hasta final de curso todas tus actividades formativas, te
recomendamos que sigas un sistemma sencillo pero logico para nombrar vy
guardar tus ejercicios,

iCarmo? Mediante carpetas, segun criterios de: tipos de ejercicios, patatas,
capitulos, o el que td quieras,

Por ejemplo: nosotros hermos seguido el criterio capitulos, v por eso nuestro
primer ejercicio se llamard e20, que significa ejercicio 0 del capitulo 2.

Como actividad previa de este capitulo te proponernos, pues, esto: Decide v
I:Iiseﬁa tu propio sisterma de ordenamiento de ejercicios antes de empezar
ninguno,



Son actividades que engloban todo el curso y que permiten abordarlo desde un punto de vista mas
constructivista y personal.

Persiguen los mismo objetivos generales que los del curso.

Son opcionales, y el alumno podra realizarlos paralelamente al curso o después.

Se deben consultar todos antes de comenzar con los contenidos del curso en si.

Aparecen citados también al principio de cada Tema, en la Introduccién.

Toda la informacién sobre los mismos la encontraras en la seccion "Proyectos”, en el menu superior del
curso, y a ella te remitimos.



Planificacion del aprendizaje
Después de leer y comprender esta Presentacion entraremos en el curso en si.

Ya sabemos cOmo movernos entre los capitulos, donde estan los ejercicios o los recursos y los
materiales complementarios, ¢verdad?

Ahora vamos a ver como trabajar con el contenido, cémo aplicarnos en el aprendizaje de Hot
Potatoes.

Como objetivo prioritario en el disefio pedagdgico de este curso, mantuvimos desde el principio la
necesidad de dar respuesta a las diversas formas de aprendizaje que habéis manifestado estos
anos:

desde quienes estabais menos familiarizados con la tecnologia y necesitabais tal vez un
curso mas pautado, hasta los que requeriais esa posibilidad de llegar mas alla de los limites
contextuales del CD... Un abanico de estilos que habia que contemplar a fondo

. desde los que no conocéis Hot Potatoes hasta quienes lo conocéis y deseais profundizar

Y en virtud de este objetivo decidimos introducir en el curso un elemento innovador que os ofreciera
dos lineas de trabajo posibles, mantenidendo por supuesto los mismos objetivos pero dejando la
puerta abierta a la investigacion.

Asi, este curso ofrece dos modos de seguimiento:

Es la forma habitual de realizar un curso.

Para quienes preferis la lectura ordenada de contenidos tedricos y la
resolucién de sus actividades.

Seguimiento

lineal Se sigue el orden establecido en el indice, Tema a Tema, con los
Accesorios al final.

No se puede alterar ese orden porque todo el contenido (los 5
temas) es obligatorio, acumulativo y progresivo.
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El curso no se aborda a partir de los contenidos sino de actividades
y situaciones.

Dirigido a quienes prefieren ir creando su propia linea de estudio
partiendo de sus propias necesidades y pueden proyectar lo
aprendido en su entorno social o educativo.

Para este seguimiento disponemos de dos herramientas:
Seguimiento

global . la presentacion de las actividades de cada Temay la

posibilidad de realizarlas antes de leer los contenidos
correspondientes

los "Proyectos de trabajo": que engloban los mismos
objetivos de aprendizaje que si optarais por el seguimiento
lineal pero que parten no de los contenidos sino de casos
reales en los que aplicarlos

Ambos no implican distintos contenidos, sino todo lo contrario: se tratard el mismo tema, se
realizaran las mismas actividades y se cumpliran los mismos objetivos, pero con dos estilos
de aprendizaje distintos que por otro lado se complementan y refuerzan.

Son compatibles, y quienes opten por el seguimiento habitual, lineal, siempre tendran a su
disposicion los Proyectos para continuar profundizando.

Os recomendamos, por tanto, antes de pasar al curso, el siguiente recorrido "pedagoégico" para
comenzar a trabajar de modo satisfactorio:

Lectura completa y comprension de esta Presentacion
Recorrido a fondo por el CD hasta la total comprension de su navegacion

Lectura de las Introducciones de los apartados "Anexos" y "Accesorios": con el fin de
conocer en qué consisten

Lectura de la presentacion de los Proyectos y de todos los Proyectos de trabajo

Reflexién sobre vuestros objetivos y seguimiento del curso: qué queréis aprender, para
qué, como...

Inicio del Curso

Tomaroslo con calma. Los temas no se han disefiado para "ser engullidos" en pocos dias :-)



Hay mucha tela que cortar, mucho que investigar... Algunos apartados son largos y densos, con
propuestas, sugerencias, bromas...

Vedlo mas como un crucero que como una carrera de veleros.

Esperamos despertar en vosotros el interés por Hot Potatoes, que lo compartais con los
compaferos... Y que disfrutéis.
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