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Cuando se tienen varias actividades creadas, hay que unirlas para generar conjuntos de ejercicios,
creando verdaderas unidades didacticas que den sentido y coherencia al trabajo desarrollado y que
permitan a los alumnos seguir una secuencia de contenidos estructurada y légica. Para enlazar los
ejercicios creados hay varias posibilidades:

. el mend Opciones de cualquiera de las patatas de Hot Potatoes.
. la aplicaciobn The Masher incluida en Hot Potatoes.
. 0 cualquier otro editor html.

Actividades Antes de comenzar veremos algun ejemplo sencillo y unos Proyectos.
ACTIVIDAD 1. Navegacion Lineal

Para empezar, se propone un analisis de conocimientos previos con un pequefo ejercicio ya
elaborado.

Pulsa en este enlace para acceder al ejemplo

ACTIVIDAD 2. Navegacién mediante un indice

Los ejercicios se pueden organizar y estructurar mediante una navegacion lineal o mediante un
indice

Pulsa en este enlace para acceder al ejemplo

ACTIVIDAD 3. PROYECTO

En el Capitulo 4 hemos optado por tres Proyectos correspondientes a cada una de las posibilidades
para enlazar actividades. Para ello contamos con el Proyecto A.4: A fondo y sus variantes, todos
en la seccién " Proyectos ".Si las propuestas no se ajustan a lo deseado, se pueden adaptar a otra
realidad y a otros intereses. También puedes retomar los Proyectos anteriores si no los hiciste: A.O,
A1, A2y A3.

Y para finalizar el curso, también podéis realizar el Proyecto A.5: Tiempo libre
NOTAS
Nota 1: las respuestas a las actividades 1 y 2 son personales.

Nota 2: esta vez es especialmente importante echar un vistazo antes de empezar a todo el
contenido del capitulo, con estos objetivos :
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. encontrar tu propio modo y linea de trabajo, mas acorde con tu estilo o con tus necesidades
y prioridades
. planificar tu tiempo y esfuerzos

Esperamos que disfrutes.



] Tema 4: Creacion de Unidades Didacticas =Con el menu Opciones

4.2 Enlazar ejercicios con el menu Opciones
a. Como se hace

Para enlazar diferentes ejercicios mediante botones de navegacion, utilizaremos la opciones de la
ficha Botones, a la que se accede desde la funcién Configurar el formato del archivo originado
del menu Opciones de cualquiera de las patatas.

B Archivo de configuracidn: G:\Archivos de programatHotPotatoesispanish4.cfg |;,@|E|
Editar [rsertar
Titulos/instrucciones | Avisosfindicaciones Botones | aspecto | Contador | Otros | Personalizar | col |
Texto para el botdn "Comprobar Respuesta® Texto para el botdn "Carrecto™

[Comprobar (Correctol

¥ Incluir el botdn "Pista” Leyenda para el botdn "Siguente pregunta™
Leyenda: [Ayuda Siguiente

W Include "Show answer" button

Leyenda para el botdn “Pregunta anterior"” ;
Leyenda; |MEIS’[I’3I’ respuest Antenor

Caption for *Show all questions” button: Caption for *Show one by one® button;
Mostrar todas las preguntas Mcrsn'aﬁslas preguntas de una enuna
Mavagacian
I~ Incluir botdn "Siguiente Ejercicio® Texto: |Avanzar

™ Incluir botdn “Ir a Contenidos” Texdo: ||ﬂdiCE‘

™ Incluir botdn "Atrés® Texto:  [Volver

& Cargar k= Guardar | K Guardar como v OK
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b. Enlazar dos o mas actividades

Supongamos que queremos enlazar en una secuencia de navegacion lineal algunos de los
ejercicios mostrados en la Introduccion del Capitulo 3, ( Actividad 1. Tipos de Ejercicios ),

concretamente, queremos enlazar:
. El ejercicio de Tipo 1 , ejercicio de respuestas multiples.
. El ejercicio de Tipo 5, ejercicio de emparejamientos.

. El ejercicio de Tipo 8 , un crucigrama.

Queremos que la navegacion sea lineal, es decir, que el usuario tenga que hacer primero el
ejercicio de Tipo 1 (respuestas multiples), luego el de Tipo 5 (emparejamientos) y, por ultimo el
de Tipo 8 (crucigrama) y, por si lo desea repetir, vamos a permitir solamente que vuelva desde el
ultimo ejercicio, el crucigrama, al primero, el de respuestas multiples. Para ello, introduciremos los

siguientes botones de navegacion:
. En el ejercicio de Tipo 1, un unico botdn con al leyenda Siguiente Ejercicio.

En el ejercicio de Tipo 5, dos botones, uno con la leyenda Ejercicio Anterior y el otro con
la leyenda Siguiente Ejercicio.

En el ejercicio de Tipo 8, un Unico botdn con la leyenda Volver a empezar , para que nos
lleve de nuevo al primer ejercicio.

Pulsa en este enlace para ver una animacion sobre la elaboracion de esta préctica

NOTA : Esta es solamente una posible propuesta de navegacion lineal, entre otras muchas
posibles. El objetivo es que aprendamos a incluir botones de navegacion.

Ahora se pretende que reproduzcas ese sistema de navegacion lineal, los archivos fuente que
necesitas para ello los encontraras en la carpeta \tema4\ejercicios\capitulo4\archivos_ fuente

de este CD-ROM.

Opciones  Ayuda

Abre el archivo tipol.jqz, que se — _
encuentra en la carpeta especificada Madalidad 5
anteriormente, y selecciona la opcion sp = ; i

Configurar el formato del archivo % Configurar el Formato del archivo originado

originado del menu Opciones: rfp Fuenkes...

EE Derecha a Izquierda

Opciones de la barra de herramientas

@ iZargar la informacion de configuracion desde un archivo

G Inkerfaz »

Y accedemos al cuadro de dialogo de las diferentes fichas o pestafas de configuracion. Selecciona la
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ficha Botones, tal como se muestra en la figura siguiente:

. Airchivo de configuracion: G:\Archivos de programa‘HotPotatoes6\ranslations\kk.cfg El@rg|
Editar Imsertar

Tesdo para el botdn "Comprobar Respuesta™  Texto para el botdn "Siguiente” tarjeta lash

Comprobar Mext
Texto para el botdn "Correcto”: Texto para el botdn "Borrar” tarjeta lash

(Carrectal Delate

M it
C_ | I Incluir botdn "Siguients @ Texto:

[ Incluir botén "Ir a Contenidos™ Texdo: Fﬁﬁiﬂﬂ

@uifhutﬁn "NHD Tewxto: @

(= Cargar ‘ H Guardar | ﬁl Guardar como 4” Ok

Completa la ficha con los siguientes datos:

. Marca la casilla de Verificacion Incluir botdn "'Siguiente ejercicio”

. En el recuadro Texto , escribe Siguiente Ejercicio (para ello primero deberas borrar lo que
esté escrito).

. En el recuadro URL del Siguiente ejercicio , escribe tipo5.htm o utiliza el boton Buscar
para seleccionar el ejercicio al que queremos acceder mediante el botén Siguiente
Ejercicio.

El aspecto final se muestra en la figura siguiente:



B} Archivo de configuracion:
Editar  [msertar
TitulosAinstrucciones | Avisosfindicaciones Botones | aspecto | Contador | Otros | Personalizar | c6l |
Texto para el botdn "Comprobar Respuesta™ Texto para el botdn "Correcto™

(Comprobar (Correctol

[ Incluir el botdn *Pista® Leyenda para &l botdn "Siguente pregunta™
Leyenda: |Ayuda Siguiente

[ Include "Show answer” button Leyenda para el botdn "Pregunta anterior"
Leyenda: |Show answer Antenor

Caption for *Show all questions” buthon: Caption for *Shiow one by one” button:
|M=:rstrar todas las pregunlas Mostrar las DfEQUHtﬂS de una en una

Mavegacion ——
@ncluir botdn "Siguiente Ejercicic® Texdo! @[E EJETCE)

URL del Siguiente ejercicio; tipoS htm & Buscar...

I Incluir botdn “Ir a Contenidos” Texdo: ||ﬂdiCE

™ Incluir botn “Atrés” Texto:  |Volver

E Guardar | ﬂ Guardar como v OK

Pulsa en el botobn Guardar, para grabar los cambios en el archivo de configuracion *.cfg, y
luego en el botén OK.

Creacion de la pagina web:



Ahora guarda los
cambios en el archivo
tipol.jgz y vuelve a
crear la pagina web
correspondiente
mediante la opcidn
Crear pagina web del

menu Archivo . B2 JQuiz: [Sin titulo]

Guarda la pagina web || Archivo Edicidn  Inserbar Gestionar Preguntas  Opciones  Ayuda

| bre tipol.
ﬁ?:f nombre tipo A2 Muevo Chrl4M E ﬁ @ ﬁﬁ Eﬁ

= abrir Chr+O
NOTA : es muy E Fuardar Chrl+5
importante que no E:I Ciiartas e
utilices ni espacios en
blanco, ni caracteres % Afadir Lectura Chrl+-R
acentuados ni la "iA" =
en los nombres de tus ﬁ Afadir Metadatos |+
archivos, ya que los + Afadic Archivio
servidores de paginas
web, donde se Crear pagina web v B8P agina web para navegadares W6 F6

publicaran los . romey
ejercicios, no admiten =4 Exportar para Imprimic — Chrl+P

estos caracteres en .ﬂ Exportar a WebCT |
los nombres de los

archivos.

RECUERDA: Los ejercicios enlazados, las paginas web (archivos *.htm), deberan estar
todos en la misma carpeta para que funcionen los botones de navegacion.

Después de poner el nombre al archivo, nos aparecera un cuadro de dialogo en el que se nos
preguntara lo que queremos hacer:



[ ¥er o publicar el ejercicio

The following file(s) have been created:
Coh L snuevo cursovnewhphejerciciosicapitulodipaginas webMipol. htm

i ué desea hacer?

& Yer el gjercicio en mi navegador

841 Publicar el gjercicio en hotpotatoes. net

X Mada

? Ayuda

Pulsa sobre el botdén Ver el ejercicio en mi navegador y, si todo se ha realizado correctamente,
el navegador arranca y muestra el ejercicio terminado, con el botén de navegacién en la parte
superior , tal como se puede ver al pulsar sobre el siguiente enlace:

Pulsa aqui para ver el Ejercicio con un Botéon de Navegacion

Ahora haz lo mismo con el segundo ejercicio. Abre el archivo tipo5.jmt he introduce los botones
especificados anteriormente. El resultado es una ficha Botones como la que se muestra a
continuacion:
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= Archivo de configuraciin: G:\4rchivos de programa‘HotPotatoest\translationsikk.cfg E”EEJ

Editar Imsertar

Titulosfinstrucciones | AvisosiFeedback Botones | Aspecta | Contador | Otro | Personalizar | ¢l |

Tesdo para el botdn "Comprobar Respuesta™  Texto para el botdn "Siguiente” tarjeta lash

Cormprobar Mext
Texto para el botdn "Corecto”: Texto para &l botdn “Borrar tarjeta flash
(Carrectal Delate
|
Mavegacion
ncluir botdn "Siguiente Ejercicio” Teuto: |5iEIUiE”tE E_ii'ii@
URL del Siguiente ejercicio; ]lian htrm = Buscar... |
[~ Incluir botdn "Ir a Contenidos® Testo! IT” dice
I = |

@mauir hotén "ifras Texto: |Ejen:icin Arntenor

& Cargar ‘ k) Guardar | k) Guardar como v OK ? Ayuda [

Al igual que hemos hecho antes, hay que guardar los cambios realizados en el archivo fuente y
volver a crear la pagina web correspondiente.

RECUERDA: Los ejercicios enlazados, las paginas web (archivos *.htm), deberan estar
todos en la misma carpeta para que funcionen los botones de navegacion.

Si todo se ha realizado correctamente podremos ver el ejercicio terminado y con los botones de
navegacion en la parte superior, tal como se puede ver al pulsar sobre el siguiente enlace:

Pulsa aqui para ver el Ejercicio con varios Botones de Navegacion

Ya so6lo te queda definir los botones del tercer ejercicio, tipo8.jcw, pero como ya tienes suficiente
experiencia para repetir los pasos, no te vamos a mostrar nada mas. Simplemente tienes que
obtener una pagina web como la que se muestra al pulsar sobre el siguiente enlace:

Ejercicio con un unico botén de navegacion: Volver a Empezar

c. Particularidades
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Si queremos navegar entre el conjunto de ejercicios creados y enlazados de otra forma que no sea
lineal, necesitaremos crear un indice, tal como se explica en los siguientes apartados.

d. Actividades

NOTA: recuerda seguir un sistema coherente en el nombre y el almacenamiento de tus ejercicios.
Por ejemplo:

. tu primera actividad para enlazar ejercicios se ha hecho con los archivos fuente tipol.jgz,
tipo5.jmt y tipo8.jcw que se encuentran en la carpeta tema4d\ejercicios\capitulo4
\archivos_fuente de este CD-ROM.

. para la actividad 1 utilizaremos los archivos fuente tipo2.jgz, tipo6.Jmx y tipo7.jcl que se
encuentran en la carpeta temad\ejercicios\capitulo4\archivos_fuente de este CD-
ROM.

. para la actividad 2 utilizaremos los archivos fuente tipo3.jgz, tipo4.jgqz que se encuentran
en la carpeta tema4\ejercicios\capitulo4\archivos_fuente de este CD-ROM.

. para la actividad 3 utilizaremos los 8 archivos fuente mencionados anteriormente.

Actividad 1

En esta actividad se pretende unir los ejercicios enumerados a continuacion:
. El ejercicio denominado Tipo 2, ejercicio de respuestas cortas.
. El ejercicio denominado Tipo 6, ejercicio de ordenar las letras de una palabra.
. El ejercicio denominado Tipo 7, ejercicio de rellenar huecos.

Los botones de navegacion deberan permitir que se haga primero el ejercicio de Tipo 2 (respuestas
cortas), luego el de Tipo 6 (ordenacién) y, por ultimo el de Tipo 7 (rellenar huecos). Se utilizaran
en esta practica los siguientes botones de navegacion:

. En el ejercicio denominado Tipo 2, un Unico botdn con al leyenda Siguiente Ejercicio.

. En el ejercicio denominado Tipo 6, dos botones, uno con la leyenda Ejercicio Anterior y el
otro con la leyenda Siguiente Ejercicio .

. En el ejercicio denominado Tipo 7, un Unico botén con la leyenda Ejercicio Anterior .

(como alternativa puedes utilizar alguno de los ejercicios equivalentes que has realizado en el
Capitulo 3).

Actividad 2

En esta actividad se pretende unir los ejercicios enumerados a continuacion:

. El ejercicio denominado Tipo 3, ejercicio combinado de respuestas cortas y multiples.



. El ejercicio denominado Tipo 4, ejercicio de multiseleccion.

Los botones de navegacion deberan permitir que se haga primero el ejercicio de Tipo 3 (ejercicio
combinado) y luego el de Tipo 4 (multiseleccién). Se utilizardn en esta actividad los siguientes
botones de navegacién:

. En el ejercicio denominado Tipo 3, un Unico botén con la leyenda Siguiente Ejercicio.

(como alternativa puedes utilizar alguno de los ejercicios equivalentes que has realizado en el
Capitulo 3).

Actividad 3

En esta actividad se pretende unir los 8 tipos de ejercicios utilizados anteriormente en una
secuencia de navegacion lineal (observa que ya tienes enlazados tres grupos de ejercicios).

. Los ejercicios Tipo 1, Tipo 5y Tipo 8.
. Los ejercicios Tipo 2, Tipo 6 y Tipo 7.
. Los ejercicios Tipo 3y Tipo 4.

Los botones de navegacion deberan permitir enlazar el primer grupo de ejercicios con el segundo, y
el segundo con el tercero (es decir: Tipo 1 -> Tipo 5 -> Tipo 8 -> Tipo 2 -> Tipo 6 -=> Tipo 7 ->
Tipo 3 -> Tipo 4 y vuelta a -> Tipo 1 ) y luego volver al primer ejercicio (Tipo 1).

(como alternativa puedes utilizar alguno de los ejercicios equivalentes que has realizado en el
Capitulo 3).

Con todo lo revisado y estudiado, la evaluacién de este apartado consistira en elaborar diversos
ejercicios con botones de navegacion; el ejercicio deberd ser contextualizado y relativo a tu area,
asignatura, etapa o nivel educativo.
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Tema 4: Creacion de Unidades Didacticas = Con The Masher

4.3 Crear un indice con The Masher

a. Como se hace

Otra forma de establecer un sistema de navegacion entre las actividades o ejercicios elaborados es utilizar un Indice . Mediante un Tndice
podemos establecer una navegacion lineal o de cualquier otro tipo.

Para enlazar diferentes ejercicios mediante un Indice podemos utilizar un editor de paginas web (editor
HTML) o la aplicacion incluida en Hot Potatoes denominada The Masher . En este apartado vamos a
utilizar esta udltima.

Y en apartados siguientes veremos como hacerlo con diferentes editores de paginas web.

En la figura siguiente se muestra el aspecto de la ventana principal de la aplicacién The Masher:

i The Hot Potatoes Masher: [Sin titulo]

Archiva  Agcicnes  Opdones  Hobpobstess nek  Ayuds

2B + BEB Y ?

Archivos |Aspacl:o| Cadenas de usuario] Emnnas] Euarrte] indital

Archiva de dafos | Mombre del directono ... | Siguiente nombre del archivo... | Ezcntura de 5. |
@tipu‘l _masher gz fipol_masher,him fipo5_masher him Standard
tipuE_masher_iml tipoS_masher.him fipoS_rnasher.him Standard
Pl tipoD_masher jow  tipoS_masher.him Standard
+ Anadic archivos | = Borrar archive
Direclorio de salida
& Examinar,..

B Construir unluai

b. Crear un Indice con The Masher

Supongamos que queremos enlazar los mismos ejercicios del apartado anterior pero mediante un Indice que, ademas de una navegacion
lineal, nos permita también volver a una pagina en la que se relacionen todos los ejercicios o actividades.

Para poder comparar, volveremos a utilizar los ejercicios del apartado anterior:
. El ejercicio de Tipo 1 , ejercicio de respuestas multiples.

. El ejercicio de Tipo 5, ejercicio de emparejamientos.



. El ejercicio de Tipo 8, un crucigrama.

Queremos que desde la pagina Indice se pueda acceder a cualquiera de los tres ejercicios; ademas queremos que haya una navegacion
lineal entre los ejercicios y, por Gltimo queremos que en los tres ejercicios haya un boton que nos lleve de nuevo al Indice.

Pulsa en este enlace para ver una animacion sobre la elaboraciéon de esta practica

NOTA : Esta es solamente una posible propuesta de elaboracién de un Indice , entre otras muchas posibles. El objetivo es que
aprendamos a elaborar un Indice con la aplicacion The Masher .

Ahora se pretende que reproduzcas la elaboracion de este Indice, los archivos fuente que necesitas para ello los encontraras en la carpeta
tema4\ejercicios\capitulo4\archivos_fuente de este CD-ROM.

Z Half-Baked Software’s Hot Potatoes
Archive  Potatoes  Opciones  Ayuda

Hot Potatoes" Version 6

Abre la aplicacion The Masher desde la From Hali-Baked Software Inc

ventana principal de Hot Potatoes:

Y accederas a la ventana principal de la
aplicacion.

Ahora tendras que cargar los archivos fuente de
los ejercicios que quieres enlazar.

Bastara con que pulses en el botén

&+ Afadir archivos

Y selecciones los archivos que te hemos
preparado en la carpeta:

temad\ejercicios\capitulo4\archivos_fuente
\masher\


javascript:;

tipol_masher.jgz

| The Hot Potatoes Masher: [Sin titulo]

tipo5_masher.jmt Archivo

=

Acciones  Opciones

| ¢

Hotpotatoes.net  Avuda

tipo8_masher.jcw

B 9?2

PArchivos ] Azpecto ] Cadenas de usuario ] Botones ] Fuente ] indice ]

Archivo de datos

| Mombre del directorio ... | siguiente nombre del

|

+ Afiadir archivos

| >

= Borrar archivo ‘

Directorio de salida

= Examinar...

Nos aparecera un cuadro de dialogo en el que se nos avisa de determinados parametros de exportacion.

Una vez cargados. la ventana principal de la aplicacion The Masher mostrara un aspecto semejante al de la figura siguiente:

b The Hot Potatoes Masher: [Sin titulo]
Archive  Agcicnes Opconss Hekpolstossnet  Ayuda

2B + BB Y ?

Archivos | Aspacto | Cadenas de usuario | Botones | Fuante | jndice |

Archivo de datos

| Mombre del directono ... | Siguiente nombre del archivo... | Ezcntura de 5. |

@tipu’l _masher gz

e | tipoS_masher jmi
| tipoS_rnasher jow

fipal_masher, him
tipoS_masher. him
tipoS_masher. him

tipoS_masher him
fipoS_masher.htm

+ Anadir archivos |

Standard
Standard
Standard

= Borrar archivo

Direclorio de salida

= Examinar...

B4 Construir unluai




En la parte superior de esta ventana se observan diversas fichas o pestafas (en esta version no esta totalmente traducida):

. Ficha Archivos: nos muestra los archivos que van a formar parte de nuestro indice (recuerda: por lo general se deben cargar los
archivos fuente originales, solamente en algunos casos especiales cargaremos las paginas web.

Si haces click en el siguiente enlace podras ver dicha ficha: Ficha de Archivos

. Ficha Aspecto: nos permitira definir el aspecto del ejercicio, colores, estilo de los botones, etc.

Si haces click en el siguiente enlace podréas ver dicha ficha: Ficha de Aspecto

. Ficha Cadenas de usuario : nos permitira incluir fragmentos de cédigo html.

Si haces click en el siguiente enlace podréas ver dicha ficha: Ficha Cadenas de Usuario

. Ficha Botones: en la que definiremos los botones de navegaciéon que queremos incluir en nuestros ejercicios.

Si haces click en el siguiente enlace podréas ver dicha ficha: Ficha Botones

. Ficha Fuente: nos muestra el cédigo html que se esta generando.

Si haces click en el siguiente enlace podrés ver dicha ficha: Ficha Fuente

. Ficha Indice: nos permite definir el titulo del Indice y el nombre del archivo html que estamos generando.

Si haces click en el siguiente enlace podras ver dicha ficha: Ficha Indice

En este ejercicio, necesitaras completar la ficha Botones con los siguientes datos:

. Marca la casilla de Verificacion Incluir botén "'Siguiente ejercicio" y, en el cuadro de texto correspondiente, escribe Siguiente
Ejercicio .

. Marca la casilla de Verificacién Incluir boton "Ir a Contenidos" y, en el cuadro de texto correspondiente, escribe Indice .
. Marca la casilla de Verificacion Incluir botéon "Anterior" y, en el cuadro de texto correspondiente, escribe Ejercicio Anterior .

El aspecto final de la ficha Botones se muestra en la figura siguiente:
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| The Hot Potatoes Masher: [Sin titulo]

aed@ ¥

Mavegacidn

@Incluir hotan "Siguiente Ejercicio”

@ncluir hiotan "lr & Contenidos"
@Incluir hotan "Atras"

Archivo  Acciones  Opciones  Hokpotatoes,net

B 9 ?

Archivos ] Aszpecto ] Cadenas de uguario Botones ]Euente ] indice ]

S[(=/e3

Avuda

C Siguiente Ejercicio

{ |fndice )

L |Ejercicio Anterior

[ Ahadir barra de navegacion para los archivos HTML que no son ejercicios:

. Ahora pulsa en la ficha Indice y escribe, por ejemplo, Tipos de Ejercicios en Hot Potatoes

. Y como nombre de archivo escribe index.htm

. Guarda los datos en el archivo fuente masher.jms.

El aspecto final de la ficha Tndice se muestra en la figura siguiente:



| The Hot Potatoes Masher: [Sin titulo]

archivo  Acciones  Cpciones  Hokpotatoes.net  Avoda

aedd ¥+ BEEHDB 97

Archivos ] Aszpecto ] Cadenas de usuario ] Botones ] Fuente iﬂdiCE

Index pange file name:

index htm

et Cunstruirgnidac<

Creacion de la pagina web del indice:

B Construir unidac

Ahora vamos a generar la Unidad con su Indice. Para ello bastara con pulsar en el botén "Construir unidad"

Nos aparecera el cuadro de dialogo que se muestra a continuacion:

Information El

® + Tenoga encoenta que esta copia de el programa THe Masher no ha sido reqgistrada, por tanto solamente se
1 cornpilaran los tres primeros archivos de la lista. Para conseguir la Funcionalidad ilimitada, debera adguirie
1mna licenica para la aplicacidn THe Masher.

En el que se nos comunica que este componente de Hot Potatoes no es del todo gratuito (a diferencia de las demas aplicaciones o patatas).
Con la version incluida, solamente podemos generar un Indice que contenga un maximo de tres actividades.



Build of unit in progress

Si queremos incluir méas actividades deberemos adquirir la
licencia comercial de Hot Potatoes, pero bueno, siempre hay
trucos, como veremos mas adelante. De momento pulsaremos
en el botén OK y comenzara a generarse la pagina indice. Tal Build progress:
como se nos informa en el siguiente cuadro de didlogo:

Coh Zhuewo cursovnateriales variosimashettipoS masher. jmt

.............................................

Por dltimo se nos pregunta si deseamos ver cémo ha quedado Information EE |

nuestro indice. El resultado lo puedes ver pulsando en el
siguiente enlace: \'r) iDesearia ver ahora la unidad?

1

Ejercicio con un Indice de Contenidos

RECUERDA: Los ejercicios enlazados, las paginas web (archivos *.htm) deberan estar todos en la misma carpeta para que
funcionen los botones de navegacion.

Enlazar mas de tres ejercicios

Si queremos enlazar mas ejercicios sin adquirir la licencia comercial de Hot Potatoes podriamos crear varias paginas Indice, cada una de
ellas conteniendo tres ejercicios y, posteriormente, enlazar las diferentes paginas Indice.

Vamos a crear con The Masher una segunda péagina indice que contenga los ejercicios siguientes:

. El ejercicio de Tipo 2, ejercicio de respuestas cortas.

. El ejercicio de Tipo 6 , ejercicio de ordenacion.

. El ejercicio de Tipo 7 , ejercicio de rellenar huecos.
Los archivos fuentes de estos tipos de ejercicios estan, también, en: tema4\ejercicios\capitulo4\archivos_fuente\masher\
y se llaman:

. tipo2_masher.jgz
. tipo6_masher.jmt
. tipo7_masher.jcw

Siguiendo el procedimiento descrito para la practica anterior, hemos de crear una nueva pagina Indice , pero ojo, no le pongas el mismo
nombre a la pagina html, llamala por ejemplo, index2.htm

El resultado podras verlo pulsando en el siguiente enlace.
Segundo ejercicio con otro Indice de Contenidos
Ya tenemos dos paginas Indice, y ahora podriamos volver a utilizar The Masher para enlazar estas dos paginas Indice :-)
Para ello:
. Abre The Masher y afiade los archivos indice.htm e indice2.htm generados anteriormente.

Si, has leido bien. Los archivos que afiadimos no son los archivos fuente, estamos afiadiendo archivos htm , algo que permite esta
aplicacion. Aunque te saldra el aviso siguiente.


javascript:;
javascript:;

Warning gl

El archivo C:\Trabajosicursos 2003-2004405. - Curso de Hot Potatoes - CHICE nuewo
! cursolnewhplejerciciosicapitulod paginas_weblindex 2. htm parece ser un ejercicio de Hok Potatoes,
&niadirle una barra de navegacion puede provocar resutados inesperados.,

No te preocupes por este aviso, que no pasard nada extrafio, pulsa en OK y continGa. Obtendras lo que se muestra en la figura siguiente:

. The Hot Potatoes Masher: C:\Trabajostcursos 2003-2004%05.-... |Z||E|r5__(|

Archivo  Acciones  Opciones  Hokpoktatoes.net  Avoda

aeld ¥ BEDB 9

Archivos lﬂspectn ] Cadenas de usuario ] Botones ] Fuente ] indice ]

Archivo de datos | Mombre del directorio ... | Siguiente nombre del
%index.htm index. htrm index2. htm
%index?.htm index2 htm
< | >
+ Afadir archivos ‘ = Baorrar archivo |
Directorio de salida
CATrabajosicursos 2003-2004405.- Curso de Hot Potatoe: = Examinar. .. |

et Cnnstruirgnid#

En Directorio de Salida, selecciona uno diferente al directorio en el que has guardado los archivos index.htm e index2.htm. Con esto
podrias comprobar la diferencia entre los Indices anteriores y los que se van a crear ahora.

. Pulsa ahora en la ficha Botones y complétala tal como se muestra en la figura siguiente:

. Marca solamente la casilla de Verificacion Incluir botén "Ir a Contenidos" y, en el cuadro de texto correspondiente, escribe
Indice General .

. Marca la casilla de Verificacion Afiadir barra de navegacion para los archivos HTML que no son ejercicios .
. Comprueba que no hay nada mas marcado.

Tendras lo que se muestra en la figura siguiente:



i The Hot Potatoes Masher: [Sin titulo] |Z“Elr5—_<|

archivo  Acciones  Cpciones  Hokpotatoes.net  Avoda

aedd ¥+ BEEHDB 97

Archivos ] Aszpecto ] Cadenas de uguario Botones ]Euente ] indice ]

Mavegacidn

[ Incluir botdn "Siguiente Ejercicio” |

@Incluir botdn "Ir a Contenidos" < ||”'3”[:E Gemiaﬂ)

[ Incluir boton "Atras" |

@harra de navegacion para los archivos HTML gue no son ejercicios

Y

et Cunstruirgnidac<

. Ahora pulsa en la ficha Indice y escribe, por ejemplo, Indice General: Ejercicios en Hot Potatoes

El aspecto final de la ficha Tndice se muestra en la figura siguiente:



| The Hot Potatoes Masher: [Sin titulo]

archivo  Acciones  Cpciones  Hokpotatoes.net  Avoda

aedd ¥+ BEEHDB 97

Archivos ] Aszpecto ] Cadenas de usuario ] Botones ] Fuente iﬂdiCE ]

LInidad o | r-:ulhﬁuln-
——
Indice General: Ejercicios en Hot Putatuzp

[nd

index_ngeneral htm

et Cunstruirgnidac<

Lo que pretendemos es tener un Indice General que enlazara los dos indices creados anteriormente.

1 Construir unidac

Ahora generamos el Indice General pulsando en el botén " Construir unidad "

el resultado podras verlo pulsando en el siguiente enlace:

Pagina con Indice General

Bueno, no es una solucion perfecta pero es una aproximacion, y nos evitamos tener que pagar licencias :-)
c. Particularidades

Como ya se ha mencionado anteriormente, la aplicacion The Masher no es gratuita, y la version incluida en Hot Potatoes solamente nos
permite unir un maximo de tres actividades, ejercicios o paginas web.

Si se desea tener todas las funcionalidades de la herramienta, sera necesario adquirir una licencia.

Mas informacion pulsando en el enlace siguiente, que te llevara a la - .
P O en el siguiente tutorial en castellano.
pagina de Hot Potatoes

Licencias comerciales para The Masher Tutorial sobre The Masher

NOTA: estos dos enlaces anteriores solamente funcionaran si estas conectado a Internet

d. Actividades


javascript:;
javascript:;
javascript:;

NOTA : recuerda seguir un sistema coherente en el nombre y el almacenamiento de tus ejercicios. Por ejemplo:

. tu primera actividad para enlazar ejercicios se ha hecho con los archivos fuente tipol_masher.jqgz, tipo5_masher.jmty
tipo8_masher.jcw que se encuentran en la carpeta tema4\ejercicios\capitulo4\archivos_fuente\masher\ de este CD-ROM.

. tu segunda actividad para enlazar ejercicios se ha hecho con los archivos fuente tipo2_masher.jqz, tipo6_masher.jmt y
tipo7_masher.jcw que se encuentran en la carpeta tema4\ejercicios\capitulo4\archivos_fuente\masher\ de este CD-ROM.

. para la actividad 1 utilizaremos tres ejercicios de los que hayas elaborado en el Capitulo 3.

. para la actividad 2 utilizaremos otros tres ejercicios de los que hayas elaborado en el Capitulo 3.

. para la actividad 3 utilizaremos los 2 archivos Indice generados en las actividades 1 y 2.

Actividad 1

En esta actividad se pretende crear un Indice con The Masher para unir tres de los ejercicios que hayas elaborado en el Capitulo 3.
. Elige un ejercicio de respuestas cortas.
. Otro ejercicio de ordenar las letras de una palabra o las palabras de una frase.
. Y, por altimo, un ejercicio de rellenar huecos.

El archivo Indice generado permitira acceder a cada uno de los tres ejercicios y, ademas, dispondremos de botones de navegacion para
moverse de un ejercicio al siguiente, y del ultimo al primero.

. Al archivo que contenga el indice llamalo indicel.htm
Actividad 2

En esta actividad se pretende crear otro indice con The Masher (diferente al anterior) para unir otros tres de los ejercicios que hayas
elaborado en el Capitulo 3.

. Elige un ejercicio de respuestas multiples.
. Otro ejercicio de emparejamientos o asociaciones.
. Y, por altimo, un crucigrama.

El archivo Indice generado permitira acceder a cada uno de los tres ejercicios y, ademas, dispondremos de botones de navegacion para
moverse de un ejercicio al siguiente, y del Gltimo al primero.

. Al archivo que contenga este segundo el Indice llamalo indice2.htm
Actividad 3

En esta actividad se pretende unir, con la aplicacion The Masher, los 2 indices creados en las actividades 1 y 2, mediante otra pagina que
llamaremos Indice General.

. Al archivo que contenga el Indice General llamalo indice_general.htm

Con todo lo revisado y estudiado, la evaluacion de este apartado consistira en elaborar diversos ejercicios con botones de navegacion; el
ejercicio debera ser contextualizado y relativo a tu area, asignatura, etapa o nivel educativo.



] Tema 4: Creacion de Unidades Didacticas = Con otro editor HTML

4.4 Con otro editor HTML

a. Como se hace

También podremos crear un Indice para enlazar los ejercicios con un simple procesador de textos
como, por ejemplo, Open Office Writer o Word del paquete Office. Ya que los procesadores de

textos mas modernos incluyen una opcién para guardar los documento en formato de pagina web
( formato html).

] index htm - Openoffice.org 1.1.0 -0OXx
Archive Editar Ver Insetar Formato Hemamientas Ventana Ayuda ®
@ =1'E] Guardar como X
Prodeterminl /home/madnd/Discos/hda2/05.- Curso de Hot Potatoes - CNICE/nuevo ../ptextos g El EI |
S Titulo | Tipo |Tamafio  |Fecha de modificacién =

l2) incex.htm Decumenta HTML 1447 Byles 20/06/2004, 19:48:48 I
=]
n

REL
I Nombxe de archivo: [index =] Guardar
ug Tipode archive:  [HTML Document (OpenOffice. org Writer) (_htmi; him) =] PR

&l -

l—l [ A i
h—l -

e H
o
T
Al | *
Piagina 1/1 Prodeterminado 100% | INSERT |STD HYP * |

b. Crear un indice con un procesador de textos

Bastara con seguir estos pasos


file:///D|/HP%2013%20de%20diciembre%20de%202004/tema4/4_con_b.htm
file:///D|/HP%2013%20de%20diciembre%20de%202004/tema4/4_rec_a.htm

. Abrir el procesador de textos preferido.

. Crear la pagina Indice, escribiendo el titulo de la pagina y dandole el aspecto deseado
(como si estuviéramos trabajando para escribir un documento de texto).

. Insertar los enlaces o hipervinculos deseados a las diferentes paginas web que contienen
los ejercicios generados con las diferentes patatas de Hot Potatoes.

Creacion de la pagina web:

. Una vez creado el documento que contiene el Indice con los enlaces a los diferentes
ejercicios (paginas web), bastara con seleccionar la opcion Guardar como y en tipo de
archivo elegir HTML o Pagina web.

<3 Documento? - Microsoft Word

Tipos de
Ti

Favoritos

Titudo de la pégina:  Tipos de Ejercicios en Hot Potetoes Cambiar tituio... |
E__Fg“ Mombre de archiva: (inde:. him | TRTE
Mis sitios dered = 4 como tpo: |P-.='u;|na".-'.n'el:u. Fikrada (* htm; *,himi) = Carealar
Pagina b, filrada (*.hm; *.hirl) e
Archivo Web (*.ieht; * ot z
.Elm 3 4 | Flantila de documento (*.dat) | r|
rnal:n RTF (*_rtF} S
Dhuio - [ nmrmsvmaﬂﬁiiﬁmi B IA = .
: - . e e Espafiol (Es m- A

c. Crear un indice con un editor HTML

También podremos crear el Indice para enlazar los ejercicios con un editor html como, por
ejemplo:



el editor Mozilla Composer que viene con el navegador Mozilla,

» Archivo Editar Yer Insertar Formabo Tabla Tareas Yepbana Ayuda

o Mugve  Abir  Guardar  Publicar  Mawegar

22300 o3>
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o con el editor html Dreamweaver,

. 0 con Front Page.

Estos editores html nos permitiran personalizar hasta el minimo detalle el aspecto de nuestro
Indice.
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El procedimiento serd semejante al utilizado para crear el indice con un procesador de textos:
Abrir el editor html preferido.
Crear la pagina Indice, escribiendo el titulo de la pagina y dandole el aspecto deseado.

Insertar los enlaces o hipervinculos deseados a las diferentes paginas web que contienen
los ejercicios generados con las diferentes patatas de Hot Potatoes.

Creacion de la pagina web:

Una vez creado el documento que contiene el Indice con los enlaces a los diferentes
ejercicios (paginas web), bastara con seleccionar la opcion Guardar en nuestro editor HTML.
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d. Particularidades

Con estos editores HTML, o con los procesadores de textos, solamente crearemos el Indice. Si

queremos crear, ademas, botones de navegacion, deberemos utilizar las opciones incluidas en las
patatas, tal como se ha explicado anteriormente.

e. Actividades

NOTA: recuerda seguir un sistema coherente en el nombre y el almacenamiento de tus ejercicios.

. para la actividad 1 utilizaremos seis ejercicios de los que hayas elaborado en el Capitulo 3.

. para la actividad 2 utilizaremos otros seis ejercicios de los que hayas elaborado en el
Capitulo 3.



Actividad 1

En esta actividad se pretende crear un indice , con tu procesador de textos preferido, para unir
seis de los ejercicios que hayas elaborado en el Capitulo 3.

. Elige un ejercicio de respuestas cortas.
. Otro ejercicio de ordenar las letras de una palabra o las palabras de una frase.
. Un ejercicio de rellenar huecos.
. Un ejercicio de respuestas multiples.
. Otro ejercicio de emparejamientos o asociaciones.
. Y, por dltimo, un crucigrama.
El archivo Indice generado permitira acceder a cada uno de los seis ejercicios.
. Al archivo que contenga el Indice llamalo indice_pt.htm
Actividad 2

En esta actividad se pretende crear un Indice, con tu editor html preferido, para unir seis de los
ejercicios que hayas elaborado en el Capitulo 3.

. Elige un ejercicio de respuestas cortas.
. Otro ejercicio de ordenar las letras de una palabra o las palabras de una frase.
. Un ejercicio de rellenar huecos.
. Un ejercicio de respuestas multiples.
. Otro ejercicio de emparejamientos o asociaciones.
. Y, por ultimo, un crucigrama.
El archivo Indice generado permitira acceder a cada uno de los seis ejercicios.
. Al archivo que contenga el Indice llamalo indice_editor.htm

Con todo lo revisado y estudiado, la evaluacién de este apartado consistira en elaborar diversos
ejercicios con botones de navegacion; el ejercicio debera ser contextualizado y relativo a tu area,
asignatura, etapa o nivel educativo.



Objetivos cumplidos

Cuando hayas finalizado este interesante capitulo 4, y antes de continuar con el capitulo 5, tendréas
que haber realizado estas tareas:

. Enlazar ejercicios o actividades utilizando el menu opciones de cualquiera de las patatas,
. Crear un indice y enlazar ejercicios mediante la aplicacion The Masher,
. Crear un indice con un procesador de textos
. Y, por dltimo, crear un indice con cualquier otro editor HTML.
Pero si no fuera asi o si te quedara alguna duda, te recomendamos que vuelvas a leerlo.

El dominio en la elaboracién de unidades didacticas mas complejas te garantiza un dltimo tramo
exitoso. El capitulo siguiente, el 5, es casi el final del curso. Y supone, sobre todo, la coronaciéon de
una cima en todo el camino que hemos ido trazando.

Actividades: recordatorio

Si no lo has hecho todavia, este es un buen momento para retomar las actividades iniciales, las que
planteamos en la introduccion de este capitulo; seguro que ahora ya sabes resolverlas.

¢Lo intentamos?

Cuando hayas terminado, puedes ver la soluciéon pulsando, desde el menu lateral de curso, en la
seccion denominada "Actividades™.
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