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Estamos en el ecuador del curso.

Antes de llegar aqui hemos tenido que instalar Hot Potatoes, conocer su interface, aprender a
manejarlo y crear ejercicios sencillos con él.

Ademas hemos trabajado con ejercicios generados en el formato de las patatas y con ejercicios
exportados como paginas html; y también hemos resuelto otros ejercicios elaborados con Hot
Potatoes.

En este capitulo 3 vamos a crear diferentes tipos de actividades con las patatas.
Con cada una de las "patatas" se pueden hacer diferentes tipos de actividades.

Para empezar a elaborar un ejercicio primero hay que decidir de qué tipo se quiere y entrar en la
patata correspondiente. Una vez dentro aparece una "plantilla” que sirve de base para rellenar con
preguntas, respuestas y comentarios.

Actividades

Antes de seguir con los contenidos te proponemos unas sencillas actividades de repaso de las
"patatas" que, ademas, te servira para valorar aspectos relacionados con tu evolucién en el
aprendizaje de Hot Potatoes.

Actividades 1: Tipos de ejercicios

Pulsa en este enlace para acceder a la prueba

Ejercicio T!po de Patata Comentarios
ejercicio

(ejemplo)

ejercicio 3. respuestas JQuiz "modalidad

REPASO multiples principiante™

CAPITULO 1


http://formacion.cnice.mec.es/materiales_en_pruebas/hot_potatoes_modf_sept_2005/tema3/ejercicios/capitulo3/paginas_web/presentacion1.htm

Actividades 2: Intereses

Reflexiona: ¢qué quieres hacer con Hot Potatoes? ;Qué quieres incluir en tus
ejercicios yqué te gustaria aprender para poder realizarlos?

Completa esta tabla (la puedes copiar y pegar en un documento normal, completarla
y después imprimirla):

¢ QUE ESPERO DE HOT POTATOES?

utilidad dificultad !'eqwsrfo_s
en clase informaticos

?? ??
insertar imagenes

insertar sonidos

insertar videos

insertar lecturas

insertar direcciones
web

diferentes
configuraciones de
aspecto

poder enlazar
ejercicios con
botones de
navegacion

posibilidad de incluir
caracteres no latinos

poder incluir cédigos
html

Después, consulta el indice tematico que te hemos propuesto en la seccion
"Actividades" para comprobar si esos items estan incluidos en él. Si no lo estan,
puedes incluirlos tu. Asi tendras un poco mas claros tus objetivos de aprendizaje.

Actividades 3: Proyecto

Puedes abordar este tema a partir de la Actividad 3. Proyecto: Primaria

Estas actividades son personales, y por eso no te ofrecemos una solucién, aunque si un ejemplo de
cOmo podrias resolverlas. Este ejemplo lo encontraras en la seccidon Actividades.

NOTA: recomendamos que, antes de empezar este capitulo, dar un vistazo al capitulo y a todas las
actividades planteadas en él, con dos objetivos:



te dara una idea de lo que vas a aprender y quiza te sugiera un modo de trabajo particular
mas acorde con tu estilo o con tus necesidades y prioridades

te ayudard, sin duda, a hacerte una planificacién del tiempo y del esfuerzo que va a
suponerte

Esperamos que disfrutes.



I Tema 3: Tipos de ejercicios > Respuestas Mdltiples

3.2 Respuestas multiples

a. Qué es

Los ejercicios de respuestas multiples son aquellos en los que se plantea el enunciado de una pregunta y
se presentan diversas opciones, de las que solamente una de ellas es la respuesta correcta.

Este tipo de ejercicios se realizan con JQUIZ :

2 J0uiz: C:ATrabajos\cursos 2003- 2004405, - Curso de Hot Potatoes - CHICE\nuevo cursotenvio? _1%abril c... EE|E|

Archive Edicidn  [nsestar  Gestionsr Préegurtas  Opoicones  dyuda
aeHEHSE+ - P EHATE® B 2
Titulo | Tipo 1
Q|1 j El organulo celular en &l que se realiza la fotosintesis se [ﬂespueslas rmiBiple: j
7l | denomina;
: Respuestas Indicaciones Configuracién
Mitocondna I~ Comeclo
.
Cloroplasto W Comecio
B
Centriolo [~ Correcto
Cc
Ribosoma [ Comaclo
D

b. Elaboracion de un ejercicio

Como ya se ha explicado en el capitulo 2, la elaboracién de cualquier ejercicio en Hot Potatoes consta de
tres fases o etapas:

Introduccidén de los datos del ejercicio:



Bastara con que arranques la patata JQUIZ E JQuiz e introduzcas los datos de tu ejercicio,como se
muestra en la figura anterior.

Observa que a la derecha del enunciado de esta pregunta hay un menu HESFILIES’[ES mﬂltiplecj
desplegable, en el que esta seleccionada la opcion Respuestas multiples. k

Respuestas rmdltipl
Fespuestas cortas
Hibrida
Multizeleccidn

Configuraciéon del ejercicio:

Todos los componentes de los ejercicios Opciones  Avuda

elaborados con cualquiera de las "patatas" de ==

Hot Potatoes son editables o modificables; Modalidad k
para ello bastara con acceder a la opcion

Configurar el formato del archivo Eﬂ Configurar el Formato del archivo originado

originado del menu Opciones de cualquiera rfl" S

de las patatas: e

= Derecha a Izquierda
Opeiones de la barra de herramientas
@ Cargar la informacidn de configuracion desde un archivo

& Interfaz »

Y accedemos al cuadro de didlogo que se muestra a continuacion, y en el que se pueden observar diversas
fichas o pestafias con diferentes elementos que podrian modificarse.



B} Archivo de configuracion: G:\Archivos de programa‘HotPotatoesispanish4.cfg Ej@lg|
Editar [nsertar
ThulosAinstrucciones | Avisosfindicaciones Botones | aspecto | Contador | Otros | Personalizar | c6I |
Texto para el botdn "Comprobar Respuesta™ Texto para el botdn "Correcto™:

|Comprobar {Correctol

v Incluir el botdn “Pista® Leyenda para el botdn "Siguente pregunta™:
Leyenda: |Ayuda Siguiente

I Include “Show answer" button Leyenda para el botdn "Pregunta anterior" :
Leyenda: [Mostrar respuest  |Anterior

Caption for *Show all questions” button: Caption for *Show one by one® bution:
Mostrar todas las preguntas Mnsﬁat\gﬂs praguntas de una enuna

Mavegacion
I~ Incluir botdn "Siguiente Ejercicio” Texto; |Avanzar

™ Incluir botdn “Ir a Contenidos Tesdo: ||ﬂdiCE

™ Incluir bottin “Atrés” Tewo:  |Volver

= Cargar H Guardar | ﬁ Guardar comao J 0K

En este primer ejercicio no vamos a configurar nada, para poder observar la configuracién por defecto que
genera el programa. Por ello, pulsaremos sobre el boton OK para volver a la ventana de disefio del
ejercicio. A continuacion guardaremos los datos del ejercicio, seleccionando la opcién Guardar o Guardar
como... del menu Archivo.

Asi, podremos modificar o corregir posteriormente el disefio del ejercicio. Se recomienda crear una
carpeta en la que guardar todos los archivos con los ejercicios y actividades a realizar durante el curso.

Guarda el disefio de este ejercicio con el nombre rmultiples.jqz (Jgz es la extension de los archivos
generados con JQUIZ en cualquiera de sus modalidades).

Creacion de la pagina web:



Una vez introducidos los
datos de nuestro ejercicio y
establecida la respuesta
adecuada, bastara con

seleccionar la opcién Crear BN JQuiz; [Sin titulo]
pagina web del menu ire : :
Archivo. frchivo Edicion  Insertar Gestionar Pregunktas  Opciones  Avuda
= Muevo kM ! % @ ﬁﬁ'{i [E]?
Guarda la pagina web con & Abrir Chrl+0
el nombre rmultiples.htm
(htm es la extensién de los H cuardar Ctrl+5
archivos que forman las E:l iSuardar como

paginas web).

i Afadir Lectura ChrlH-R
NOTA: es muy importante & Afiadir Metadatos Chrl4M
que no utilices ni espacios s :
en blanco, ni caracteres + Afiadir Archivo
acentuados ni la "RA" en los

nombres de tus archivos,

4 ﬁ Pagina web para navegadores V6 F&

ya que los servidores de &=L Exportar para Imprimic Chrl+P
paginas web, donde se
publicaran los ejercicios, no 'ﬂ Exportar & WebCT |

admiten estos caracteres
en los nombres de los
archivos.

Después de poner el nombre al archivo, nos aparecera un cuadro de dialogo en el que se nos preguntara
lo que queremos hacer:

A Yer o publicar el ejercicio

The fallowing file(s) have been created:
Coh venviod 18abrldomingotcursohejerciciosicapitula3itipol. htm

i Clué desea hacer?

B Publicar el gjercicio en hotpotatoes. net

X Mada

? Ayuda

Pulsaremos sobre el botdn Ver el gjercicio en mi navegador vy, si todo se ha realizado correctamene,



debera arrancarse nuestro navegador de paginas web y podremos ver el gjercicio terminado y listo para
ser realizado.

c. Particularidades

Modalidad

Insertar Gestionar Freguntas | Opciones  Ayuda
; |E tdodalidad Frincipiante Modalidad
- &2 Modalidad Avanzada

I%} Configurar el formato del archivo originado

Gestionar preguntas

| Gestionar Preguntas  Opciones  Ayuda

== “erla organizacion del ejercicio | s | 2 |

. Borrar Fregunta
%2 Insertar Pregunta 2
(= Mover Pregunta
%% Clonar Pregunta =) IHESFILIES’[ES

Fd Auto-Bespuesta =

ﬂ Barajar 4 55 Barajar el Orden de las Ereguntas
as | I T Indi E‘| Barajar el Orden de las BEespuestas

Te permite modificar las preguntas y sus respuestas que has creado.

Otros



Titulosiinstrucciones ] Avisnsflndicacinnes] Botones ] Aspectn] Contador  Ofros Persnnalizar] L] ]
[ Mostrar un namero limitado de items cada vez gue cargue |3 parc

Barajar el orden de las preguntas cada vez gue cargue la pagina

<l <l

Barajar el orden de las respuestas en cada pregunta cuando cargue la pagina

Mostrar ndmero de preguntadas contestadas correctamente al prirmer intento

<l 1

Mostrar la puntuacian despues de cada respuesta correcta

.

Revision de respuestas sensible a maylsculas y mindsculas

<]

hMostrar otras respuestas correctas

2 i Mirmero de intentos permitidos antes de gue una pregunta hibrida se transforme al modo de «

| Procesamiento especial para manejar datos en el formato de salida para idiomas gue =

[ Crearun fichero enlazado independiente que contenga el codigo JavaScript

[ Incluir mapa de caracteres par ayudar al alumno a escribir caracteres no romanos

Incluya siempre estos caracteres:

NOTA: recuerda seguir un sistema coherente en el nombre y el almacenamiento de tus
ejercicios. Por ejemplo:

. tu primer ejercicio de respuestas simples se ha llamado rmultiples.jgz

. el ejercicio que crees en la actividad 1 (Actividad con instrucciones/indicaciones)
podria llamarse rmultiplesl.jqz

. el ejercicio que crees en la actividad 2 (Actividad con imagenes) podria llamarse
rmultiples2.jgz

. el ejercicio que crees en la actividad 3 (Actividad cambiando el orden) podria
llamarse rmultiples3.jqz

NOTA: Este tema lo tratamos en el Capitulo 2, Apartado 2.2.1 ("Introduccién de datos").






l Tema 3: Tipos de ejercicios > Respuestas Cortas

3.3 Respuestas cortas
a. Qué es

Los ejercicios de respuestas cortas son aquellos en los que se plantea el enunciado de una pregunta
y el usuario tiene que teclear la respuesta correcta, una sola en este caso.

Este tipo de ejercicios se realizan con JQUIZ :

B JOuiz: C:AMy Documents\hot potatoes\newhplejercicios\capitulo \archivos_fuenteltipo? jgz

_.éythi'u-n Edicidn  Insedar GestionarPreguntas  Opciones  Ayuds
aeHBHSGEBY |« B BT W | 2

RG] i
P l1 ;| El organulo celular en el que se realiza la folosintesis se denomina: =l IHEEpu gstas cotas j
E
i ’”Ftupuutas " I Indicaciones | '.Currl'lguraclﬁ;
cloroplasto =] =] 7 comecn
A
= E
Claraplasta A *| ¥ comects
B
.- i
= =] r comrecto
C
I 2l
= =] I comecto
D
f-| i

b. Elaboracién de un ejercicio

El proceso para su elaboraciéon es el mismo que para los ejercicios de respuestas multiples. La Unica
diferencia es, en la introduccion de los datos, la selecciéon de la opcién Respuestas cortas:



A la derecha
del
enunciado
de la
pregunta,
en el menu
desplegable,
esta
seleccionada
la opcidn
Respuestas
cortas.

Resumimos ahora los pasos en este cuadro:

Introduccion de los datos del

ejercicio

Configuracion del ejercicio

Resposta breu j

Test deleccid malt
Fesposta hreu
Hibrid

Seleccid maltiple

arrancas JQUIZ

seleccionas "Respuestas cortas"
del menu desplegable de la
derecha

introduces los datos

Los componentes del ejercicio son
editables o modificables desde las
diversas fichas o pestafnas en
"Opciones/Configurar el formato del
archivo originado":

en este primer ejercicio no
vamos a configurar nada, para
poder observar la configuracion
por defecto que genera el
programa

pulsamos en OK para volver a
la ventana de disefio del
ejercicio

guardamos los datos del
ejercicio, seleccionando
Guardar o Guardar como...
del menu Archivo. Nombralo
rcortas.jgz (jgz es la
extension de los archivos
generados con JQUIZ en
cualquiera de sus modalidades)

Asi, podremos modificar o corregir
posteriormente el disefio del ejercicio.



Recuerda la importancia de crear una
carpeta en la que guardar todos los
archivos.

Creacion de la pagina web c
selecciona "Crear pagina web"
del menu "Archivo"

guarda la pagina web con el
nombre rcortas.htm (htm es
la extension de los archivos
que forman las paginas web)

NOTA: no utilices ni espacios en
blanco, ni caracteres acentuados ni la
"f" en los nombres de tus archvios, ya
que los servidores de paginas web,
donde se publicaran los ejercicios, no
admiten estos caracteres en los

nombres de los archivos.

en el siguiente cuadro de
didlogo, en el que se nos
preguntara lo que queremos
hacer, selecciona Ver el
ejercicio en mi navegador.

Si todo se ha realizado correctamente, debera arrancarse nuestro navegador de paginas web y
podremos ver el ejercicio terminado y listo para ser realizado, tal como se puede ver al pulsar sobre
el siguiente enlace: tipo 2.

Actividad formativa O

Te habras dado cuenta de que tanto los ejercicios de respuestas cortas como los
de respuestas multiples se elaboran con JQuiz.

Lo que queremos averiguar ahora es:

¢JQuiz permite otros tipos de ejercicios? ¢Cuales?

¢Qué diferencias de configuracion hay entre los ejercicios de respuestas
multiples y de respuestas cortas? ¢Tienen los mismos tipos de botones y
de respuestas, por ejemplo?

3. ¢Tienen las dos modalidades "principiante" y "avanzado'?

c. Particularidades


javascript:;

Las mismas que los ejercicios de respuetas multiples.

Actividades
Vamos ahora a realizar algunas actividades con ejercicios de respuestas cortas.

NOTA: recuerda seguir un sistema coherente en el nombre y el almacenamiento de
tus ejercicios. Por ejemplo:

. tu primer ejercicio de respuestas cortas se ha llamado rcortas.jgz

. el ejercicio que crees en la actividad 1 (Actividad simple con imagen) podria
llamarse rcortasl.jqz

. el ejercicio que crees en la actividad 2 (Actividad cambiando avisos/
indicaciones) podria llamarse rcortas2.jqz

. el ejercicio que crees en la actividad 3 (Actividad con sonido de fondo) podria
llamarse rcortas3.jqz

1. Actividad simple con imagen

En el apartado anterior 3.2.1 (respuestas multiples) incluimos una imagen en una
parte del ejercicio, ¢recuerdas?

Bien, la idea es ahora que aparezca en otra parte.

Actividad formativa 1

Nosotros hemos hecho un ejercicio al que hemos llamado "rc_1".
Miralo e intenta contestar a las siguientes preguntas:

1.
¢En qué lugar exactamente hemos insertado la imagen?
2.
¢Cual es el subtitulo?
3.
¢Lo hemos hecho en la modalidad principiante o avanzada?
4.

Compara ese ejercicio con este otro, llamado "rc_2". Se
diferencian en una cosa: ¢(En qué? ;Por qué?

Una vez que hayas realizado esta actividad formativa, puedes empezar tu propia
actividad.

2. Actividad cambiando avisos/indicaciones

Con esta actividad pretendemos que vayas adquiriendo soltura en la cofiguracion de
tus ejercicios de Hot Potatoes. En ella te pedimos solamente que modifiques los datos


javascript:;
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Actividad formativa 2

Una vez repasados estos temas, vamos a realizar esta actividad.

A nuestro ejercicio anterior le hemos incluido un sonido de fondo y lo
hemos llamado "rc_3".

Cuando lo abras deberéa sonar una melodia que se titula "The

nowhere song"... que quiza te sirva de inspiracion para contestar la
pregunta.



javascript:;

ll Tema 3: Tipos de gjercicios > Modalidad hibrida

3.4 Modalidad hibrida
a. Qué es

Los ejercicios de la modalidad hibrida combinan preguntas de respuestas multiples con respuestas cortas.
Las preguntas aparecen primero como respuestas cortas, y si el usuario no sabe la respuesta después de
varios intentos, la pregunta cambia a repuestas multiples.

Este tipo de ejercicios se realizan con JQUIZ

_luenteyhipo:
- Titulo Mpo 3
P |1 j El organula celular en el que se realiza la fotosintesis se denomina: ;f |Hil:|ril:|a j
-
T = ; - %
e Respuestas | Indicaciones l:unﬂﬂurm:ld-n|
Cloroplasto =] =l 7 cormecto
A  Incluir en opciones MIC
cloroplasio =] ~| = cormecto
B [ Intluir en opciones MIC
tlaroplasto =] | W Ccorects
C ™ Incluir en opciones MiC:
Mitocondna ;I ;I [T Correcto
D FT fashile nn anslnonns RIS
Introduzca las indicaciones que se mostrarén al seleccionar esta respuss
=HEi E

Que, una vez exportado a web, seria el ejercicio llamado tipo 3.

b. Elaboracion de un ejercicio

Los tres pasos son los mismos que en los demas tipos.


javascript:;

La diferencia esta en las opciones de respuestas correctas y aciertos que vas a introducir: al incluir
respuestas cortas y respuestas multiples tienes, por tanto, que incluir también peculiaridades de las dos.

Digamos que el ejercicio lo disefiarias en dos partes:

como en primer lugar aparecera un ejercicio de respuestas cortas, nos centramos primero en
su configuracioén. Asi: escribes el titulo, la pregunta y las respuestas tanto correctas como
incorrectas a la izquierda, y marcas las posibles correctas a la derecha en la casilla "Correcto":

Titulo Mpo 3
P |1 j El argarulo celular en el que se realiza la fotogintesis se denomina =] |Hibrida |
E

-

= Respuestas Indicaciones Configuracion
Cloroplasto ;l ;l [ Correcto

A ¥ Incluir en opciones MC
claraplasto =] ~| ¥ Correcto

B ™ Incluir en opclones WG

E =

cloroplasto =l =] 7 comecto

C I Incluir an opciones MIC
Miocondna ;l ;l [ Correcto

D W Incluir en opciones MC

Y el usuario podra escribir como respuesta correcta tanto "cloroplasto™ como "Cloroplasto”.

Hasta aqui es el mismo proceso que para cualquier ejercicio de respuestas cortas.

ahora vamos a pensar: esta pregunta de respuestas cortas se va a convertir en respuestas
multiples después de varios intentos (cuyo ndamero, por cierto, tendras de establecer también
pero desde el archivo de configuracién). Por lo que tendremos que pensar qué opciones de
posibles respuestas vamos a incluir en él para que el usuario pueda marcar las correctas, como en
cualquier ejercicio de multiples:


http://formacion.cnice.mec.es/materiales_en_pruebas/hot_potatoes_modf_sept_2005/tema3/3_con_txt_d.htm#

Fijate que en la columna de la izquierda hemos introducido 6 palabras (llega hasta "F").

c. Particularidades

Datos especificos en la configuracién a la derecha

En las dos modalidades:


http://formacion.cnice.mec.es/materiales_en_pruebas/hot_potatoes_modf_sept_2005/tema3/3_con_txt_d.htm#

=1 [ETETEE—— o ETRE—
[

Elja eltipo de pregunta que quiera n::rear|

Configuracion

Configuracidén

_;l [T Correcto

[v Incluir en opciones MIC

_;l [ Aceptar cormo correcta

[v Incluir en opciones MIC

ll _| I 3 % correcto

j [ Correcto ~I [~ Aceptar como correcta

G Tl e BRalan e e [v Incluir en opciones MIC

ll _I I 3 % correcto

j [~ Carrecto AI [~ Aceptar comoa correcta

v Inchiir ehonbrinnes Wi [# Inclulr 2n opclones MIC
Aceptar esta respuesta como correcta. a

ll _I I 3 % carrecto

j [ Correcto --I [ Aceptar como correcta

I Incluir en opciones MIC v Incluir en opciones MIC

ll _I I 3 % correcto

Modalidad principiante Modalidad avanzada

Puntuacion
Otros

[# Mosirar otras respuestas comectas

|2 ':.‘| Mumero de intentos permiidos antes de gue una pregunta hibrida e transforme al modo de eleccion mattiple

Actividad formativa 3

La mejor forma de entender esto es comprobarlo haciendo nuestro ejemplo, llamado
tipo 3.


javascript:;

Actividades
1. Actividad simple con sonido mediante enlace a archivo de sonido

2. Actividad cambiando rotulos de botones

Primero vamos a hacer algunas pruebas con los botones de los ejercicios.

Actividad formativa 4
Mira estos ejercicios sobre arte: rh_3, rh_4, rh_ 5y rh_6.
Se diferencian en los botones. ¢En cuales?

Para descubrirlo tendras que contestarlos :-)

3. Actividad con lectura incluida y contador

Actividad formativa 5

Antes de realizar esta actividad queremos que nos ayudes a resolver un problema. Hemos creado
un ejercicio hibrido con lectura incluida, pero al exportarla como pagina web hemos visto algo que
no nos gusta nada. Miralo; es el ejercicio El cielo esta enladrillado.

Como puedes ver, en la lectura han aparecido unos espacios entre las palabras que no queriamos;
en realidad deberian ser sélo cuatro lineas, para cuatro versos.

¢Por qué pasa eso? (Como lo cambiamos?

Para darte una pista mira esta imagen: es el esqueleto de la lectura cuando la insertamos; en él
hay mucho cddigo que quiza no reconozcas y que se generé automaticamene al crear el ejercicio
con el programa Word. En él hemos subrayado en naranja el texto para ayudarte:
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EM Afadir un Texto de Lectura _[Of =]
Editar Inserar

v Incluir un texto de lectura

Importar texto desde una archivo HTML externo

= Examinar |

Titulo I El cielo estd enladrillado

<div class=Sectionl = :_J
<p class=MsoMormalz<span lang=E=-TRAD style="'mso-ansi-language:ES-TRAD=EI
cielo estd enladrillado<o p=</o p><fspan=</p=

<p clags=MsoMNormal=<span lang=ES-TRAD

style="mso-ansi-language: ES-TRAD=Cuién

lo desenladrillara<o:p=<fo:p=<fspan=<p=

=p class=MsoMormal=<span lang=E=-TRAD style="mszo-ansi-language:ES-TRAD=EI
desenladrilladaor gue o desenladrille<o:p=<fop=</span=</p=

zp class=MsoMormal=<span lang=ES-TRAD

style="mso-ansi-language: ES-TRAD=BuLean

desenladrillador sera<o p=</o px</fspan==/p=

=/div Texto del pasaje de Ieu:tura|

Para resolver el problema tienes que abrir el ejercicio. Se llama "rh_1.jgz" y esta en en el menu
superior del curso, en la seccién "Recursos/Ejerciciohp".

Una vez descubierto, ya estas un poco mejor preparado para realizar esta actividad de insercion de
lectura. En cuanto al contador, simplemente te recordamos que esta en "Opciones/Configurar el
formato.../Contador". De todas formas, antes de insertarlo, piensa un poco (seguro que lo has
hecho ya) en su utilidad pedagdgica.



l Tema 3: Tipos de ejercicios > Multiseleccion

3.5 Multiseleccion

a. Qué es

Los ejercicios de multiseleccion son un tipo particular de respuestas multiples. En ellos se plantea el
enunciado de una pregunta que va a tener varias respuestas correctas, y para contestar bien hay
que seleccionarlas todas, y dejar sin marcar las incorrectas.

Este tipo de ejercicios se realizan con JQUIZ . Por ejemplo:

: LMy Documentsihot potatoesinewhpie|ercicios\capiiulo S\archivos_fuente\lipos

_ l:lin:iﬁn Insertar Gestionar Fregunlas Opciones  Ayudsa
aeceHBo®Y |~ Lt | EWOIH® W | 2

Titulo Tipo 4
P 1 | Cual de bos siguienies programas informaticos son <b»procesadores de =] [Mulliseleccidn 3
x| [|textos</b>
4
o .
= Respuestas Indicaciones | Configuracion
Open Office =] | # Debe seleccionarse
A
= i
Word Parect I 18 | =] & Debe seleccionarse
B Introduzca las indicaciones que s& mostrarén al seleccionar esta respues
E Ei
GIMP =] ] I Debe seleccionarse
c
| Zl
Orffice XP = ~| ¥ Debe seleccionarse
D
= Ei

Que, una vez exportado como pagina web, seria este, que hemos llamado tipo 4.


javascript:;
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Para saber como resolver un ejercicio de ordenar elementos, léelo en el subtitulo
del ejercicio anterior que hemos llamado "tipo 4".

Y si no lo hiciste antes, resuélvelo ahora. También puedes equivocarte "aposta"
porgue te ayudara a entender algunas cosas.

Nota: si quieres repetir el ejercicio varias veces y parece que no te lo permite el
programa, puedes hacerlo utilizando el icono "Actualizar" tipico de los

navegadores: por ejemplo en Internet Explorer o F:i\la‘ 4 en Mozilla.
e 2l0a

Ahora intenta encontrar respuesta a estas cuestiones antes de seguir y de
analizarlo juntos:

. ¢cOmo sabes cuando has acertado?
. el mensaje de respuesta cuando le das a "comprobar”, ¢lo entiendes?
. ¢Se parece este tipo de ejercicio al de respuesas multiples? ¢Por qué?

b. Elaboracion de un ejercicio

El proceso es el mismo que para los demas ejercicios: empezamos con el titulo, el subtitulo y las
instrucciones.

Después, podemos seguir con los datos que completan el ejercicio y con su configuracion.

O viceversa, primero la configuracion y luego los datos; como prefieras. Pero recuerda, en cualquier
caso, la importancia de comprobar la configuraciéon (que habra aparecido automaticamente al
abrir la "patata') antes de guardar el ejercicio, por si se hubiera cargado una que ya tenias y no te
conviniera.

Los datos que se introducen en los ejercicios de multiselecciéon son los mismos que los de
respuestas multiples:

. la pregunta
. las posibles respuestas, en la izquierda
. las indicaciones, en la derecha

Y el modo de crear pagina web también, como siempre, desde "Archivo/Crear pagina web" o desde
el icono de acceso directo:


javascript:;

2|

Exportar para crear una pagina web para navegadores Vb [FE][

Algo cambia, sin embargo, en estos ejercicios respecto a los de respuestas multiples: al crearlos
pero también, como usuarios, al solucionarlos.

¢El qué?

Lo vemos en la siguiente actividad.
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Vuelve al ejercicio "tipo 4" para analizar cuatro cuestiones, preguntas habituales,

por otro lado, cuando nos enfrentamos a un ejercicio de multiseleccion por
primera vez:

al resolverlo y al hacer clic en "comprobar" aparecia, si recuerdas, este
mensaje o similar:

¢qué significa ese 2/4, 1/4 o 3/4?

- para ayudarte, resuelve los ejercicios "tipo 4" y "tipo 4bis" y

compara el mensaje, después de hacer clic en "comprobar”, en los
dos

¢y por qué siempre dice "correcto" en el botdn, incluso si te
equivocas? ¢ Se te ocurre otra palabra mas adecuada?

- para ayudarte, mira la pestafa "Botones" dentro del Archivo de
configuracion (ya sabes: dentro de la patata, en "Opciones/
configurar el formato del archivo originado™). Dentro de ella tienes
dicho botén. Nosotros, en el ejercicio "tipo 4bis" lo hemos llamado

de otra manera; miralo, a ver si te gusta mas.

al final, cuando se supone gque ya has acertado la pregunta, aparece un
mensaje similar a este:
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Su resultado e=: 50%.

4 - 4

Su resultado e=s: 50X

i Correctol

con este porcentaje: 5020, y un dato: 474

¢qué quieren decir estos dos datos? ;Lo entiendes?

- para ayudarte, te decimos que el porcentaje tiene que ver con el
numero de intentos

Intenta averiguarlo.

Lo vemos ahora, a continuacion.

Entonces:

En este tipo de preguntas de multiseleccion no se trata de acertar correctamente, sino de
seleccionar/no seleccionar correctamente.

La forma de puntuar o valorar la respuesta es la siguiente: sobre un total de x selecciones, has
hecho bien x {selecciones/no selecciones}:

. en el caso del ejercicio "tipo 4": sobre un total de 4 selecciones 0 no selecciones que
teniamos, hemos hecho bien 1 6 2 6 3. Esto lo expresa el programa de este modo: 1/4,
2/74 6 374

Asi, habras acertado cuando hayas conseguido 4 de un total de 4: 4/4
. en el caso del ejercicio "tipo 4bis": sobre un total de 3 selecciones o no selecciones, hemos
hecho bien 2 6 1. Esto lo expresa el programa de este modo: 1/3 6 2/3

Asi, habras acertado cuando hayas conseguido 3/3

Esperamos que te haya quedado claro. Si no, lo veras cuando hagas tus propios ejercicios.

c. Particularidades

Modalidades
Como en los tipos anteriores, las preguntas de multiselecciéon también presentan las dos
modalidades: "principiante” y "avanzada".



En la modalidad avanzada aparece un dato llamado "ponderacion” o "factor de valoracion" del
inglés "weighting", y se refiere al valor que tiene cada pregunta correcta dentro de la puntuacién
total: por ejemplo, cuando en un examen una pregunta vale tantos puntos.

"Avisos/Indicaciones". "Botones". "Otros"

Recomendamos dar un vistazo a estas pestafias dentro de "Archivo de configuracion" y modificarlas,
por varias razones:

. para personalizar tu ejercicio dandole a las indicaciones y a los botones el texto o el rétulo
que a ti te guste mas y en el idioma que quieras

. para mejorar su presentacion: desde "Otros" tienes la posibilidad de que las preguntas o las
respuestas aparezcan de distinto modo cada vez que se cargue el ejericicio, por ejemplo

. porque actuando sobre ellas aprenderas de modo mas eficaz

Esto es lo méas destacado de los ejercicios de multiseleccion.

A continuacién te presentamos las actividades. Como es habitual, seran personales y adaptadas a
tu especialidad educativa, y podran incluir ademas de lo obligatorio cualquier otro aspecto que
quieras.

Actividades

Actividad 1

Actividad simple con lectura afiadida y enlace a pagina web

NOTA: La explicacion sobre la insercion de lecturas la tienes en el Capitulo 2,
Apartado 2.2.1.d

Actividad 2
Actividad libre

Actividad 3

Actividad que incluya al menos 2 preguntas, cada una hecha con distintos tipos de
ejercicios de JQuiz:

. una de hibrida
. una de multiseleccion
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3.6 Emparejamientos

a. Qué es

Los ejercicios de emparejamientos o asociaciones son aquellos en los que hay que relacionar dos grupos de
contenidos (textos, imagenes, etc.).

Se hacen con JMATCH [GR[XF\T% k- Por ejemplo:

WM atch:

Archivo  Edicion  |[nserar Organizar elementos Opciones  Ayuda

PCHRACREY |~ e | BEHE | B | 2 |

Titulo [lipo 5
mentos de la izquierda [urdena“lentus de la derecha [desurden4 Fijar

e ,.I GIMP ﬂ Disefio grafico ﬂ -
v = =
2 Dpen Office ;l Procesador de textos ;l

= [7] =
) Mozilla ;l Mavegador web ;l

= 7] =
4 Cutlook Express ﬂ Correo electronico ﬂ

[~ -] ®
=] =]

: = =
Por defecto ik i

\Configuracion: english.cfg i

Este ejercicio, una vez exportado a web, seria el llamado tipo 5.


javascript:;
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Para saber cémo resolver un ejercicio de emparejamientos, léelo en el subtitulo del
ejercicio anterior llamado " tipo 5".

Y si no lo hiciste antes, resuélvelo. Aprenderas algo sobre el tema de las tecnologias,
que quiza retomemos mas adelante...

b. Elaboracion de un ejercicio
Los tres pasos a seguir son los mismos de siempre.

Los datos principales y comunes a todos los tipos de ejercicios se introducen del mismo modo: el titulo, el
subtitulo, las instrucciones para realizar el ejercicio y el aspecto o el tipo de letra.

Después tienes que decidir qué elementos irdn en las dos columnas para que los relacionen los usuarios:

. en la columna de la izquierda se colocan los que siempre apareceran como fijos

. en la columna de la derecha se colocan, a la misma altura, los que se relacionaran con los fijos.
Tienen que ir en el mismo orden; ya se ocupara el sistema de que aparezcan desordenados cada
vez que se cargue la pagina automaticamente

Tanto los fijos como sus relacionados pueden ser textos, imagenes, vinculos u objetos multimedia.

Luego tienes que decidir si quieres que algun elemento aparezca fijo: bien uno de los elementos de la
derecha (marcando su casilla, destacadas en el recuadro amarillo de la imagen siguiente) o uno diferente
(en la casilla inferior, destacada en un recuadro marrén):


javascript:;

¥ JMatch: C\My Documentsihot potatoesinewhplrecursosiejercicioshp\p... M=l E3
Archivo  Edicion  [nserar  Organizar elementos Opciones  Ayuda

2CHBCEBY | - 2@ BT | B | 2 |

Titulo Estaciones delr aruor

mentos de la izquierda (ordenac

ientos de la derecha [desurden4 Fijar

-~ 1 <cenier=Trimovercs/ce ~||<img sroe "Aov pg" B
- Vit || &lt= Aev jpg” title="flev"  =| -
3 <center=Verane</cante ~||<img sroe"field.jpg” B
v || ad="freld g | =
2 <center>Otovice/canter ~||<img sro="arleljpg” B
5 || el "ol g - L
4 <center=Trviere s /cent ~| < g prce werwitle: jpa” -
fnl || alt="snowtale jpg = L
5 - - =
[~ [~
Por defecto m i
\Canfiguracian: englishb.cfy v
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En el ejercicio que acabamos de ver aparecen algunos cédigos html: unos los hemos
incluido manualmente y otros los gener6 el programa de modo automatico.

¢Cudles son esos codigos, respectivamente, y qué significan?

La respuesta, como es habitual, en la seccién "Ejercicios" del CD.

Creacion de pagina web
Hay dos modos de exportar a web en los ejercicios de emparejamientos, como puedes comprobar al hacer
clic en estos dos iconos de la "patata”:

W

Es decir:


http://formacion.cnice.mec.es/materiales_en_pruebas/hot_potatoes_modf_sept_2005/tema3/ejercicios/capitulo3/paginas_web/jmatch_2bisbis.htm
http://formacion.cnice.mec.es/materiales_en_pruebas/hot_potatoes_modf_sept_2005/tema3/ejercicios/capitulo3/paginas_web/jmatch_2bis.htm

. como pagina web estandar, con casillas 0 menus desplegables: jmatch_2bis
. como pagina web de tipo "Arrastrar/soltar": jmatch_2bisbis

Ademas, en JMatch puedes exportar también:

. como "Tarjetas Flash": miralo en el ejemplo jmatch_2
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En los tres ejemplos anteriores nos ha pasado algo curioso: si no lo has hecho antes
fijate ahora en las instrucciones de los tres. Ves que son las mismas pero, sin embargo,
no parecen cuadrar en todos, ¢verdad?

En realidad so6lo corresponden a uno. Pero al crear los ejercicios un poco deprisa no nos
hemos fijado nada en la configuracion de cada uno y claro, hemos metido la pata por
no haberla cambiado.

Bien. La 12 pregunta ahora no es dificil de responder: (A cual de los tres corresponden
esas instrucciones?

Y la 22 pregunta es: vuelve a este ejercicio en el formato de Hot Potatoes y modifica las
instrucciones para que queden mejor.

Si, es uno solo. En realidad creamos un solo ejercicio con Match pero lo exportamos de
las tres maneras, creando por tanto tres documentos htm diferentes.

Se llama "jmatch_2" y lo encontraras en "Recursos\ejercicioshp\jmatch2"

Pon nombre a cada ejercicio nuevo creado y guardalos todos dentro de la misma
carpeta, que puede llamarse " jmatch2" como la nuestra.

c. Particularidades

Organizar elementos

Organizar elementos Opciones  Ayuda

:= Yer la organizacidn del ejercicio

2 Borrar elemento
%2 Insertar elemento
&= Mowver elemento

& Barajar elementos
& Cambiar los elementos de la izguierda con los de la derecha

Te permite modificar los elementos de la columna de la izquierda: cambiando de orden o de columna,
eliminando, copiando, etc. Esta particularidad también la tienes en JQuiz, pero denominada "Gestionar


javascript:;
javascript:;
javascript:;
http://formacion.cnice.mec.es/materiales_en_pruebas/hot_potatoes_modf_sept_2005/recursos/ejercicioshp/#

preguntas".
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¢Qué utilidad le ves desde la perspectiva de la materia que impartes?

Botones

Nos fijamos en particular en los dos botones de la derecha y que hemos encuadrado en color marrén:

Titulos/nstrucciones I fvisosiFeedback Botones |A5pectn| Cnntadnrl iJtro | Persnnalizarl ] |

Texto para el botdn "Comprobar Respuesta”; Texto para el botdn "Siguiente” tarjeta flash
covnpriizhes pggerze
Texto para el botan "Correcto": Texto para el botdn "Borrar” tarjeta flash

=

Son botones que apareceran solo si creas con el ejercicio una pagina web con tarjetas Flash.

Otro

De esta pestafia destacamos la opcién siguiente:

Titulosinstrucciones AuisnsIFeedhackl Entnnes' Aspectn' Contador  Otro |Persnna|izar| IHE] |

[T Mostrar un ndrmera limitado de items cada vez que cargue la pagina

Wimers de iteme & mostrar cada vez que cargue |a pagima: |1 3:



Como de costumbre, las siguientes actividades seran personales y adaptadas a tu
especialidad educativa. Deben incluir obligatoriamente lo que se especifica, y ademas
puedes afadir algo nuevo si quieres.

Con texto y con sonido en el titulo que se ejecuta en la propia pagina.

Cambiando el aspecto del ejercicio.

Opcionalmente, te proponemos que incluyas en esta sencilla actividad algo nuevo y por
primera vez en el curso: intenta enlazar este ejercicio con otro.

Puede ser por ejemplo con la Actividad 1 anterior.

Para ello tienes que utilizar los botones de navegacion (En "Opciones/configurar el formato
del archivo originado/Botones"). A la izquierda, selecciona los botones:

. "incluir boton ejercicio siguiente” e "incluir botén atras”, en las casillas de la
izquierda

. ponles sus nombres o rétulos respectivos, en las casillas de la derecha

. escribe en su casilla el nombre de dichos ejercicios, es decir, su URL o ruta de acceso

Esto es s6lo una prueba, asi que no te preocupes si te resulta dificil (aunque seguro que
puedes hacerlo). En el capitulo 4 vamos a profundizar en ello, pero si empezamos ahora a
coger la idea seguro que nos facilitara el aprendizaje mas tarde. Y seguro, también, que ya
nos apetece a algunos empezar a utilizar navegacion.

Actividad en la que se relacione al menos una imagen con otra imagen.

En esta actividad tienes, ademas, que probar seleccionando dentro de "Otro" la opcién
"Mostrar un niumero limitado de items cada vez que cargue la pagina". Guarda cada
documento que crees y compara los resultados, su eficacia y su utilidad. Seguro que puedes
extraer alguna conclusién.

Actividad en la que se relacione texto con imagenes.

Esta actividad tienes que exportarla de los dos modos: estandar y como arrastrar/soltar.
Guarda los dos documentos y comprueba el resultado: ¢Qué pasa?

¢En qué casos se recomienda uno u otro modo? Vamos a detenernos un momento en ello
consultando la parte sobre JMatch del tutorial en espariol de Hot Potatoes:

te dara alguna pista mas.


javascript:;
javascript:;

l Tema 3: Tipos de ejercicios > Ordenar elementos

3.7 Ordenar elementos
a. Qué es
Los ejercicios de ordenamiento de elementos consisten en colocar correctamente partes de un todo:

letras de una palabra
palabras u otros elementos en una frase o contexto
frases en un texto

Este tipo de ejercicios se realizan con JMIX . Por ejemplo:

[ JMix: C:AMy Documents\hot potatoes\newhpiejercicios\capitulo3\a... =]
Eicheiro Editar Inserir Opciies  Ajuda

aeHBEoE®ERS | - LB | B 2

Titulo Tipo 6
Frase principal Frases alternativas
5= Y
= [l

~ @~ 0o Pt o T

N DN IEN I

| 3

—Dpcdes para as frazes alternativas
& Aceitar frases que nao utilizern todas as palavras e pontuacdo da frase principal.

" Avisar se a frase alternativa ndo usar todas as palavras e pontuagdo da frase principal.

| \Config:catalank.cfg %

Ejercicio que, una vez exportdo a web, quedaria asi: tipo 6.


javascript:;
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Para saber como resolver un ejercicio de ordenar elementos, léelo en el subtitulo del
ejercicio anterior llamado "tipo 6".

Y si no lo hiciste antes, resuélvelo ahora. Fijate especialmente en los 3 botones que
aparecen y para qué sirven.

b. Elaboracion de un ejercicio

Los datos principales, comunes a los demas tipos de ejercicios, se introducen del mismo modo: el
titulo, el subtitulo, las instrucciones para realizar el ejercicio, el aspecto o el tipo de letra.

Después:

frase principal: en la que se escriben los elementos que se van a desordenar. Se introducen
en orden y uno en cada linea. Cuidado con los espacios y los signos de puntuacién porque
también cuentan

frases alternativas: otras posibilidades de acierto para esa misma frase: a veces se incluye
aqui, por ejemplo, la misma frase pero con alguna mayuscula, aunque hay otras posibilidades.
Dos de ellas son las que aparecen en la parte inferior de la plantilla del ejercicio: "Permitir
frases que no utilizan todas las palabras o signos de puntuacion en la frase principal”, y

"Avisar si la frase alternativa no utiliza todas las palabras y signos de puntuacion de la frase
principal”. Como veras, son excluyentes: o una o la otra.

Este es el proceso de creacién de un ejercicio de ordenar elementos.
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Crea ahora dos ejercicios y exportalos como pagina web:

uno, insertando una imagen dentro de la frase principal

para ensenar a los nifios de Primaria a separar palabras, creamos un ejercicio
en el que la frase principal sea: "La casa es bonita" con espacios entre la
palabras.

¢Qué conclusiones puedes extraer de cada uno?

Pagina web
Hay dos modos de crear una pagina web en estos ejercicios:

. como ejercicio de arrastrar y soltar


javascript:;

. como ejercicio de seleccionar

como puedes comprobar al hacer clic en estos dos iconos de la "patata":
Seguro que tienes tu propio criterio a la hora de elegir uno u otro.

c. Particularidades

En cuanto a la configuracion, los datos especificos estan en las pestafas "Avisos/Indicaciones",
"Botones" y "Otro".

Avisos/Indicaciones

Correcto: Intento incormecto;
ihMuy bien! |Inn::nrrectn. Inténtalo otra vez.

Esta parte de tu respuesta es carrecta;
Esta parte esta comrecta. La parte incorrecta fue borrada,

Se ha afadido una letra correcta;
La prixima parte comecta;

Palabras restantes
Palabras restantes:

Haga clic para afadir una palabra a la frase:
Haz click en las palabras para crear la frase.

Su puntuacion es:
<br>Tu puntuacion es;

Estas respuestas también son correctas:
Otras respuestas comrectas:

v Mosfrar ofras respuestas correct [v Primera lefra siempre maydscula

En esta pestafa hay varios aspectos que queremos resefar:

examinaremos cada mensaje porque tal vez la traduccién que nos da Hot Potatoes no se adecua
exactamente a nuestro ejercicio recién creado

averigua en qué momento del ejercicio apareceran estos mensajes

el poner o no los dos puntos al final de cada mensaje puede mejorar el aspecto de tu ejercicio


http://formacion.cnice.mec.es/materiales_en_pruebas/hot_potatoes_modf_sept_2005/tema3/ejercicios/capitulo3/paginas_web/jmix_1bis.htm
http://formacion.cnice.mec.es/materiales_en_pruebas/hot_potatoes_modf_sept_2005/tema3/ejercicios/capitulo3/paginas_web/jmix_1.htm

el término <br> antes de "Tu puntuacion” es un coédigo html que significa medio salto de linea.
Podras comprobar sus efectos cuando hagas un ejercicio

observa las dos casillas: Mostrar otras respuestas correct y Primera letra siempre mayuscula

Sabemos por experiencia que la tentacion inicial es saltarse, mas o menos, estos mensajes y dejarlos
tal como los da el programa. Pero te recomendamos que hagas distintas pruebas modificandolos y
marcando o desmarcando sus casillas, para experimentar con esta ficha de la pestafia "Avisos/
Indicaciones”

Botones

Titulosfinstrucciones | Avisosindicaciones Botones |Aspectn| C:u:untadn:ur' iJtro | Fersanalizar | CGI

Texto para el botdn "Comprobar Respuesta”; comprobar

Texto para el botdn "Correcto”; vale

v Incluir el botan "Deshacer" Levenda: |deshacer

[v Incluir el botan "Reiniciar Levenda: |volver a empezar
v Incluir el botdn "Pista" a el botan: |ayuda

Aqui puedes ver una configuracion de los Botones especificos de JMix, pero quiza prefieras otra.

Conviene que la reescribas a tu gusto. Tal vez en el botén "Deshacer" prefieras decir "deshacer intento
anterior” o "anular", y en "Reiniciar" prefieras "comenzar". Mira por ejemplo en el ejercicio anterior
llamado "tipo 6" qué botones y con qué nombres hemos utilizado, y cuales faltan.
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Se nos ocurre otra linea para la reflexion.

Cuando hagas tu ejercicio JMix, averigua si son necesarios todos estos botones para
que el ejercicio sea completo.

Y por otro lado, trata de imaginarlo para un ejercicio de Primaria, cuando los nifios
necesitan instrucciones sencillas y claras, o para un ejercicio de Bachillerato.

Otro

Selecciona la pestafia "Otro" y observa lo que tiene JMix en relacién con las demas "patatas", y por
qué es asi.
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Repasamos ahora las peculiaridades de JMix.

Examina estos dos ejercicios: jmix_1 y jmix_2 como usuario. En ellos hemos hecho algunos

cambios en sus configuraciones. Resuélvelos y comparalos y después responde a estas
cuestiones:

en el ejercicio "jmix_1": si te equivocas al contestar y quieres repetir desde el principio,
¢,cémo lo haces?

en "jmix_2", ¢;qué botones faltan, que serian en tu opinién imprescindibles?

¢a cual de los dos corresponde la configuracién de las indicaciones que vimos en la imagen
de arriba en esta pagina? (Y esta que tenemos a continuacion?

Correcto: Intento incorrecto:
||Mu3,r bien! |Incmrer.tn. Intentalo otra vez.

Esta parte de tu respuesta es correcta;
|Esla parte esta correcta

Se ha afiadido una letra correcta;
ILa praxima parte correcta

Palabras restantes
|F' alabras restantes

Haga clic para afnadir una palabra a la frase:
|Haz click en las palabras para incluirlas en la lista

SU puntuacidn es:
|~=:I:|r:=T|_| puntuacion es

Estas respuestas tambien son comectas:
|Dt:as respuestas correctas

[~ Mostrar ofras respuestas correct ¥ Primera letra siempre maylscula

. en cualquiera de los dos: (donde aparece la indicacién "Haz clic en las palabras para
incluirlas en la lista™?

En las actividades seguiremos investigando este tipo de ejercicios, en combinacién con otros


javascript:;
javascript:;

elementos, como la inclusién de vinculos y otros que tu elijas.

Conviene gque las actividades se adecuen al trabajo real en el aula en cuanto al formato de la patatat y
al formato para web.
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3.8 Rellenar huecos
a. Qué es

Los ejercicios de rellenar huecos son aquellos en los que se plantea un enunciado, un texto o una palabra
con espacios que hay que rellenar o completar.

Este tipo de ejercicios se realizan con JCloze:[&SHI#[iFd=. Por ejemplo:

Argquivo  Editar  Inserr Opcions Axuda

aeHBEBCEY | 2R | BET® | BE | 27 |

Titulo | Tipo 7

El arganulo celular en el que se realiza la fotosintes!s se denomina Cloroplasto, v solamente esta
presente en las células vegetales.

Text of the gaptill exercise

7 Gap | & Delete Gap |

B Clear Gaps | M Auto-Gap == Show Words |

\Configuracian: englishb.cfy 5

Ejercicio que, una vez convertido en pagina web, tendria este aspecto: tipo7.
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Para saber como resolver un ejercicio de rellenar huecos, Iéelo en el subtitulo del ejercicio
anterior.

Veamos a continuacidn cédmo se elabora un ejercicio de este tipo. Nosotros vamos a ir creando uno
mientras lo describimos. Ta también puedes hacerlo ahora o esperar a las actividades.

Introduccién de datos:

Un buen comienzo, como siempre, es tener ya decidido qué vamos a hacer: sobre qué texto, enunciado o
palabra vamos a trabajar, y qué posibles huecos vamos a poner para que el usuario diga qué falta en ellos.

Después:

abrimos la patata correspondiente
escribimos en el espacio superior el titulo del ejercicio para poder guardarlo

en el espacio principal incluimos el enunciado sobre el que vamos a trabajar. Lo puedes copiar y
pegar de otro documento ya hecho o teclearlo directamente. También insertar un vinculo a otro
documento

se marca la primera palabra, letra o fragmento que vamos a convertir en hueco. En nuestro caso
es la palabra "tomate":

Rojo es el color del
Azul es el color del cielo.

“erde es el color del campo,
Amarillo ez el color del limdn.

? Hueco | & Borrar hueco [
- Crear un hueco en el texto
[E= Eliminar huecos W Hu Mostrar Palabras
\Confiquracién: englishb.cfg 5

se selecciona "Hueco"'



vemaos, escrita en la pantalla que aparece, esa palabra o fragmento que acabamos de marcar:

& Alternativas a la palabra del hueco =] E3
o4 BE X

Hueco # |1 il

Palabra | |tomate
Pista

Respuestas correctas alternativas

o DK ? Ayuda

escribimos en "Pista'" el mensaje que queremos que lea el usuario para ayudarle a adivinar qué
falta en ese primer hueco. Este es el mensaje que aparecera cuando el usuario pulse en la casilla al

lado del hueco: [

NOTA: Si buscas este icono en el ejercicio anterior que llamamos "tipo7" no lo vas a encontrar
porgue no fue seleccionado en la configuracion; su autor decididé no incluirlo ya que no lo necesitaba:
ya habia incluido las 2 palabras de los huecos arriba. Para ver dicho icono en un ejercicio ya
exportado, mira el ejercicio llamado "mas sobre colores".

Ahora seguimos con los pasos para crear un ejercicio:

en "Respuestas correctas alternativas' incluimos otras posibilidades de acierto
seleccionamos "Ok™

volvemos a la pantalla principal y guardamos el ejercicio

repetimos el mismo proceso para los demas huecos que queramos crear

borramos o eliminamos huecos con los botones inferiores

para cualquier modificacién en la configuracién de los huecos hay que volver a la pantalla
anterior denominada "Alternativas a la pantalla del hueco", con el botén "Mostrar palabras"
la opcidon "Huecos automaticos" te simplifica la tarea de crear huecos en algunos casos
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Mira el ejercicio: mas sobre colores.

La propuesta de esta actividad es que reconstruyas el ejercicio: es decir, abre la patata
correspondiente a ejercicios para rellenar huecos y crea un ejercicio que corresponda al
que te hemos mostrado, que contenga los datos siguientes:

. titulo

. texto

. creacion de huecos con sus pistas. La condicién es que utilices el botén para
crear los huecos de forma automatica

. botones correctos para "Pista" y para "Pista' para cada hueco. Fijate bien
tanto en el texto de los botones como en cuantos y cuales hay, porque puede
que falte alguno.

Puedes comprobar si lo has hecho correctamente si lo buscas en la carpeta del CD
llamada "Ejercicios", en "capitulo3/archivos fuente/cloze2".

Configuracion del ejercicio

En la configuracién de un ejercicio de Cloze destacamos estas particularidades:

Hay dos botones que pueden crear confusion; dos botones que encontraras en ""Opciones/
Configurar el formato del archivo originado/Botones™:

¥ Incluir el hotdn "Pista” ara el botan: |Pista

=

¥ Incluir el botdn "Pista" para cada hueco Leyendai[?]

Para entenderlo mejor, mira este documento sobre los botones de "pistas"” en JCloze.
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¢Qué se te ocurre para evitar esta confusion entre dos botones con el
mismo nombre?

Cualquier idea que tengas, anétala para ponerla en practica cuando crees tu
primer ejercicio de rellenar huecos.

Nosotros, por nuestra parte, para no liarnos ya hemos realizado un cambio
en la configuracién, que podras comprobar enseguida.
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En "Opciones/Configurar el formato del archivo originado/Otros" encontraras datos
especificos de este tipo de ejercicio.
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Para aprender, lo mejor es hacer pruebas con los ejercicios y los datos.

Por ejemplo: compara los ejercicios anteriores "tipo7" y "mas sobre colores". Se
diferencian en varias cosas, ademas de en los botones de "Pista" como ya vimos. Una es
la presencia, en "tipo7", de las dos palabras que completan los huecos. Este dato no
aparece en "mas sobre colores". {Por qué?

La respuesta esta en esa pestafa "Opciones/Configurar el formato del archivo
originado/0Otros". Averigualo.

Otra pregunta sobre la utilidad de incluir las palabras o no. ¢En qué tipo de ejercicios, o
para qué tipo de materias educativas seria mas recomendable?

Los demas datos de la configuracién los puedes completar como es habitual en los ejercicios de Hot
Potatoes. Después guarda la nueva configuracion.

Exportar a web

Como lo hemos hecho con los otros tipos de ejercicios.

Actividades

Actividad 1
Actividad simple, con imagen buscada en INTERNET.
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Sé6lo una prueba antes de desarrollar tu propia actividad.

Vamos a crear un cuento muy sencillo (tres o cuatro lineas es suficiente)
con pictogramas: es decir, una historia en la que aparezca un texto sencillo
y varias imagenes en lugar de una palabra. ¢Es posible?

Actividad 2
Actividad con video que se ejecuta en su propio programa.

Actividad 3
Actividad con video que se ejecuta en la propia pagina.
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3.9 Crucigramas

Los ejercicios de crucigramas se realizan con JCross.

i s JCross: CAMy Documents\hot potatoes\newhpiejercicios\capitulo... _ (O] x
o Archivo  Edicion  Inserar  Organizar la cuadricula  Opclones  Ayuda

aeHdBcEBY | v iR (| B | 2 |

, M. orRoPLAST O
Titulo -
- M L C L E O
Tipo 8 -
R I B 05 O MA
I I
o i
f L 0
o C
O
&, Afadir pistas "
O
* R
I
< > i
]
‘Tamafio de la cuadriculall x 15 Canfiguracian: euskarah.cfyg o

Ejercicio que, una vez generado, seria este: tipo 8.
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Por si quieres ir haciendo nuestros ejercicios, te adelantamos que un crucigrama de Hot
Potatoes se resuelve asi:

haciendo clic en el nUmero de la palabra dentro del crucigrama para que te diga la
pista o definicion

tecleando después la palabra que creas correcta, pero no en las casillas del
crucigrama sino en el hueco superior al lado de la definicion

seleccionando "Comprobar respuesta” (o "Introducir”, segun como hayas llamado a
ese boton") para ver si es correcto

seleccionando "Comprobar" para ver si esta bien o no

y, finalmente, si no hemos acertado, seleccionando "pista” (o "Ayuda", por ejemplo) si
queremos que nos diga cual es la siguiente letra correcta

Pruébalo con el ejemplo que acabamos de mostrarte, "tipo 8".

Veamos a continuacion cédmo se elabora un ejercicio con JCross.

Nosotros vamos a ir creando uno al mismo tiempo que describimos los pasos. ti también puedes hacerlo ahora o
esperar a las actividades.

Introduccién de los datos del ejercicio:

Al arrancar JCross nos encontramos una cuadricula como la de la imagen anterior pero en blanco. Las primeras
decisiones que tomamos son:

el titulo: en el recuadro de la izquierda. Una vez que lo tengas ya puedes guardar tu ejercicio y seguir
introduciendo los datos. Nosotros lo llamamos "Crucigramal”

el tamafo de la cuadricula: es decir, el nimero de casillas que tendra (no el tamafio en cms. o en pixeles).
Para ello necesitas saber antes de nada qué palabras vas a introducir y cuantas.

El tamafio se cambia en "Organizar cuadricula/Cambiar el tamafio de la cuadricula". El nUmero que
introduzcas ahi sera el niumero de filas o columnas que tenga. Nosotros le damos 5 de tamafio porque
queremos algo sencillo y que no nos sobren casillas, y vamos a escribir sélo tres palabras: oro, casa y amor.
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Haz una prueba: crea tu ejercicio dandole de tamafo 5 (tendra, por tanto, 5 filas y 5
columnas) y con tres palabras, como hemos hecho nosotros.

Guardalo (no hace falta que hagas nada en la configuracion) y después exportalo a web.
Fijate bien cual es el resultado y el tamafo real del crucigrama.

Ahora vuelve al ejercicio de JCross y cambiale el tamafio de 5 a 15, con las mismas 3
palabras. Vuelve a guardarlo pero con otro nombre para distinguirlos y vuelve a
exportarlo a web, también con nombre distinto.

Ahora fijate en los dos documentos .html: el segundo es mas grande que el primero?
¢Tiene, en efecto, 15 filas y 15 columnas?

Saca tus propias conclusiones.

¢quieres crear tu propia cuadricula o quieres que el programa lo haga automaticamente?

Si quieres crear tu propia cuadricula, solamente tienes que introducir las letras en horizontal o en
vertical, tal como quieres que quede al final. Si tu crucigrama no va a ser demasiado grande, ésta es
una buena opcion. Te mostramos ahora nuestro primer crucigrama, que hemos hecho con un

tamarfio 5 de cuadricula y con sélo tres palabras.

Si quieres que se cree automaticamente, selecciona "Organizar cuadricula/Crear automéaticamente" o

el icono de acceso directo ﬁ | Y después sigue las instrucciones para introducir las palabras y otros

datos.

En este 2° caso vas a encontrar ciertas limitaciones si no registraste el programa Hot Potatoes
cuando lo instalaste. Ademas tendras que prever algunas situaciones que vamos a ver enseguida.
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Hemos empezado a crear de forma automatica y siguiendo las instrucciones un nuevo
crucigrama sobre medios de transporte.

Pero tenemos un problema: ya han pasado unos cuantos minutos y parece que se ha atascado
en esta situacion:
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. JCross: [Sin titulo]

Archivo  Edicion  |nsertar  Organizar la cuadricula Opciones  Ayuda

acHBRo®Y | © v E=e | M| B 2 |

(. Crear la cuadricula del crucigrama automaticamente

Introduzca cada palabra o frase en una
linea separada:

avidn a| |

Crear g cuadhicula
coche
barco
bicicleta Wi
palabras
colocadas hasta 3:"4
el momento:

@ Farar ahora - ya es suficiente

[

b |1

maximo de la cuadricula: |5

®

\Configuracion: euskarah.cfg

Por lo que hemos decidido seleccionar "Parar ahora" para ver qué esta pasando. Entonces ha
salido la siguiente pantalla:




« Crear la cuadricula del crucigrama automaticamente

Introduzca cada palabra o frase en una
linea separada:

.. i i

oewl->> [
277

O by M [

barco . : : : -
hisia Las siguientes palabras no pudieron introducirse en la cuadricula:

BICICLETA

— — = = Harar ahora - ya es SUTICIEﬂtE]
maximo de la cuadricula:

¢Puedes decirnos qué hemos hecho mal y cémo corregirlo?

Esta actividad anterior tenia que ver con el tamafo de la cuadricula y el de las palabras, en efecto.

Pero la siguiente que te proponemos se refiere mas bien al tipo de palabras o, mas en concreto, a alguna de sus
letras, que no termina de encontrar su sitio...
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Hemos empezado a crear de forma automatica otro crucigrama, éste sobre colores. Con 4
palabras y de tamafio 10, suficiente para que quepan y sobre.

De nuevo parece que se ha atascado en la misma situacion que antes, y al hacer clic en "parar
ahora" nos ha salido el siguiente mensaje:



=101
Archivio

e ! Las siguientes palabras no pudieron introducirse en la cuadricula:

ALLIL

Intrad
linea separada:

MEGRO :| } |
=TaN N Crear 3 cuadicula
azul
ETHE MNamero de
palabras
colocadas hasta 3,-"4
el mormento:

@ Parar ahora -- ya es suficiente

L] Lo

tnaximo de |a cuadiicula: I1 0

Tamaho de la cuadriculah x 4 \Canfiguracian: euskarab.cfg -

¢Puedes decirnos qué ha pasado ahora? Mira el ejercicio aqui, por si te da alguna pista




Titulo M
vV |[E R |D |E
(>
R |O|J |D
()

&, Afiadir pistas

Cree su crucigra

A
<[ > L
\/

Bien. Seguimos adelante con la introduccién de datos.

. El siguiente paso, para cualquiera de las dos opciones empleadas, es afiadir las pistas, es decir, las
definiciones de cada palabra, lo que aparece en un crucigrama como "1 horizontal", "4 vertical", etc.

Para ello, selecciona "Afadir pistas"”, selecciona la 12 palabra, escribe en el recuadro inferior la pista o
definicién que quieras y después selecciona OK a la derecha. Asi sucesivamente con todas las palabras para,
finalmente, marcar OK en la parte inferior:



\ Anadir pistas

Editar Inserar

Horz... | Palabras Pistas
1 CASA wivitnos en ella
= QRO vale suU peso en...

vale sU peso en...

Afiada o edite una pista aqui. despues pulse OK para guardar los cambios

Waric. .

Falabras

Fistas

2

A0

rorma al revés

torma al revés

v 0K
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Echa un vistazo al ejercicio anterior, ya exportado a web, al que hemos llamado

ejercicio de los colores, y resuélvelo.

Fijate, por cierto, que las pistas o ayudas que hemos incluido para cada término
en horizontal y en vertical no son textos sino dibujos.

¢Para qué materia o nivel educativo podria valer un ejercicio como éste?

En este momento sélo nos quedaria configurar el formato del archivo.

Configuracion del ejercicio

Desde "Opciones/Configurar el formato del archivo originado™, como siempre, vamos a ir afladiendo los
demas datos. Los especificos del crucigrama estan en "Avisos/Indicaciones", en "Botones" y en "Otros".
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Te invitamos a que descubras por ti mismo cuéles son esos datos especificos de los
crucigramas y que hagas pruebas para conocerlos mejor, tanto creando ejercicios en su
formato correspondiente como generando paginas web.

Asimismo, fijate en las posibilidades o no de incluir imagenes y otros objetos
multimedia, y donde.

Una vez configurado el ejercicio s6lo nos queda guardar los nuevos datos de configuracion y finalmente guardar el
ejercicio.

Creacion de pagina web

La forma de crear un documento .html es la misma que en los demas tipos de ejercicios.




Objetivos cumplidos

Cuando hayas finalizado este interesante capitulo 3, y antes de continuar con el capitulo 4, tendréas
que conocer bien todas las patatas de Hot Potatoes y haber adquirido cierta soltura en la
elaboracion de multiples ejercicios hipermedia.

Objetivos que no dudamos que hayas alcanzado.
Pero si no fuera asi o si te quedara alguna duda, tbmate tu tiempo para afianzarlos.

El capitulo siguiente, el 4, supone un salto cualitativo muy especial en el curso. Sin duda el
afianzamiento de lo aprendido te facilitara, a partir de ahora, un sendero llano y sin sobresaltos.

Actividades: recordatorio

Recuerda que puedes ver la solucidén de tus ejercicios en la seccion "Actividades".
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