Aplicaciones Fducativas con Hot Potatoes

I Tema 4: Creacion de Unidades Didacticas s introduccién

Introduccion

Ahora que ya tenemos un montén de actividades creadas, vamos a unirlas para generar
conjuntos de ejercicios, verdaderas unidades didacticas que den sentido y coherencia al
trabajo desarrollado y que permitan al alumnado seguir una secuencia de contenidos
estructurada y ldégica. En este capitulo 4 vamos a "continuar haciendo". Como
comentabamos anteriormente, para enlazar los ejercicios creados , se puede optar por
diferentes soluciones:

e el menu Opciones de cualquiera de las patatas de Hot Potatoes.
e la aplicacion The Masher incluida en Hot Potatoes.
e 0 cualquier otro editor html.

Actividades Antes de comenzar veremos algun sencillo ejemplo, y, como es habitual, os
presentamos el Proyecto correspondiente.

ACTIVIDAD 1. Navegacion Lineal

Para empezar, se propone un analisis de conocimientos previos con un pequefio ejercicio
elaborado, como no, con Hot Potatoes.

Pulsa en este enlace para acceder al ejemplo

<3 Tipo 1 - Microsoft Internet Explorer, |Z||§|rg|

Siguiente Ejercicio |

Tipo 1

Fulse sobre la respuesta correcta.

Fl organulo celular en =1 gue se realiza la fotosintesis se
dencmina:

A Centriolao

Mitocondria

[

L

Ribosoma

=

Cloroplasto

Siguiente Ejercicio

ACTIVIDAD 2. Navegacidon mediante un Indice
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Aplicaciones Fducativas con Hot Potatoes

Reflexiona: écdmo quieres organizar y estructurar tus ejercicios?, ¢mediante una
navegacion lineal o mediante un Indice?

Pulsa en este enlace para acceder al ejemplo

<A Tipos de Ejercicios en Hot Potatoes - Microsoft Internet Explorer

[ndice General |

Tipos de Ejercicios en Hot Potatoes

—
s}

- 9
|
[=y's}
oo e

[ndice General |

ACTIVIDAD 3. PROYECTO

En el Capitulo 4 hemos optado por tres Proyectos correspondientes a cada una de las
posibilidades para enlazar actividades...... Para ello contamos con el Proyecto A.: ...... "y
sus variantes, todos en la seccidon "Proyectos" del CD. Esperamos que entre ellos
encontréis uno que se ajuste a vosotros. Si no, ya sabéis que siempre podéis adaptarlos a
vuestra realidad e intereses, por supuesto. Y, como es habitual, puedes retomar los

Proyectos anteriores si no los hiciste: A.1, A.2, A.3 y A4.
NOTAS
Nota 1: las respuestas a las actividades 1 y 2 son personales.

Nota 2: esta vez es especialmente importante echar un vistazo antes de empezar a todo
el contenido del capitulo, bastante amplio, y a todas sus actividades, que no son pocas.
Con dos objetivos principales:

e encontrar tu propio modo vy linea de trabajo, mas acorde con tu estilo o con tus
necesidades y prioridades
e planificar tu tiempo y esfuerzos

Esperamos que disfrutes.
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I Tema 4: Creacion de Unidades Didacticas 5 contenidos > Con el menii Opciones

4.2.1 Enlazar ejercicios con el meni Opciones

a. Como se hace

Para enlazar diferentes ejercicios mediante botones de navegacion, utilizaremos la opciones
de la la ficha Botones, a la que se accede desde la funcidn Configurar el formato del
archivo originado del men( Opciones de cualquiera de las patatas.

B2 Archivo, de configuracion: G:\rchivos de programaHotPotatoesispanishd.cfg g@@
Editar Insertar
Titulnsilnstruccinnes] Avisosiindicaciones Botones lAspecto] Contador] Otrns] Persnnalizar] (S]] ]
Texto para el botdn "Comprabar Respuesta™ Texto para el botan "Correcto™:
\Comprobar liCorrectol
v Incluir el botdn "Pista" Leyenda para el botdn "Siguente pregunta”;
Leyenta: |Ayuda |Siguiente
v Include "Show answer” button Leyenda para el botdn "Pregunta anterior" :
Levenda: [Mostrar respuest  |Anterior
Caption for "Show all guestions" buttan: Caption far"Show one by ong" buttan:
|Mostrartodas las preguntas |Mostra%las preguntas de una en una
Mavegacian
[ Incluir botén "Siguiente Ejercicio” Texto: |AV8F‘IZE]I’
| = |
[~ Incluir botdn "Ir a Contenidos” Testo: ||”di'3e
| = |
[ Incluir botdn "Atras" Texdo: |“f’f0|‘\"er
& Cargar EH suardar | ) suardar como " QK 7 Ayuda |

b. Enlazar dos o mas actividades

Supongamos que queremos enlazar en una secuencia de navegacién lineal, por ejemplo,
algunos de los ejercicios mostrados en la Introduccién del Capitulo 3, (Actividad 1. Tipos
de Ejercicios), concretamente, queremos enlazar:

e El ejercicio de Tipo 1, ejercicio de respuestas multiples.
e El ejercicio de Tipo 5, ejercicio de emparejamientos.
e El ejercicio de Tipo 8 , un crucigrama.

Queremos que la navegacion sea lineal, es decir, que tenga que hacer primero el ejercicio de
Tipo 1 (respuestas multiples), luego el de Tipo 5 (emparejamientos) y, por ultimo el de
Tipo 8 (crucigrama) y, por si lo desea repetir, vamos a permitir solamente que vuelva desde
el ultimo ejercicio, el crucigrama, al primero, el de respuestas multiples. Para ello,
introduciremos los siguientes botones de navegacién:
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e En el ejercicio de Tipo 1, un Unico botén con al leyenda Siguiente Ejercicio.

e En el ejercicio de Tipo 5, dos botones, uno con la leyenda Ejercicio Anterior y el
otro con la leyenda Siguiente Ejercicio.

e En el ejercicio de Tipo 8, un Unico botdn con al leyenda, por ejemplo, Volver a
empezar , para que nos lleve de nuevo al primer ejercicio.

Pulsa en este enlace para ver una animacion sobre la elaboracién de esta practica

‘Trabajosicursos 2003-2004105. - Curso de Hot Potatoes - CHICEvnuevo cursokversion cnicelhot_p - Microsoft I... |Z||E|[g|

Hot Potatoes-

From Half-Baked Software Inc

Abrimos el disefio del primer ejercicio,
el de respuestas multiples

‘4 Inicio : “BE " &OF - € w57

NOTA : Esta es solamente una posible propuesta de navegacién lineal, entre otras muchas
posibles. El objetivo es que aprendamos a incluir botones de navegacion.

Ahora se pretende que reproduzcas ese sistema de navegacién lineal, los archivos fuente que
necesitas para ello los encontraras en la carpeta
\tema4\ejercicios\capitulo4\archivos_fuente de este CD-ROM.

b | h Cpriones  Ayuda

Abre el archivo tipol.jgqz, que se
. i 3

encuentra en la carpeta especificada Modalidad

anterlormente’ y selecciona la opcion % Configurar el Formato del archivo originado

Configurar el formato del archivo

originado del menu Opciones:

r-fli Fuentes...

cba 3

= Derecha a lzquierda

Opciones de la barra de herramientas

@ Cargat la informacidn de configuracidn desde un archivo

D Interfaz r

Y accedemos al cuadro de didlogo de las diferentes fichas o pestafas de configuracion.
Selecciona la ficha Botones, tal como se muestra en la figura siguiente:
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i) Archivo de configuracion: G:Mirchivos de programa‘HotPotatoes6htranslationsikk.cfg g@

Editar Insertar

Titulosfinstrucciones | Avisos/Feedhack : | Aspecto Contadur] Otro ]Personalizar] il ]

Texto para el hotdn "Comprobar Respuesta® Texto para el hotdn "Siguiente" tarjeta flash
|Compr0har |Next
Texto para el botdn "Correcto”: Texto para el botdn "Borrar' tarjeta flash
|iCorrect0! |Delete
M ”
< I Incluir botdn "Siguiente Ejercicio™ Texo: |Avany
| (=
[ Incluir botdn "Ir 3 Contenidos” Texto: |Indice
| [ ebe |
[~ Incluir botdn "Atras" Teado: @
& Cargar ‘ I cuardar ‘ Ej suardar coma o OK P Ayuda ‘

Completa la ficha con los siguientes datos:

e Marca la casilla de Verificacion Incluir boton "Siguiente ejercicio”

e En el recuadro Texto , escribe Siguiente Ejercicio (para ello primero deberas borrar
lo que esté escrito).

e En el recuadro URL del Siguiente ejercicio , escribe tipo5.htm o utiliza el botén
Buscar para seleccionar el ejercicio al que queremos acceder mediante el boton
Siguiente Ejercicio.

El aspecto final se muestra en la figura siguiente:

B Archivo de configuracion: E@

Editar Insertar

Titulosilnstrucciones] Avisosfindicaciones Botones ]Aspectol Contador] Otros] Personalizar] CiGl ]

Texto para el botdn "Comprobar Respuesta”; Texto para el botdn "Correcto”;

IComprobar liCorrectol

[~ Incluir el botdn "Pista" Levenda para el botdn "Siguente pregunta”;
Leyenda: |Ayuda |Siguiente

[ Include "Shaw answer button Leyenda para el botdn "Pregunta anterior” ;

Leyenda: [Show answer |Anterior
Caption for "Show all guestions" hutton: Caption for"Show ane by ane" hutton;
|Mostrartodas las preguntas |Mostrar las preguntas de una enuna
MNavegacion /-—"'"_""'--\

Siguiente Ejercicio

= Buscar...

ncluir boton "Siguiente Ejercicio”

LRL del Siguiente ejercicio;

[ Incluir botdn "Ir & Contenidos” Texto: ||ndice
| _ o, |
[ Incluir botdn "Afras" Texto: |Volver
& Cargar = Guardar | k] Guardar coma " Ok ‘ ? Ayuda ‘
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e Pulsa en el boton Guardar, para grabar los cambios en el archivo de configuracién
*.cfg, vy luego en el botén OK.

Creacion de la pagina web:

Ahora guarda los cambios en el
archivo tipol.jqz y vuelve a crear |la Q@RENEN SR

pégina web correspondiente | archivo Edicién  Insertar Gestionar Preguntas Opciones  Avuda
mediantt,e la opcion Crear pagina web |43 yuevo Chrl+h & =& G
del menu Archivo . & Abrir 4o
E Guardar Chrl+3
Guarda la pagina web con el nombre |} suardar como
tipol.htm .
P % Afadir Lectura ChrHR,

&7 Afiadir Metadatos Chrl+M

NOTA : es muy importante que no *+ ariadir Archivo

utilices ni espacios en blanco, ni
caracteres acentuados ni la "i" en los Lrear pagina web ¥ B8] Pagina web para nave
nombres de tus archivos, ya que los || & Expartar para Imprimic  Ctri+P
servidores de paginas web, donde se & Exportar a webCT
publicaran los ejercicios, no admiten

estos caracteres en los nombres de

los archivos.

RECUERDA: Los ejercicios enlazados, las paginas web (archivos *.htm) deberan
estar todos en la misma carpeta para que funcionen los botones de navegacion.

Después de poner el nombre al archivo, nos aparecera un cuadro de didlogo en el que se nos
preguntara lo que queremos hacer:

B2 Yer o publicar el ejercicio E]@E]

The following file(s) have been created:
ot hnuevo cursotnewhphejerciciostcapitulodipaginas_webitipo. htm

i Clué desea hacer?

&£ ver el gjercicio en mi navegadar

&1 Publicar el ejercicio en hotpotatoes. net

X MNada

? Ayuda

Pulsaremos sobre el botdn Ver el ejercicio en mi navegador y, si todo se ha realizado
correctamente, debera arrancarse nuestro navegador de paginas web y podremos ver el
ejercicio terminado y con el botdn de navegacion en la parte superior , tal como se puede ver
al pulsar sobre el siguiente enlace:

Pulsa aqui para ver el Ejercicio con un Boton de Navegacion
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2 Tipo 1 - Microsoft Internet Explorer

Siguiente Ejercicio |

Tipo 1

Pulse sobre la respuesta correcta.

El orgdnulo celular en el gue se realiza la fotosintesis se
denomina:

A Mitocondria

[aa]

kL

Cloroplasto

2

Centriaola

=

Ribosoma

Siguiente Ejercicio |

Ahora deberas hacer lo mismo con el segundo ejercicio. Abre el archivo tipo5.jmt he
introduce los botones especificados anteriormente. El resultado deberas ser una ficha
Botones como la que se muestra a continuacion:

Ahora deberas hacer lo mismo con el segundo ejercicio. Abre el archivo tipo5.jmt he
introduce los botones especificados anteriormente. El resultado deberas ser una ficha
Botones como la que se muestra a continuacién:

b | Archivo de configuracion: G:\irchivos de programaiHotPotatoesthitranslationsikk. cfg EE]

Editar  Inserkar

Titulosfinstrucciones | AvisosiFeadhack Botones ‘Aspectn] Cnntadnr] Otra ] Personalizar] CGl ]

Texto para el botdn "Comprobar Respuesta® Texto para el boton "Siguiente” tarjeta flash
|Cnmpr0bar |Next
Texto para el botdn "Correcta”: Texto para el boton "Borrar” tarjeta flash
|iCDrrectD! |De|ete
Mavegacidn
@ncluirhntc’un"Siguiente Ejercicio” Texto: |Siguieme w
LIRL del Siguiente ejercicio: |tip|:|8.htm = Buscar... ‘
[ Incluir botdn "Ir a Contenidos" Texto: |Indice
| = |
"\
@|nc|uirhmc’|n"l,l_\‘trés" Texta: |Ejercici|:| Anterior

E= Cargar | E cuardar | &} suardar como

v oK ? Ayuda |

Al igual que hemos hecho antes, habra que guardar los cambios realizados en el archivo
fuente y volver a crear la pagina web correspondiente.
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RECUERDA: Los ejercicios enlazados, las paginas web (archivos *.htm) deberan
estar todos en la misma carpeta para que funcionen los botones de navegacion.

Si todo se ha realizado correctamente podremos ver el ejercicio terminado y con los botones
de navegacion en la parte superior, tal como se puede ver al pulsar sobre el siguiente enlace:

Pulsa aqui para ver el Ejercicio con varios Botones de Navegacién

2 Tipo 5 - Microsoft Internet Exploren

Ejercicio Anterior | [ndice | Siguiente Ejercicio

Tipo 5
Seleccione el elemento correcto para cada una de las opciones del menud desplegable. A cada
elemento le corresponde una dnica opcidn
Comprobar
GivP 117 v
Open Office 7Y v
Mozilla e &
Outlook Express | 777 e
Comprobar
Ejercicio Anteriar | [nelice | Sfguiente Ejercicio

Ya solo te queda definir los botones del tercer ejercicio, tipo8.jcw, pero como ya tienes
suficiente experiencia para repetir los pasos, no te vamos a mostrar nada mas. Simplemente
tendras que obtener una pagina web como la que se muestra al pulsar sobre el siguiente
enlace:

RECUERDA: Los ejercicios enlazados, las paginas web (archivos *.htm) deberan
estar todos en la misma carpeta para que funcionen los botones de navegacion.

Ejercicio con un Unico botdén de navegacion: Volver a Empezar

2 Tipo 8 - Microsoft Internet Explorer

“ohser a Empezar

Tipo 8

Pulse sobre los numeros para ver las definiciones. Después de completar las
definiciones, haga clic en =1 botdn "Comprobar" para verificar sus
respuestas.

51 necesita ayuda, haga clic en el botén de ayuda para afiadir una letra en
la repussta.
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c. Particularidades

De esta forma solamente podemos crear conjuntos de ejercicios enlazados mediante una
navegacion lineal. Si queremos navegar de otra forma entre los ejercicios creados,
necesitaremos crear un indice, tal como se explicara en los siguientes apartados.

d. Actividades

NOTA: recuerda seguir un sistema coherente en el nombre y el almacenamiento de tus
ejercicios. Por ejemplo:

e tu primera actividad para enlazar ejercicios se ha hecho con los archivos fuente
tipol.jgz, tipo5.jmt vy tipo8.jew que se encuentran en la carpeta
temad\ejercicios\capitulo4\archivos_fuente de este CD-ROM.

e para la actividad 1 utilizaremos los archivos fuente tipo2.jqz, tipo6.jmx y tipo7.jcl
que se encuentran en la carpeta tema4\ejercicios\capitulo4\archivos_fuente de
este CD-ROM.

e para la actividad 2 utilizaremos los archivos fuente tipo3.jqz, tipo4.jqz que se
encuentran en la carpeta tema4\ejercicios\capitulo4\archivos_fuente de este
CD-ROM.

e para la actividad 3 utilizaremos los 8 archivos fuente mencionados anteriormente.

Actividad 1
En esta actividad se pretende unir los ejercicios enumerados a continuacion:

e El ejercicio denominado Tipo 2, ejercicio de respuestas cortas.
e El ejercicio denominado Tipo 6, ejercicio de ordenar las letras de una palabra.
e El ejercicio denominado Tipo 7, ejercicio de rellenar huecos.

Los botones de navegacién deberan permitir que se haga primero el ejercicio de Tipo 2
(respuestas cortas), luego el de Tipo 6 (ordenacidn) y, por ultimo el de Tipo 7 (rellenar
huecos). Se utilizaran en esta practica los siguientes botones de navegacion:

e En el ejercicio denominado Tipo 2, un Unico botdn con al leyenda Siguiente
Ejercicio.

e En el ejercicio denominado Tipo 6, dos botones, uno con la leyenda Ejercicio
Anterior y el otro con la leyenda Siguiente Ejercicio .

e En el ejercicio denominado Tipo 7, un Unico botén con la leyenda Ejercicio Anterior

(como alternativa puedes utilizar alguno de los ejercicios equivalentes que has realizado en el
Capitulo 3).

Actividad 2
En esta actividad se pretende unir los ejercicios enumerados a continuacion:

e El ejercicio denominado Tipo 3, ejercicio combinado de respuestas cortas y multiples.
e El ejercicio denominado Tipo 4, ejercicio de multiseleccién.

Los botones de navegacién deberan permitir que se haga primero el ejercicio de Tipo 3
(ejercicio combinado) y luego el de Tipo 4 (multiseleccion). Se utilizardn en esta actividad
los siguientes botones de navegacion:

e En el ejercicio denominado Tipo 3, un Unico botdn con al leyenda Siguiente
Ejercicio.
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(como alternativa puedes utilizar alguno de los ejercicios equivalentes que has realizado en el
Capitulo 3).

Actividad 3

En esta actividad se pretende unir los 8 tipos de ejercicios utilizados anteriormente en una
secuencia de navegacion lineal (observa que ya tienes enlazados tres grupos de ejercicios).

e Los ejercicios Tipo 1, Tipo 5 y Tipo 8.
e Los ejercicios Tipo 2, Tipo 6 y Tipo 7.
e Los ejercicios Tipo 3 y Tipo 4.

Los botones de navegacion deberan permitir enlazar el primer grupo de ejercicios con el
segundo, y el segundo con el tercero (es decir: Tipo 1 -> Tipo 5 -> Tipo 8 -> Tipo 2 ->
Tipo 6 -> Tipo 7 -> Tipo 3 -> Tipo 4 y vuelta a -> Tipo 1 ) y luego volver al primer
ejercicio (Tipo 1).

(como alternativa puedes utilizar alguno de los ejercicios equivalentes que has realizado en el
Capitulo 3).

Con todo lo revisado y estudiado, la evaluacion de este apartado consistird en elaborar
diversos ejercicios con botones de navegacidn; el ejercicio debera ser contextualizado y
relativo a tu area, asignatura, etapa o nivel educativo
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| Tema 4: Creacion de Unidades Didacticas > Contenidos > Con The Masher

4.2.2 Crear un indice con The Masher
a. Como se hace

Otra forma de establecer un sistema de navegacion entre las actividades o ejercicios elaborados es
utilizar un Indice . Mediante un Indice podemos establecer una navegacion lineal o de cualquier otro
tipo.

Para enlazar diferentes ejercicios mediante un Indice podemos
utilizar un editor de paginas web (editor HTML) o la aplicacién incluida
en Hot Potatoes denominada The Masher . En este apartado vamos a
utilizar esta ultima.

Y en apartados siguientes veremos como hacerlo con diferentes
editores de paginas web.

i The Hot Potatoes Masher: [Sin titulo]

Archivo  Acciones  Opciones  Hobpotatoes.net  Avuda

pedBE ¥ EBER 92

Archivos IASpecto] Cadenas de usuario ] Botones ] Fuente ] Indice]

| Archivo de datos | Mambre del directaria ... | Siguiente nombre del archiva... | Escritura de 5.
@t\pm_masher.jqz tipo1_masher.htm tipo5_masher.htm Standard
Et\poS_masher.jmt tipo5_masher.htm tipoB_masher.htm Standard
Et\poﬂ_masher.]cw tipod_masher.htm Standard

+ Afiadir archivos = Borrar archivo

Directorio de salida

= Examinar...

o Construirgnida%

b. Crear un indice con The Masher

Supongamos que queremos enlazar los mismos ejercicios del apartado anterior pero mediante un
Indice que, ademas de una navegacion lineal, nos permita también volver a una pagina en la que se
relacionen todos los ejercicios o actividades.

Para poder comparar, volveremos a utilizar los ejercicios del apartado anterior, concretamente,
gueremos crear una pagina Indice que contenga los ejercicios siguientes:

e El ejercicio de Tipo 1, ejercicio de respuestas multiples.
e El ejercicio de Tipo 5, ejercicio de emparejamientos.
e El ejercicio de Tipo 8 , un crucigrama.

Queremos que desde la pagina Indice se pueda acceder a cualquiera de los tres ejercicios; ademas
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gueremos que haya una navegacién lineal entre los ejercicios y, por ultimo queremos que en los tres
ejercicios haya un botén que nos lleve de nuevo al Indice.

Pulsa en este enlace para ver una animacion sobre la elaboracién de esta practica

4 C:ATrabajosicursos 2003-2004%05. - Curso de Hot Potatoes - CNICE nuevo curso\version cnicethot_p - Microsoft I... ‘ZH:‘E‘

'4 Inicio & [T 4o € 1255

NOTA : Esta es solamente una posible propuesta de elaboracion de un Indice , entre otras muchas
posibles. El objetivo es que aprendamos a elaborar un Indice con la aplicacion The Masher .

Ahora se pretende que reproduzcas la elaboracién de este Indice, los archivos fuente que necesitas
para ello los encontraras en la carpeta tema4\ejercicios\capitulo4\archivos_fuente de este CD-

ROM.

Apre_la aplicacion The Masher desde la ventana gmrrmsrresmm—
pr'InCIpal de Hot Potatoes: archivo Botatoes  Opciones  Ayuda

Hot Potatoes-

From Half-Baked Software Inc
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Y accederas a la ventana principal de la aplicacion.

| The Hot Potatoes Masher: [Sin titulo] E@@
Ahora tendras que cargar los archivos fuente de los |[ashivo acciones Cpeiones Hotpotatoss.nst  Ayuds
ejercicios que quieres enlazar. aedE ¢ 9 2
, , l Aspecto] Cadenas de usuario] Botones ] Fuente ] l'ndice ]
Bastara con que pulses en el botén : — —
Archiva de datos | Mombre del directario ... | Siguiente nombre del
+ Afiadir archivos
Y selecciones los archivos que te hemos preparado
en la carpeta:
temad4\ejercicios\capitulo4\archivos_fuente . .
+ pfiadir archivos = Harrar archivo ‘
\masher\ _ _
Directorio de salida
. . (= Examinar. .
e tipol_masher.jqz
o tipo5_masher.jmt |
e tipo8_masher.jcw —

Nos aparecerd un cuadro de didlogo en el que se nos avisa de determinados parametros de
exportacion.

Una vez cargados. la ventana principal de la aplicacién The Masher mostrard un aspecto semejante al
de la figura siguiente:

il The Hot Potatoes Masher: [Sin titulo]

archivo  Acciones Qpciones  Hotpokatoes.net  Ayuda

aedd ¢ BEEHh 92

Archivos lAspecta] Cadenas de usuario ] ﬂatunes] Fuente ] indice]

Archivo de datos | Mombre del directorio ... | Siguiente nombre del archivo... | Escritura de 5.
@tipm_masher.jqz tipo1_masher.htm tipoS_masher.htm Standard
gtipDS_masher.jmt tipos_rmasher htm tipoB_rasher htm Standard
gtipna_masher.jcw tipoS_rmasher htm Standard
+ Afadir archivos | = Borrar archivo
Directorio de salida
= Examinat...

o CDnstruirgnidaE{

En la parte superior de esta ventana se observan diversas fichas o pestafias (en esta version no esta
totalmente traducida):

e Ficha Archivos: nos muestra los archivos que van a formar parte de nuestro indice (recuerda:

por lo general se deben cargar los archivos fuente originales, solamente en algunos casos
especiales cargaremos las paginas web.
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Si pasas el ratén por el siguiente enlace podras ver dicha ficha: Ficha de Archivos

iz The Hot Potatoes Masher: [Sin titulo] EE

Archivo  Acciones  Opciones  Hotpotatoes.net  Awuda

ae L@ 4 KK

Archwusl Aspecto ] Zadenas de usuario ] Botones ] Fuente ] indice ]

Archivo de datos | Mombre del directorio ... | Siguiente nambre del

| #

| >

+ Afiadir archivos = Barrar archivo ‘

Directorio de salida

(= Examinar... ‘

e Ficha Aspecto: nos permitira definir el aspecto del ejercicio, colores, estilo de los botones, etc.

Si pasas el ratén por el siguiente enlace podras ver dicha ficha: Ficha de Aspecto

. The Hot Potatoes Masher: [Sin titulo]

archivo  Acciones  Opciones  Hotpokatogs.net  Ayuda

e E BV B 9

Archivos

Cadenas de usuatio ] Botones ] Fuente ] [ndice ]

+ Lltilizar la configuracion especificada para todos los archivos
~ Utilizar parametros enla configuracion del archivo de datos

LURL del grafico de fondo: | = ‘

Output font face: |aria|.he|vetica,sans—se

=
Til alar de 13 barra de navegacign: [#d2fid2 -
itle

Color de fondo de la pagina: [#d2ffd2 -
Texd texd tex Color del titula: [#300000 -

et tend tend tend
tet tend teod teod Color de fonda del ejercicio: [#FFFFFF b
Hyperlink ink Fennaoe =
Visited hneriink Ehllcl Al 2 J“""
Colar del lin visitado: [#OOF -
[&, vista previa Color del texto; [#000000 -

e Ficha Cadenas de usuario: nos permitira incluir fragmentos de codigo html.
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i The Hot Potatoes Masher: [Sin titulo]

Archivo  Acciones  Cpciones  Hotpobatoes.pet  Avuda

LR B 2

Archivos | Aspecto {Cadenas 48 USUAO | Botones | Fuente | ndice |

v Utilizar |3 configuracion especificada para todos [os archivas
" Utilizar pardmetros enla configuracion del archivo de datos

Si pasas el ratén por el siguiente enlace podras ver dicha ficha: Ficha Cadenas de Usuario

Cadenas definidas por el usuario

Cadena definida por el usuario #1 ([strllserDefined1])

Cadena definida por el usuario #2 ([strllserDefined2])

Cadena definida por el usuario #3 ([strllserDefined3])

Codigo para insertar dentro de la etigueta <head=

Ficha Botones: en la que definiremos los botones de navegacion que queremos incluir en

nuestros ejercicios.

Si pasas el ratdn por el siguiente enlace podras ver dicha ficha: Ficha Botones

& The Hot Potatoes Masher: [Sin titulo]

archivo  Agciones

aedBE ¥

MNavegacidn

v Incluir hotdn "Siguiente Ejercicio

I Incluir botdn "Ir a Contenidos" |Indice

Opciones

Archivos ] Aspectu] Cadenas de usuario Botones ]Euente] indice]

[v Incluir botdn "Atras"

Hotpotatoes.net  Avuda

B 92

|8|’guiente Ejercicio

|Ejerciciu Anterior

[ #nadir barra de navegacion para los archivos HTML gue no son ejercicios:

Ficha Fuente: nos muestra el cddigo html que se estd generando.
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Si pasas el ratén por el siguiente enlace podras ver dicha ficha: Ficha Fuente

s The Hot Potatoes Masher: [Sin titulo]

archiva  Acciones  Opciones  Hotpotatoes.net  Ayuda

aedd ¢ B 92

Archivns] Aszpecto ] Cadenas de usuario ] Botones FEuente ][ndice]

Directorio del archivo fuente:

2 programatHotP ot OUrce) &= Examinar...

Archivio del codigo fuente del indice de la unidad Masher (editar bajo su propi

<?¥ml wersion="1.0"2> -
< !DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTHML
1.1/ /EN™ "xhtmlll.ded"™s
<html ®mlna="http://www.w3.org/ 1999/ xhtml™
xml: lang="en"><head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=i=0-8359-1" />

<titlex

€

= ) Bestaurarwalores por defe

I
|

e Ficha Indice: nos permite definir el titulo del Indice y el nombre del archivo html que estamos
generando.

Si pasas el ratén por el siguiente enlace podras ver dicha ficha: Ficha Indice

i The Hot Potatoes Masher: [Sin titulo]

archivo  Acciones  Opciones  Hotpotatoes.net  Avuda

aedHE ¥ B 9 °?

Archivos ] Aspectu] Cadenas de usuario ] ﬂutunes] Euente Indice l

Unidad o titulo del capitulo:

|indice General: Ejercicios en Hot Potatoes

Index pade file name:

|index.htm

En este ejercicio, necesitaras completar la ficha Botones con los siguientes datos:

Tema 4 Creacidn de Unidades DidAacticas 16




Aplicaciones Fducativas con Hot Potatoes

Marca la casilla de Verificacién Incluir botéon "Siguiente ejercicio" y, en el cuadro de texto
correspondiente, escribe Siguiente Ejercicio .

Marca la casilla de Verificacion Incluir botén "Ir a Contenidos” y, en el cuadro de texto
correspondiente, escribe Indice .

Marca la casilla de Verificacion Incluir botén "Anterior" y, en el cuadro de texto
correspondiente, escribe Ejercicio Anterior .

El aspecto final de la ficha Botones se muestra en la figura siguiente:

i The Hot Potatoes Masher: [Sin titulo]

Archiva  Acciones Opciones Hotpotatoes.net  Ayuda

‘aeHE| ¥ 9 ?
Archivos ] Aspecto] Cadenas de usuario Botones lEuente ] indice]

Mavegacion

@Incluir botdn "Siguients Ejercicia” < Siguient Ejercicio__¥
®nc|uirb0tén"lraContenidos" { |Indice ]

@Incluirbotén"Atrés" ¢ Ejercicio Anterior %

[~ #Afadir barra de navegacion para los archivas HTML que no san ejercicios!

Ahora pulsa en la ficha Indice y escribe, por ejemplo, Tipos de Ejercicios en Hot Potatoes
Y como nombre de archivo escribe index.htm

Guarda los datos en el archivo fuente masher.jms .

El aspecto final de la ficha Indice se muestra en la figura siguiente:

& The Hot Potatoes Masher: [Sin titulo]

Archivo  Acciones  Opciones  Hotpotatoes.net  Ayuda

redd ¥ BHER Y92

Archi\tos] Aspecto] Cadenas de usuario] ﬂotnnes] Fuente indice l

n Hot Potatoes

Index page file narme:

I Jindeschitm

o Construirgnida%
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Creacion de la pagina web del indice:,
Ahora vamos a generar la Unidad con su Indice. Para ello bastara con pulsar en el boton "Construir

[ Construir unidag

unidad"

Nos aparecera el cuadro de didlogo que se muestra a continuacion:

Information

compilaran los tres primeros archivos de la lista, Para conseguir la funcionalidad ilimitada, debera adquirir

i ) Tenga en cuenta gue eska copia de el programa THe Masher no ha sido registrada, por tanto solamente se
una licenica para la aplicacion THe Masher,

En el que se nos comunica que este componente de Hot Potatoes no es del todo gratuito (a diferencia
de las demas aplicaciones o patatas). Con la version incluida, solamente podemos generar un Indice
que contenga un maximo de tres actividades.

Si  queremos incluir mas actividades Build of unit in progress X
deberemos adquirir la licencia comercial de
Hot Potatoes, pero bueno, siempre hay Build progress:

trucos, como veremos mas adelante. De
momento pulsaremos en el botéon OK vy
comenzara a generarse la pég|na Indice. C:\.Anuevo cursovmateriales varios\mashertipoS masher. jmt
Tal como se nos informa en el siguiente
cuadro de didlogo:

Information

Por ultimo se nos pregunta si deseamos ver como
ha quedado nuestro Indice. El resultado lo puedes o S I
ver pulsando en el siguiente enlace: {)

Ejercicio con un Indice de Contenidos T w |

<2 Tipos de Ejercicios en Hot Potatoes - Microsoft Internet Explorer

Tipos de Ejercicios en Hot Potatoes

=
=

...
==
lsg's]
ol
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RECUERDA: Los ejercicios enlazados, las paginas web (archivos *.htm) deberan estar todos
en la misma carpeta para que funcionen los botones de navegacion.

Enlazar mas de tres ejercicios

Si queremos enlazar mas ejercicios sin adquirir la licencia comercial de Hot Potatoes podriamos crear
varias paginas Indice, cada una de ellas conteniendo tres ejercicios y, posteriormente, enlazar las
diferentes paginas Indice.

Vamos a crear con The Masher una segunda pagina Indice que contenga los ejercicios siguientes:

o El ejercicio de Tipo 2, ejercicio de respuestas cortas.
e El ejercicio de Tipo 6 , ejercicio de ordenacion.
e El ejercicio de Tipo 7 , ejercicio de rellenar huecos.

Los archivos fuentes de estos tipos de ejercicios estan, también, en:
temad\ejercicios\capitulo4\archivos_fuente\masher\

y se llaman:
¢ tipo2_masher.jqz
¢ tipo6_masher.jmt

o tipo7_masher.jcw

Siguiendo el procedimiento descrito para la practica anterior, hemos de crear una nueva pagina Indice
, pero o0jo, no le pongas el mismo nombre a la pagina html, llamala por ejemplo, index2.htm

El resultado podras verlo pulsando en el siguiente enlace.

Segundo ejercicio con otro indice de Contenidos

A Tipos de Ejercicios en Hot Potatoes 2 - Microsoft Internet Explorer

Tipos de Ejercicios en Hot Potatoes 2

—
[=]
ha

* & 8
o
=§'s}
- |
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Ya tenemos dos paginas Indice, y ahora podriamos volver a utilizar The Masher para enlazar estas
dos paginas Indice :-)

Para ello:
e Abre The Masher y anade los archivos indice.htm e indice2.htm generados anteriormente.

Si, has leido bien. Los archivos que afiadimos no son los archivos fuente, estamos afiadiendo archivos
htm , algo que permite esta aplicacion. Aunque te saldra el aviso siguiente.

Warning [‘$_<|

El archivo C:\Trabajosicursos 2003-2004305.- Curso de Hot Potatoes - CNICEinuevo
cursoinewhplejercicioscapitulodipaginas_weblindex2.htm parece ser un ejercicio de Hot Potatoes,
! inewhplejercicios)capitulodipagi bhindesxz bt jercicio de Hok Pokat

L ra . .o .
Ariadirle una barra de naveqacion puede provocar resutados inesperados,

No te preocupes por este aviso, que no pasara nada extrafio, pulsa en OK y continda. Obtendras lo
que se muestra en la figura siguiente:

. The Hot Potatoes Masher: C:\Trabajosicursos 2003-2004105.-... [ZHE"‘S__Q

archivo  Acciones  Qpciones  Hotpotatoes.pet  Ayuda

aeUE ¥ BERB 92

Archivos lAspectD ] Cadenas de usuario ] Botanes ] Fuente ] indice ]

Archivo de datos | Mombre del directario ... | Siguiente nombre del
%index.htm index. htrm index2. htm
%indexzhtm index2 htrn
< >
+ Afiadir archivos ‘ = Harrar archivo ‘
Directorio de salida
CATrabajog\cursos 2003-2004105.- Curgo de Hot Potatoe: = Examinar... |

B Cunstruirgnida%

En Directorio de Salida, selecciona uno diferente al directorio en el que has guardado los archivos
index.htm e index2.htm. Con esto podrias comprobar la diferencia entre los Indices anteriores y los
que se van a crear ahora.

e Pulsa ahora en la ficha Botones y complétala tal como se muestra en la figura siguiente:

e Marca solamente la casilla de V,erificacién Incluir botén "Ir a Contenidos" y, en el cuadro de
texto correspondiente, escribe Indice General .

e Marca la casilla de Verificacion Afadir barra de navegacion para los archivos HTML que
no son ejercicios .
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e Comprueba que no hay nada mas marcado.

Tendras lo que se muestra en la figura siguiente:

| The Hot Potatoes Masher: [Sin titulo] |Z||E|r$__(|

Archiva  Acciones Opciones Hotpotatoes.net  Ayuda

aedd + BER 9

Archivus] Aspecto ] Cadenas de usuario Botones lEuente ] indice ]

Mavegacian

[~ Incluir botdn "Siguiente Ejercicio” |

(Pincluir beton "Ir a Contenidos” (indice Generall

[~ Incluir botdn "Atras" |

v Afiadir barra de navegacidn para los archivos HTML gue n@

o Construirgnida%

e Ahora pulsa en la ficha Indice y escribe, por ejemplo, Indice General: Ejercicios en Hot
Potatoes

El aspecto final de la ficha Indice se muestra en la figura siguiente:

‘| The Hot Potatoes Masher: [Sin titulo] |Z E rg|

Archivo  Acciones Opciones  Hotpotatoes.net  Ayuda

aedBE ¥+ BEER 9

Archivos] Aspectol Cadenas de usuario ] Botones ] Fuente [ndice l

Unidad o titulg deleagitula:

—
@!ral: Ejercicios en Hot Potaﬂi)

Ind rme:

index_general htm

B Construir gnida%

Lo que pretendemos es tener un Indice General que enlazara los dos indices creados anteriormente.

Ahora generamos el Indice General pulsando en el botén " Construir unidad " B Construir unidag

el resultado podras verlo pulsando en el siguiente enlace:
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Pagina con Indice General

2l indice General: Ejercicios en Hot Potatoes - Microsoft Internet Explorer

indice General: Ejercicios en Hot Potatoes

« Tipos de Ejercicios en
Hot Potatoes.

« Tipos de Elercicios en
Hol Potatoes 2.

Bueno, no es una solucion perfecta pero es una aproximacion, y nos evitamos tener que pagar
licencias :-)

c. Particularidades

Como ya se ha mencionado anteriormente, la aplicacion The Masher no es gratuita, y la version
incluida en Hot Potatoes solamente nos permite unir un maximo de tres actividades, ejercicios o
paginas web.

Si se desea tener todas las funcionalidades de la herramienta, sera necesario adquirir una licencia.

Mas informacion al pulsar en el enlace O en el siguiente tutorial en castellano.
siguiente, la pagina de Hot Potatoes

Tutorial sobre The Masher

Licencias comerciales para The Masher

A Hot Potatoes Masher - Microsoft Internet Explorer FoX) A Tutorial for the Hot Potatoes Masher Program - Microsoft Internet Explorer

Half-Baked Software ’

Tutorial en castellano del programa de Hot Potatoes The Masher
@ Hot Potatoes- Version§
from HaltBakod Seftmars o

Home

*Charity Month*
Hot Potatoes
Introduction Volver s empezar

Hot Potatoes

The Hot Potatoes Masher WLEEED

» Download

* Dolneeda
Hot Potatoes (Windows orly) includes a program e
called the Masher. The Masher is a tool for > Licence
sutomatically compiing batches of Hot Patatoes s
sxercises into Lnits. Imagine that you have five Hot > By
Potatoes esercises that form a single unit of i,

materials. You want to build HTML files from all the Hot Potatoes
exercises, with the same colours and appearance Masher

settings; you also want to link the exercises 5 TenEE
together using the navigation buttons, and create » Become an
an index file for the unit. The Masher will do that accredited
for you trainer
»
The Masher is a professional-level tool, and the , S:SQSEWDHD
ordinary Hot Potatoes registration key will nat unlock 1 2SY PEIEY
it. Without a registration key, the Masher will only G sErEES
create units of three files, To get a registration key oo~y One of Many Hot Potatoes® (.} ~From Half-Baked Software

for the Masher, you wil need to purchase 2
commercial licence for Hot Potatoes. View Licence
application form on the menu for more information
on how ta buy a licence

Bienvenido al tutorial sobre The Masher. Este tutorial se sjecuta en su navegador Web. Pulse en el botdn comenzar

Masher keys are different for each version. If you
para entrar en el tutarial

have a version 5 Masher key, and you want to use
the version 6 Masher, you'l have to buy an upgrade

(3

NOTA: estos dos enlaces anteriores solamente funcionaran si estas conectado a Internet.
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d. Actividades

NOTA : recuerda seguir un sistema coherente en el nombre y el almacenamiento de tus ejercicios. Por
ejemplo:

e tu primera actividad para enlazar ejercicios se ha hecho con los archivos fuente
tipol_masher.jqz, tipo5_masher.jmt y tipo8_masher.jcw que se encuentran en la carpeta
temad\ejercicios\capitulo4\archivos_fuente\masher\ de este CD-ROM.

e tu segunda actividad para enlazar ejercicios se ha hecho con los archivos fuente
tipo2_masher.jqz, tipo6_masher.jmt y tipo7_masher.jcw que se encuentran en la carpeta
temad\ejercicios\capitulo4\archivos_fuente\masher\ de este CD-ROM.

e para la actividad 1 utilizaremos tres ejercicios de los que hayas elaborado en el Capitulo 3.

e para la actividad 2 utilizaremos otros tres ejercicios de los que hayas elaborado en el Capitulo
3.

e para la actividad 3 utilizaremos los 2 archivos Indice generados en las actividades 1 y 2.

Actividad 1

En esta actividad se pretende crear un Indice con The Masher para unir tres de los ejercicios que
hayas elaborado en el Capitulo 3.

e Elige un ejercicio de respuestas cortas.

e Otro ejercicio de ordenar las letras de una palabra o las palabras de una frase.

e Y, por ultimo, un ejercicio de rellenar huecos.
El archivo Indice generado permitird acceder a cada uno de los tres ejercicios y, ademas,
dispondremos de botones de navegacién para moverse de un ejercicio al siguiente, y del ultimo al
primero.

e Al archivo que contenga el Indice lldmalo indicel.htm

Actividad 2

En esta actividad se pretende crear otro Indice con The Masher (diferente al anterior) para unir otros
tres de los ejercicios que hayas elaborado en el Capitulo 3.

e Elige un ejercicio de respuestas multiples.

e Otro ejercicio de emparejamientos o asociaciones.

e Y, por ultimo, un crucigrama.
El archivo Indice generado permitird acceder a cada uno de los tres ejercicios y, ademas,
dispondremos de botones de navegacién para moverse de un ejercicio al siguiente, y del ultimo al
primero.

e Al archivo que contenga este segundo el Indice Ildmalo indice2.htm

Actividad 3

En esta actividad se pretende unir, con la aplicacién The Masher, los 2 Indices creados en las
actividades 1 y 2, mediante otra pagina que llamaremos Indice General.

e Al archivo que contenga el Indice General lldmalo indice_general.htm

Con todo lo revisado y estudiado, la evaluacion de este apartado consistirda en elaborar diversos
ejercicios con botones de navegacion; el ejercicio debera ser contextualizado y relativo a tu area,
asignatura, etapa o nivel educativo.
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a. Como se hace

También podremos crear un Indice para enlazar los ejercicios con un simple procesador de textos
como, por ejemplo, Open Office Write o Word del paquete Office. Ya que los procesadores de
textos mas modernos incluyen una opcion para guardar los documento en formato de pagina web (
formato html).

[ index htm - Openoffice.org 1.1.0 —Ox
Archive Editar Ver |Insertar Formato Herramientas Wentana Ayuda x
[ @_] Guardar como b
Predetermin] /heme/madrid/Discos/hda2/05.- Curso de Hot Potatoes - CNICE/nueva .../ptextos & culcH J
D = Titulo Tipo Tamarno Fecha de modificacion —

index.htm Documente HTML 1447 Bytes 20/06/2004, 19:48:48 ]
= L
L
@
."I:“\
REC
Nombre de archivo: |index j Guardar
- Tipode archive:  [HTML Document (OpenOffice.org Writer) {.html:.htm) -] Concelar
W
5—5@ Ayuda
r W Ampliacién aut. nombre de archivo
=
-
T S
o
Al v
Pagina 1/ 1 Predeterminado 100% |INSERT |STD HYP *

b. Crear un indice con un procesador de textos

Bastara con seguir estos pasos

Abrir el procesador de textos preferido.

Crear la pagina Indice, escribiendo el titulo de la pagina y déndole el aspecto deseado (como si
estuviéramos trabajando para escribir un documento de texto).

Insertar los enlaces o hipervinculos deseados a las diferentes paginas web que contienen los
ejercicios generados con las diferentes patatas de Hot Potatoes.

Creacion de la pagina web:

Una vez creado el documento que contiene el Indice con los enlaces a los diferentes ejercicios
(paginas web), bastara con seleccionar la opcion Guardar como y en tipo de archivo elegir
HTML o Pagina web.
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Archivo
Guardar como

<Y Normal
H Guardar en: Ilﬁj ptextos j @ ﬁf ~ Herramientas +
z | bl
==
Marcas most Histarial
ey (M=
' Mis documentos
Tipos de
Escritario
- I
+ g -.aee
« Tid
- ﬂl; Favaritas
« Tig Titulo de la pagina:  Tipos de Ejercicios en Hot Potatoes Camnbiar titula., .. |
- Tig

Mombre de archivo: [indesx.Htm j Guardar I

| Wis sitios de red  Gyyardar como tpo: [pagina web, fitrada (*hm; * il - Cancelar

Documento de 'Word (¥, doc
Pagina Web (*.htm; * html)
Pagina \Web, Filkrada ¢*,hkrn; *.htrl) f
Archivo web (*.mht; *.mhtml)

»
«O»F

= B s I Plantilla de documenta (¥, dat) |ﬂ
Formato RTF (*.rtF)
Dhujo 3 | autcformas- . W IO E 4 B & d-Z-A-== 5 S

Pag. Sec, a Lin. Cal. GRE MCA EXT SOBE Espafiol (Es (& A

c. Crear un indice con un editor HTML

También podremos crear el Indice para enlazar los ejercicios con un editor html como, por ejemplo:

e el editor Mozilla Composer que viene con el navegador Mozilla,

8 sin titulo - Composer

. fGrchivo  Editar Mer  Insertar Formato Tabla Tareas Weptana  Avuda
w98 QB K @ GG
e o Muewo Abrir Guardar  Publicar  Mawegar  Imprimir Enlace Imagen Tabla
. [ Parrafo ~/® 7 -ava B 7 U = == E E=E ==
-
ﬂElTipos de Ejercicios en Hot Potatoes =
o LA [A]Tipo 1 &
o L[] [A]Tipo 5 (=
o (L] [=PAN] [A]Tipo 8 (& B
o M A]Tipe 2 &
o L[N [AlTipo s (=
o LEEM)[AlTipo 7 [E
-
=] [c 7] | <body= <p> <span: |:m:|

e 0 con el editor html Dreamweaver,
¢ 0 con Front Page.
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Estos editores html nos permitirdn personalizar hasta el minimo detalle el aspecto de nuestro Indice.

K. Microsoft FrontPage - pagina_nueva_1.htm

archivo  Edicion  Wer Insertar Formabo  Herramientas Tabla  Marcos  Yentana 7
Marmal + Times Mew Roman *3(lzplor W & 8 E = = E - ?
D-@-BHa @ 8k FOoEB el @
Viskas / 422.htm \< 423.htm* ¥ pagina_nueva Copiar I'l"‘ k: X
A
Tipos de Ejercicios en Hot Potatoes 1
Pagina
& .
Carpetas - T! o1
e Tipo 5
@ s Tipo 8
Informes - TIQO 2
2 « Tipo 6
Exploracion ¢ lipo7/
P W
Hipervinculos r."g] v
& | [Bromal] EHmL Quista previa | |
autoformas > . w [ 4[ é & -
E 0 sequndos a 28,5

El procedimiento sera semejante al utilizado para crear el indice con un procesador de textos:

e Abrir el editor html preferido.

e Crear la pagina Indice, escribiendo el titulo de la pagina y déandole el aspecto deseado.

e Insertar los enlaces o hipervinculos deseados a las diferentes paginas web que contienen los
ejercicios generados con las diferentes patatas de Hot Potatoes.

Creacion de la pagina web:

e Una vez creado el documento que contiene el Indice con los enlaces a los diferentes ejercicios
(paginas web), bastara con seleccionar la opcion Guardar en nuestro editor HTML.

) Macromedia Dreamweaver MX 2004 - [ptextos/index_oo.html*] ‘Z‘ ‘E‘ E‘

Archivo Edicion Ver Insertar Modificar Texto Comandos GSiio Ventana Avyuda

Comiin .@ = &

EE -4 -DR|B-F

|ndex_oo.htm\“'. - E‘X
i |[s2] cadigo | = oiviai | (5] isefio | Tiulo: =2 it @. | & B
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Aplicaciones Educativas con Hot Potatoes

d. Particularidades

Con estos editores HTML, o con los procesadores de textos, solamente crearemos el Indice. Si
gueremos crear, ademas, botones de navegacion, deberemos utilizar las opciones incluidas en las
patatas, tal como se ha explicado anteriormente.

e. Actividades
NOTA: recuerda seguir un sistema coherente en el nhombre y el almacenamiento de tus ejercicios.
e para la actividad 1 utilizaremos seis ejercicios de los que hayas elaborado en el Capitulo 3.
e para la actividad 2 utilizaremos otros seis ejercicios de los que hayas elaborado en el Capitulo
3.
Actividad 1

En esta actividad se pretende crear un indice , con tu procesador de textos preferido, para unir seis
de los ejercicios que hayas elaborado en el Capitulo 3.

e Elige un ejercicio de respuestas cortas.

Otro ejercicio de ordenar las letras de una palabra o las palabras de una frase.
Un ejercicio de rellenar huecos.

Un ejercicio de respuestas multiples.

Otro ejercicio de emparejamientos o asociaciones.

Y, por ultimo, un crucigrama.

El archivo Indice generado permitird acceder a cada uno de los seis ejercicios.
e Al archivo que contenga el Indice lldmalo indice_pt.htm
Actividad 2

En esta actividad se pretende crear un Indice, con tu editor html preferido, para unir seis de los
ejercicios que hayas elaborado en el Capitulo 3.

Elige un ejercicio de respuestas cortas.

Otro ejercicio de ordenar las letras de una palabra o las palabras de una frase.
Un ejercicio de rellenar huecos.

Un ejercicio de respuestas multiples.

Otro ejercicio de emparejamientos o0 asociaciones.

Y, por ultimo, un crucigrama.

El archivo Indice generado permitird acceder a cada uno de los seis ejercicios.
e Al archivo que contenga el Indice lldmalo indice_editor.htm

Con todo lo revisado y estudiado, la evaluacion de este apartado consistird en elaborar diversos
ejercicios con botones de navegacion; el ejercicio debera ser contextualizado y relativo a tu area,
asignatura, etapa o nivel educativo.
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Aplicaciones Fducativas con Hot Potatoes

| Tema 4: Creacion de Unidades Didacticas > Recapitulacion

Recapitulacion
Objetivos cumplidos

Cuando hayas finalizado este interesante capitulo 4, y antes de continuar con el capitulo 5, tendras
que haber realizado estas tareas:

Enlazar ejercicios o actividades utilizando el menu opciones de cualquiera de las patatas,
Crear un indice y enlazar ejercicios mediante la aplicaciéon The Masher,

Crear un indice con un procesador de textos

Y, por ultimo, crear un indice con cualquier otro editor HTML.

Pero si no fuera asi o si te quedara alguna duda, te recomendamos que vuelvas a leerlo.

El dominio en la elaboracidon de unidades didacticas mas complejas te garantiza un ultimo tramo
exitoso. El capitulo siguiente, el 5, es casi el final del curso. Y supone, sobre todo, la coronacién de una
cima en todo el camino que hemos ido trazando.

Actividades: recordatorio

Si no lo has hecho todavia, este es un buen momento para retomar las actividades iniciales, las que
planteamos en la introduccion de este capitulo; seguro que ahora ya sabes resolverlas.

éLo intentamos?

Cuando hayas terminado, puedes ver la solucién pulsando, desde el menu lateral de curso, en la
seccién denominada "Actividades".
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