sonido y musica
con ordenador

Unidad 5: Secuenciador:
n-Track Studio

SECRETARIA GENERAL

DE EDUCACION SER Vi Ci (o)

MINISTERIO DIRECCION GENERAL DE EDUCACION

. /
ENSORon RSB de formacion
ST del profesorado

COMUNICACION EDUCATIVA




Unidad 5 : Secuenciador: n-Track Studio

INDICE

Ficha @ inStalaCion.....iciieuiieinsimesimnrnsirasissssnssrnsssnssasssnsssnssnnssasssnssnnssnnss 1
Breve desSCriPCION ..uuieiirsreresrsresnsssrasssssrassssasassssasassssassssssasnssssasnssnsasnnnns 5
Organizar 10S archivos.......cciriiieiiisisnenrrr s e 9
Caso practico 12: modificar MIDI ......ccceureurasmassassnssssassassassassassassnsassassas 10
Caso practico 13: pasar @ WAV .....cuuciermremsmmsmmsmssssssssssssssssssssssssssassasnns 14
Caso practico 14: montaje audio ....cvveirerernirsrerssrsrsssrsrsssrsrssssssassssssass 18
Caso practico 15: grabar pista......ccccvrermrmirmiriremrmnrnrnrn s srnssnseas 22

r

SERVICIO o¢
FORMACION o
PROFESORADO



SONIDO Y MUSICA CON ORDENADOR

Ficha e instalacion

Descripcion Programa que permite trabajar con pistas audio y MIDI.

Obtencion Puede descargarse de su pagina oficial www.fasoft.com.

Version 3.3

Licencia Shareware pero plenamente operativo en sus funciones mas importantes.

En la pagina web del programa podemos encontrar un manual del mismo en

SIPEEN IR formato pdf (aunque, al igual que el programa, esta en inglés).

La version que instalaremos es shareware (40 dias), pero tiene todas las funciones importantes
del programa plenamente operativas y, naturalmente, puede descargarse gratuitamente.

Existen diferencias entre la versién completa y la versiéon de evaluacion (versidon shareware que
puede descargarse gratuitamente). La version de evaluacion no tiene limitaciones en cuanto al
nuamero o longitud de las pistas. Lo que aparecerd de vez en cuando serd un recordatorio de que
la version podemos usarla durante 40 dias, pasados los cuales debemos registrarnos o dejar de
usar el programa.

Unregistered FASoft n-Track 5tudio

Nn—Erocks
5 T U o I O

kultitrack recording software far Windows

n-Track Studio - Yerzion 3.3 [7/16/2003]
Build 1516

Coperight & 1996-2003 Flawvio Antonioli
All rightz resemed.

Sin embargo, también se advierte que este recordatorio no aparecerd nunca durante los procesos
de reproduccidn o de grabacion. Y cuando surja, Unicamente debemos pulsar en el botén

|[ Rermind me later...

(Recuérdamelo mas adelante...). También nos advierte de que algunas
funciones avanzadas no estaran operativas (entre ellas la que mas nos afecta estd la de poder
mezclar todas las pistas en un Unico archivo WAV, pero para poder solucionar esta limitaciéon
utilizaremos el programa Audacity).
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SONIDO Y MUSICA CON ORDENADOR

1 Hacemos doble clic en el icono de instalacion y se iniciara el proceso.

Setup iz preparing the InstallShigld® \wWizard which wil
quide you through the application setup process. Please
= waik,

100 %5

2 En la ventana que nos surge nos recomiendan que salgamos de todos los programas de
Windows antes de proseguir la instalacién. Pulsamos en el botdn Next>.

Welcome ['5_(|

‘Welcome to the n-Track Studio Setup program. This
proaram will inztall n-Track Studio on your computer.

It iz stronaly recommended that you exit all Windows programs
befare running thiz Setup program.

Click Cancel to quit Setup and then close any programs you
have running.  Click Mest to continiue with the Setup program.

WORMIMG: This program is protected by copyright lave and
international treaties.

|Jnauthorized reproduction or distribution of thiz program, or any
portion of it, may result in severe civil and criminal penalties, and
will be prozecuted to the maximum extent poszible under law,

Mext » | Cancel

3 Aceptamos la licencia de uso del programa y pulsamos en el boton Yes.

Software License Agreement

Flease read the following License Agreement. Press the PAGE DOWH key to see
the rest of the agreement.

Licenze ”

rrTrack Studio iz shareware. This means:

1. All copyrights to n-Track Studio are exclusively owned by the author - Flavio Antoniali.
2. fnyone may use this zoftware duing a test period of 40 days. Following this test period
of 40 days or lezs, if you wigh to continue to use n-Track, you must register,

3. Once registered, the user iz granted a non-exclusive licenze to uge n-Track on one
computer [i.e. a single cpu), for any legal purpose, at a time. The registered n-Track
zoftware may not be rented or leazed, but may be permanently transfered, if the perzon
receiving it agrees to terms of thiz license. |f the software iz an update, the transfer must
include the update and all previous wersions.

4. The n-Track Studio unregistered shareware version, may be freely distibuted, provided
the distribution package is not modified. Mo person or company may charge a fee for the

Do you accept all the terms of the preceding License Agreement? |f you choose Mo, Setup
will cloge. Toinstall n-Track Studio, you must accept this agreement.

< Back Tes Mo
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SONIDO Y MUSICA CON ORDENADOR

4 En la siguiente ventana dejamos el directorio establecido por defecto para instalar el programa.
Pulsamos en el botén Next>.

Choose Destination Location

Setup will ingtall n-Track Studia in the fallowing folder.
T inztall ta this folder, click MNest.

Toinstall to a different folder, click Browse and zelect another
folder.

Y'ou can chooze not to install n-Track Studio by clicking Cancel
b exit Setup.

Destination Folder

C:vArchivos de programatn-Track Studio Browse...
< Back | MHext » | Cancel |

5 Dejamos las siguientes ventanas como estan y pulsamos sucesivamente en el boton Next>.

Select Components

Select the components wou want ta install, clear the compaonents
wou do not want to install,

Companients

idic prograrm files

D'escription

n-Track Studio program files |:|

Space Required: Fa03 K
Space Awailable: 2096832 K
< Back MHext = Cancel
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SONIDO Y MUSICA CON ORDENADOR

Select Program Folder

Setup will add program icons ta the Pragram Falder listed below.
Y'ou may tpe a new folder name, or zelect one from the existing
Faolders list. Cheok Mest to continue.

Program Folders:

E izting Folders:

AlDATZ - Enterprize Syztem Infarmation
Heramientaz administrativaz
Herramientas de Microsaft Office

Iniczio

Interdiden WinDWD

Juegos

b ator

Microsoft wWorks

[£

< Back I MHext » I Cancel

6 Una vez completada la instalacién surgird la siguiente ventana donde simplemente pulsamos
en el botén Finish.

n-Track Studio installation completed =~

n-Track Studio installation completed successfully, *r'ou may rn
r-Track Studio zelecting itz icon fram the start menu.

|f wous find thiz program useful, please remember o register it

< Back Finizh
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SONIDO Y MUSICA CON ORDENADOR

Breve descripcion

Este es sin duda el programa mas complejo y con mas funciones de los que hemos trabajado en el
curso. Algunas de sus funciones no estan operativas debido a que se trata de una version
shareware. Pero lo importante es que nos permitird llevar a cabo los casos practicos que vendran
luego. Por tanto, vamos a mencionar aquellas funciones mas relevantes que pueden ser usadas en
dichos casos:

M
x |Ed)

| UNREGISTERED n-Track Studio - midiTRANS - {Timeline] Y [=] &3]
[B Fle Edt Track Action View Window Help B

DEHNTY ODMEREH 08 & <3 X

r~ .

> g

KA XPaE ok - #O RARRAAA®R
: b)) ) _4)u = =

el il [ N | A

o )

@ »
B9 Selection. CTRL -> offset - ALT -> volume drawing Tracks: 10

D} Menls y botones de acceso a la funciones del programa

. File Edit Track Action View Window Help

En cada caso practico haremos alusion a la funcién del mend que vayamos a utilizar. A muchas de
ellas también se accede desde los siguientes botones:

OD&HAT

Estos botones estan vinculados al mend File (Archivo) y permiten (viéndolos de izquierda a
derecha):

Abrir una nueva "cancion " o proyecto vacio.

Abrir un proyecto previamente guardado.

Guardar un proyecto.

Mezcla (Mixdown) todas las pistas del proyecto en un archivo WAV que a su vez puede
codificar como mp3, ogg o wma. Sin embargo, esta funcién no estd completamente
operativa en la versién shareware del programa).

Este botdn (vinculado al menu File) permite acceder a una ventana donde se pueden establecer
las preferencias del programa.

PunE
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Estos botones permiten:

1. Importar un archivo de audio (formato WAV).
2. Borrar una pista.

Y estos:

1. Desplazar el contenidos de las pistas a izquierda o derecha (antes o después en el
tiempo).
2. Permite seleccionar pistas o fragmentos de las mismas.

m- 8 9

De estos botones nos interesa destacar el que esta en medio. Sirve para establecer el modo de
grabacion y puede adoptar tres formas:

e En modo audio E (cuando queremos grabar solamente pistas audio).

e En modo MIDI [[m (cuando queremos grabar un dispositivo MIDI conectado a la tarjeta
de sonido).

e En modo audio y MIDI H]E (cuando queremos grabar tanto MIDI como audio).

Si la tarjeta de sonido dispone de una entrada para dispositivos MIDI y tenemos seleccionados los

modos l]]]] (o] |]]Eentonces nos aparecera el siguiente mensaje:

Error opening MIDI In device

< B EXEL LW v -8Q
Estos botones permiten:

Cortar al portapapeles una pista o el contenido de un fragmento de pista seleccionado.
Copiar al portapapeles una pista o el contenido de un fragmento de pista seleccionado.
Pegar en una nueva pista (que se generara automaticamente) o dentro de otra ya creada
una pista o el contenido de un fragmento de pista seleccionado.

(no lo vamos a utilizar).

(no lo vamos a utilizar).

Retrocede (va dejando sin efecto) la Ultima accion realizada.

Avanza (va aplicando) la ultima accidén realizada.

Hace aparecer un cuadro donde podemos establecer con precision la seleccidon de un
fragmento de una pista.

9. Permite ir colocando marcadores.

10. Sitla una cuadricula sobre las pistas.

11. Permite reproducir una seleccién en modo de bucle (al llegar al final de la seleccion vuelve
al principio de la misma y asi sucesivamente).

RAR P AW R,

WN =

PN A
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Con estos botones podemos ampliar y reducir la longitud y altura de las pistas, asi como:

1. Ampliar el fragmento seleccionado hasta llenar el espacio de ventana disponible.

2. Adaptar el tamafio de todas las pistas para que puedan verse todas de principio a fin en el
espacio de ventana disponible.

3. Volver a la ultima accion de zoom aplicada.

B s =

Cada uno de estos botones permite:

1. Visualizar en formato "piano roll" la pista seleccionada (para volver a la visualizaciéon de
las pistas iremos al menli Window>Timeline).

Mostrar el tiempo a gran tamafio.

Ensefia todos los controles de mezcla de todas las pistas.

Indica el volumen de reproduccion.

Indica el volumen de grabacion.

AN

A Kk

Con estos botones conseguiremos un efecto:

1. Fade in (crecimiento progresivo del volumen) sobre un fragmento de pista seleccionado.

2. Crossfade (disminuye el volumen de una pista a la vez que aumenta el volumen de la
otra) sobre el fragmento en que estén sobre puestas dos pistas.

3. Fade out (disminucién progresiva del volumen) sobre un fragmento de pista
seleccionado.

W B - &
Usaremos estos botones para:

Mostrar una ventana acoplable donde se pueden localizar los archivos WAV del ordenador.
Seleccionar un color para cada pista.

Mostrar los controles de reproduccién de la tarjeta de sonido.

Mostrar los controles de grabacién de la tarjeta de sonido.

A WN=

® ) v+ aju

Esta es la barra de "transporte":

Botodn de inicio de grabacion.
Boton de inicio de reproduccion.
Botdn de rebobinado.

Botdn de parada.

Botdn de pausa.

uAhwnNE

También contamos con una serie de indicadores:

En primer lugar se observa un indicador deslizante que se va moviendo a medida que reproducen
las pistas y moviéndolo a mano podemos situar el cursos de reproduccion atras o adelante en el
conjunto de las pistas.

MODULO 2: Aplicaciones practicas — Unidad 5: Secuenciador: n-Track Studio 7



SONIDO Y MUSICA CON ORDENADOR

Este indicador nos muestra el nimero de golpes por minuto (Bpm: beats per minute) a los que se
reproducen las pistas (es el sistema empleado por los metronomos para indicar el tempo o
velocidad de ejecucion de una obra musical).

Este indicador nos muestra el compas.

E:’Indicador de volumen de grabacion

mPistas de audio y/o de MIDI

T 8 O =

Cada pista de audio o MIDI presenta dos partes:

La primera muestra una serie de botones de control:

O
O

si pulsamos sobre ® podemos minimizar la altura de la pista.

si pulsamos sobre Az Pianse|eccionamos la pista. Si hacemos doble clic nos saldra
una ventana con las propiedades de la pista permitiendo su visualizacidén vy
modificacion.

i

si pulsamos sobre s establecemos que sea esa la pista que suene y todas las
demdas que no tengan seleccionado este botén dejardn de sonar. Esto es Util
cuando queremos escuchar a una pista en concreto sin que interfieran las demas.

@]

si pulsamos sobre silenciamos la pista (deja de sonar).

si pulsamos sobre y se cambia al color rojo significa que en esa pista se puede

grabar. Si se mantiene pulsada la tecla Ctrl a la vez que pulsamos sobre ©
apareceran un menu en el que podemos seleccionar la fuente de origen de la
grabacion (en el caso de una pista MIDI se elige el canal).

si pulsamos sobre = nos apareceran los controles del mezclador que afectan
justo a esa pista. Con esos controles tenemos la posibilidad de modificar el
volumen de la pista, el peso de la pista en cada canal y también se repiten los

i

Jjy 5 . 'Y si queremos ver el mezclador con los controles de todas las
pistas sélo tenemos que pulsar en el botdn .

botones

= g (= BB ER

MODULO 2: Aplicaciones practicas — Unidad 5: Secuenciador: n-Track Studio 8



e La segunda muestra una representacion grafica de la informacion que contiene la pista, el
nombre de la pista y aparece con un color (en este caso el gris) que podemos modificar.

Para modificar la altura y/o longitud de las pistas (ademds del botén ™ antes comentado)
disponemos de las siguientes herramientas de zoom:

AR AW R,

El espacio asignado a la primera parte de la pista puede también modificarse arrastrando el borde
que separa las dos partes de la pista

oy
1 Piano D E O

Dlndicador de volumen de reproduccion

Organizar los archivos

Antes de comenzar a realizar los casos practicos relacionados con este programa debemos realizar
una copia de los archivos elaborados en casos practicos anteriores que van a ser utilizados. Por
ejemplo, podemos crear una carpeta llamada '"secuenciador (esta carpeta podemos crearla

dentro de la carpeta 'JEV5 que crearemos en la carpeta cursosonido) y dentro de la misma
copiaremos los siguientes archivos de casos practicos anteriores:

Caso practico 7: saludoED.wav.
Caso practico 8: fondoED.wav.
Caso practico 10: radioED.wav.
Caso practico 11: frasel.wav, frase2.wav y frase3.wav.

Con esta organizacion previa de los archivos nos aseguramos de tenerlos a mano para su
utilizacion y ademas, al realizar una copia, preservamos a los archivos originales de posibles
modificaciones, danos o pérdidas que pudieran ocasionarse al ser utilizados por el programa.

MODULO 2: Aplicaciones practicas — Unidad 5: Secuenciador: n-Track Studio 9



SONIDO Y MUSICA CON ORDENADOR

Caso practico 12: Modificar MIDI

Importaremos el archivo MIDI letitbe.mid que obtuvimos en el el caso practico 4.

Iy ..
1 Iniciamos el programa. Pulsamos en el botdn oL Inicio y seleccionamos Todos los
programas>n-Track Stutio>n-Track Studio o en el acceso directo que hayamos creado en el
escritorio.

2 Importamos el archivo MIDI. Iremos al menl File>Import MIDI file y localizaremos el
archivo leitbe.mid.

En el caso practico 4 buscamos y localizamos un archivo MIDI sobre el tema Let it be de los
Beatles (letitbe.mid), que esta en el CD-ROM del curso dentro de la carpeta archivos.

Como el CD-ROM tiene una funcion de autoarranque lo que debemos hacer para acceder a la
carpeta es hacer doble clic sobre el icono Mi PC para que se abra una ventana que nos mostrara,
entre otras cosas, la unidad donde hemos insertado el CD-ROM. Pulsaremos sobre ella con el
boton derecho del ratdén y del menu contextual seleccionaremos Abrir... Se mostraran entonces
las carpetas y archivos que alli se contienen (entre dichas carpetas podemos localizar la llamada
archivos).

3 Acomodamos la visualizacion de las pistas importadas.

e Ocultamos el mezclador (Mixer) y los que se muestra por defecto. Para eso pulsamos en
d |
el boton |

e Adaptamos la altura y la longitud de todas las pistas para que se muestren completas en
la ventana del programa. Pulsamos en el boton . Si queremos adaptar mas la altura
y/o0 la longitud de las pistas disponemos de los botones 1?‘;' 4%' ?I ﬁ*f
podemos minimizar la altura de cada pista pulsando en &,

e Si queremos ganar mas espacio de pantalla también podemos ocultar los indicadores de

. También

volumen de grabacion y de reproduccién pulsando en |_‘ _‘|

e Si queremos eliminar alguna pista que esté vacia, simplemente pulsamos sobre ella con el
botéon derecho del ratén y seleccionamos Remove track en el menu contextual.

. UNREGISTERED n-Track Studio - midiTRANS - [Timeline]
. File Edit Track Action View Window Help

DO MY O @
xBp@EXE2

a9 e W e S2 dhrt

0000 © 7 [13bed T

_3‘- Selection. CTRL -> offset - ALT -= volume drawing Tracks: 7
—
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4 Reproducimos las pistas MIDI. Para escuchar el archivo pulsa sobre el botdn .L.J Si
gueremos escuchar alguna pista en concreto pulsaremos sobre su botdn 5 . 'Y si, por el contrario,

lo que queremos es silenciar algunas pistas determinadas sobre I .
También podemos controlar individualmente el volumen y la situacion estéreo de cada pista. Para

ello tenemos que pulsar el botén y modificar los controles de la pista correspondiente. Aunque
o

también podemos visualizar los controles de una pista en concreto pulsando en el botén

Al iniciarse la reproduccion veremos que un cursor, en forma de linea vertical blanca y
discontinua, avanza por encima de las pistas indicando el lugar exacto de la informacion MIDI que

esta reproduciendo.

letitbe.mid

G @ O0—— @ real

5 Modificamos la apariencia de alguna pista. Al cargar el archivo letitbe.mid observamos
que han aparecido siete pistas, cada una de las cuales tiene el nombre del instrumento cuyo
sonido se imita al reproducirlas. Todas excepto la Ultima que curiosamente se corresponde con la
de la melodia principal. Para destacarla de las demas vamos a hacer doble clic sobre ella para que
aparezca la ventana MIDI Track Properties (Propiedades de la Pista MIDI) y realizaremos los

siguientes cambios:
En Track name (Nombre de la pista) introducimos el texto Melodia principal.
Pulsamos el botéon Color y seleccionamos el color rojo (esto también puede hacerse

seleccionado la pista y pulsando en el botén B - para seleccionarlo).
e Al terminar pulsamos en el botén Close (Cerrar).

Program: General MIDI

Bank zel method: m v
.

Track name:

Output part:

O Recod o

Welocity+ :“ v | Chowus
Transpose+ n v|  Reverb: m el
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La pista aparecera ahora con el siguiente aspecto:

Cambios similares podriamos hacerlos con todas las pistas si nos resultase de interés

6 Cambiamos la velocidad de interpretacion. Trabajar con pistas MIDI tiene la enorme
ventaja del gran control que se tiene sobre toda la informacidén que contienen, llegando inlcuso a
poderse modificar cada sonido (cada nota) individualmente. Pero ahora vamos a realizar un
cambio general que consiste en aumentar (o en su caso disminuir) la velocidad de interpretacion.
Para eso nos dirigimos al indicador Bpm (Beats per minute: Golpes/pulsos por minuto)

Bpm
7200 o

Por ejemplo, aumentaremos el nimero de 74 a 110. Para eso podemos hacer clic en el recuadro
del nimero, borrar el 74 e introducir 110. También podemos ir pulsando sobre la flecha que indica
hacia arriba o pulsar y arrastrar hacia arriba el botén que se encuentra entre las dos flechas.

En una clase de miusica esto podria ser muy interesante (si empleamos archivos MIDI como
acompafiamiento a las practicas instrumentales, vocales o de movimiento de los alumnos), para
adaptar la velocidad de reproduccion del archivo MIDI a la velocidad de interpretacion de los
alumnos.

En aplicaciones multimedia en general podria utilizarse para sincronizar o adaptar mejor la
musica con la imagen en duracién y/o en velocidad.

7 Guardamos los cambios realizados. Para guardar los cambios podemos hacer dos cosas:

e Por un lado, podemos ir al menu File>Save escoger una carpeta (por ejemplo, la carpeta

llamada 'Jsecuenciador que propusimos en el apartado Organizando los archivos) y
ponerle como nombre midiTRANS. Asi se guardaria el archivo midiTRANS.sng que
recogeria no sdlo la informacién MIDI, sino también toda aquella informacién que afectase
a las distintas funciones del programa (este tipo se archivo solo puede ser leido por el
secuenciador n-Track Studio, pero resulta muy Util para poder seguir trabajando sobre el
archivo).

e Por otro lado, si ya queremos generar un nuevo archivo MIDI que recoja todos los
cambios realizados podemos ir al menu File>Export MIDI file y, de nuevo, escoger una

carpeta (por ejemplo ‘“Jsecuenciador) y ponerle como nombre midiTRANS. Este
archivo (midiTRANS.mid) ya puede ser leido por cualquier programa que pueda trabajar
con archivo MIDI.

B Modificamos el canales e instrumentos de cada pista. Podemos cambiar el sonido que
reproduce la informaciéon MIDI de cada pista. Para ellos vamos a hacer doble clic sobre cada pista
para que aparezca la ventana MIDI Track Properties (Propiedades de la Pista MIDI) y
realizaremos los siguientes cambios:

e Pulsamos el botdon General MIDI y dentro de Programs name set (conjunto de nombre
de Programa) seleccionamos General MIDI + numbers. De este modo, al lado de nombre
de cada instrumento (o Programa) nos aparecera un nimero lo que nos facilitara mas su
localizacion. Terminamos pulsando el boton OK.

MODULO 2: Aplicaciones practicas — Unidad 5: Secuenciador: n-Track Studio 12



Programs names

ok,
Programs ; General MIDI + numbers W
names zek:

Frogram numbers
General MIDI

General MIDI + numbers
= = i | ] dl L]

Cancel

il

Help

- Honkp-tonk, Piano

- Rhiodes Fiano

- Choruzed Fiano

- Harpzichord

- Clavinet

- Celesta

10 - Glockenzpiel

11 - Music Box

12 - Wibraphone

13 - Manmba i

J Mames:

00D ) O T

e Estableceremos el canal MIDI (Channel) y el instrumento (Program) de cada pista
atendiendo a la siguiente tabla:

Nombre de la Pista Program Channel
Piano 4- Honky tonk Piano 1
Solo Organ 19- Rock Organ 2
Choir 54- Voice Oohs 3
Melow Org 46- Pizzicato Strings 4
Piano 2 2- Bright Acoustic Piano 5
Bass 34- Electric Bass (finger) 6
Melodia principal 57- Trumpet 7

Es importante vigilar que cada pista tenga asignado su propio canal MIDI si queremos que
tenga un sonido de instrumento propio. Si dos o mas pistas MIDI tienen asignado el mismo canal
todas ellas sonaran obligatoriamente con el mismo instrumento. Por otro lado, hay que tener la
precaucion de asignar el canal 10 a las pistas de percusion (este canal es el establecido por
defecto para que cada nota se asigne a un instrumento de percusién determinado).

g Modificamos el volumen de las pistas. Las caracteristicas timbricas de cada sonido hacen
que haya sonidos que son en si mismos mas suaves (o mas fuertes) que otros (una flauta suena

mas suave que una trompeta). Por eso debemos dirigirnos al mezclador (pulsamos sobre ||) e
intentar compensar el volumen de todas las pistas para encontrar un equilibrio, en el que ninguna
quede totalmente tapada por las demas y donde la melodia principal y el bajo tengan la
importancia que les corresponde.

1 0 Grabamos todos los cambios. Repetimos el paso 7.

e En el caso de File>Save no sera necesario especificar de nuevo carpeta y nombre puesto
que se grabara sobre el anterior.

e Y en el caso de File>Export MIDI file si empleamos el mismo nombre se grabara sobre
el anterior.

midiTRANS.mid

>p @ O—— w real
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Caso practico 13: Pasar a WAV
Pasaremos el proyecto midiTRANS.sng al formato WAV.

Tenemos dos formas de pasar un proyecto generado con el secuenciador n-Track Studio al
formato WAV:

PRIMERA (para este caso concreto donde todo son pistas MIDI esta es la mas

recomendable)

1 1nici . /;J Inicio -
Iniciamos el programa. Pulsamos en el botén Esid y seleccionamos Todos los

programas>n-Track Stutio>n-Track Studio o en el acceso directo que hayamos creado en el
escritorio.

2 Abrimos el proyecto. Iremos al menlu File>Open y dentro de la carpeta llamada 2
secuenciador localizamos el archivo midiTRANS.sng

3 Establecemos Audio como modo de grabacion. Nos aseguramos de que el botén que se
encuentra en medio de los siguientes botones Ea E a se encuentre justo con esa

apariencia: % (Ver las observaciones hechas al respecto en el apartado Breve descripcion).

4 Seleccionamos el menl Track>MIDI>Convert MIDI tracks to a wave track (Convierte
pistas MIDI en una pista WAV). Nos aparecerd una ventana que inicia un proceso guiado paso a
paso. Primero nos advierte que si sélo queremos convertir algunas de las pistas MIDI debemos
silenciar las demas. Pulsamos en el boton Siguiente>.

MIDI to .wav Wizard

Thiz “Wizard will quide pau through the process of converting the current
zong's MIDI tracks to wawve tracks that you'll be able to include in the
mixdowh,

IF pou want ko conwvert only certain MIDI tracks, mute the tracks pou
DOM'T want to corwert,

Always azk to perform MIDI o way corverzion when miking down

Siguiente}-l [ Cancelar ]

Nos apareceran los Controles de Volumen de Grabacion de la tarjeta de sonido y seleccionaremos
aquel que nos permita grabar informacién MIDI. En este caso se selecciona Stereo Mix (sobre la

seleccién del dispositivo de entrada recuerda lo explicado en el paso 3 del caso practico 9).

MODULO 2: Aplicaciones practicas — Unidad 5: Secuenciador: n-Track Studio 14



i1 Control de grabacidn

Opcones  Ayuda

Mono Mix Sterea Mix Avn Reproductor de CD Linea de entrada
Balance: Balance: Balance: Balance: Balance:
b — gl 4| 4\ 4|0 4
Volumen: Volumen: Wolumen: Wolumen: Wolumen:

LJ T 1) T LJ

[ seleccionar Seleccionar [] seleccionar [] 5eleccionar [] seleccionar

Realtek AC97 Audio

En esta ventana se explica lo que acabamos de comentar advirtiéndonos de la posibilidad de que
la tarjeta de sonido no tenga una salida especifica para MIDI y nos recuerda que podemos
conectar mediante un cable, la salida de la tarjeta (LINE OUT) con la entrada en linea (LINE IN).
Pulsamos en el botén Siguiente>.

MIDI to .wav Wizard §|

Torecord MIDI track to & wave file pou rmust tell the soundzard to record
fram itz awn MIDT output.

The "Windovs Yaolurme Contral should have just appeared: chooze
optionz, select the soundcard and click on the Recording radio button
and check that all the "zhow volume contral for'* checkboxes are
activated, then click on OF. Mow make sure that the MIDI zource is
enabled. If no "MIDI" source appears, probably vour soundcard doesn't
allows ta record its MIDI output, but you can still record MIDI tracks
connecting with a cable the soundcard's line out to the ling inpt
connectar.

Please read the "'Getting started/Setting the recarding level” help topic
for further info an how to use the soundcard mixer.

The wave tracks have now been eliminated fram the zong and the
playback haz been started. “ou should be able to zee the recording
vumeter level show the MIDI tracks zignal.

< ftras ” Siguiente ] [ Cancelar

La pantalla que sale después nos advierte que el proceso de grabar las pistas MIDI en un archivo
WAV comenzara en cuanto pulsemos el botén Siguiente>.

La reproduccién de las pistas MIDI y su grabacién en un archivo WAV se inicia y surge la siguiente
ventana, pidiendo que se pulse sobre el boton Siguiente> cuando termine la reproduccion (si
pulsamos antes de que termine la grabacion quedara cortada).

Después se nos advierte que las pistas MIDI se han grabado en un archivo WAV y que se borraran
las pistas MIDI. No te asustes pensando que vas a perder las pistas MIDI. Estas quedan intactas
en el archivo del proyecto original (midiTRANS.sng). Lo que sucede es que el archivo WAV
generado se mostrara abierto en una pista audio pero dentro de un NUEVO proyecto. Pulsamos en
el boton Finalizar.
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5 Guardamos el nuevo proyecto. Iremos al menu File>Save y escogemos una carpeta (por

ejemplo la carpeta llamada '“Jsecuenciador) y al archivo lo nombramos montajel (se guardara
el archivo montajel.sng).

! UNREGISTERED n-Track Studio - montaje1 - [Timeline] = |18
File Edit Track Acton View Window Help L

OS AT F A B s

" pd N A b X

%\xh H v -8 OQ R AR AR
oo e e o) N W

Lpooo |"'Ff='=*=' 0000 (13000 |Z0000 2300
Eﬁl@l#

j:ﬁl R [T T | 1:00.00 | 1:30.00 |z0000 = 2300
| 3

-8 Selection. CTRL -> offset - ALT -= volume drawing Tracks: 1

Grabacion de archivos WAV de un proyecto. En la misma carpeta donde guardemos el archivo
montajel.sng se guardard el archivo WAV que se ha generado y que da nombre a la pista
(midiTRANS_1r.wav). Los proyectos (songs -canciones- segun la terminologia del programa: de
ahi que la extension del archivo sea sng) constan del archivo .sng mas todos aquellos archivos
WAV que forman parte de él. Si borramos o cambiamos de lugar alguno de estos archivos el
proyecto no podra abrirse correctamente, porque buscara a un archivo que no puede localizar.

SEGUNDA (esta forma también nos sirve en el caso de que hubiese pistas audio)

1 Realizaremos los cuatro primeros pasos del caso practico 9. Pasamos un archivo MIDI a
WAV.

Pasar un archivo MIDI a WAV. En realidad este caso concreto podriamos realizarlo siguiendo
todos los pasos descritos en el caso practico 9 puesto que el proyecto midiTRANS.sng solo trabaja
con pistas MIDI y, de hecho, se generd el archivo midiTRASNS.mid que podria emplearse para
generar el archivo WAV. Pero aprenderemos a hacerlo reproduciéndolo desde el programa n-Track
Studio porque los proyectos con el realizados pueden utilizar también pistas audio (es decir,
pueden no convertirse previamente en un archivo MIDI).

y J N /) Inicio ,
Iniciamos el programa. Pulsamos en el botén B y seleccionamos Todos los
programas>n-Track Stutio>n-Track Studio o en el acceso directo que hayamos creado en el

escritorio.

3 Abrimos el proyecto. Iremos al menu File>Open y dentro de la carpeta llamada 2
secuenciador localizamos el archivo midiTRANS.sng.

4 Iniciaremos la grabacion e inmediatamente la reproduccion. Para iniciar la grabacion
simplemente iremos al programa Audacity y pulsaremos sobre el botén de grabacion.

T & " W
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Inmediatamente nos dirigiremos al secuenciador y pulsaremos sobre el botén de reproduccion

i)

La grabacién se ira realizando. Si queremos verla podemos regresar al programa Audacity. La
pista audio donde se realiza la grabacion se genera automaticamente y esta dividida en dos partes
(una por cada canal). Al principio sélo se vera una linea azul horizontal en el centro del area
reservada a cada canal. Esa es la representacion que tiene el silencio que se ha grabado en el
lapso de tiempo que hemos tardado en iniciar la reproduccién del archivo MIDI. Luego veremos la
representacion del sonido grabado en la pista de audio.

5 Finalizada la reproduccion del proyecto pararemos y comprobaremos la grabacion.
Para esto simplemente pulsamos en el botén de parada:

i £ J ] ¥
yas

Para asegurarnos de que todo se ha grabado correctamente podemos escuchar la grabacién con
solo pulsar en el botdn de reproduccion:

el 2 ]| o

&

6 Eliminaremos el silencio del principio y del final de la grabacion. Aplicaremos lo
explicado en el paso 3 del caso practico 7.

7 Exportamos la grabacion al formato WAV. Ya tenemos una grabacidon aceptable para
exportarla al formato WAV iremos al menu Archivo>Exportar como WAV (o Export As WAV). Lo

guardaremos en la carpeta '"JIsecuenciador (en este caso con el nombre midiTRANS.wav).
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Caso practico 14: Montaje audio

Realizaremos un montaje con todas las pistas audio generadas a lo largo de los distintos
casos practicos (saludoED.wav, fondoED.wav, radioED.wav, frasel.wav, frase2.wav,
frase3.wav y midiTRANS.wav).

.'.' " - 4
1 Iniciamos el programa. Pulsamos en el botdn oL Inicio y seleccionamos Todos los
programas>n-Track Stutio>n-Track Studio o en el acceso directo que hayamos creado en el
escritorio.

2 Abrimos el proyecto montajel.sng. Iremos al menu File>Open y dentro de la carpeta
llamada “Jsecuenciador localizamos el archivo montajel.sng

3 Abrimos la ventana Pick wave files window. Pulsamos en el boton |i|y nos aparecera
una ventana acoplada en la parte derecha de la ventana principal del programa, mostrando las

carpetas y archivos de nuestro disco duro. Buscaremos la carpeta . secuenciador.

! UNREGISTERED n-Track Studio - montaje1 - [Timeline] =
Fi|E Edit Track Action WView Window Help b 4

DO MY MBS H g8 S <) m
3‘@‘7{“ Ml v - EQ R P A

o) r) = -J_J_E

L . . L L 2 R X Fich wave files wir
= [FsNES
' =) secuencdador ”
L\i| fondoED. wav -
;:1‘ frase L.wav
;:1‘ frase 2. wav ‘
;:1‘ frase3.wav
;;1‘_ midTRAMS. mid
S T— X
" 0000 |0:2.00 J‘;:-:l:l.-:vb " ' |t:30¢ Select a wave file and drag it into the
-:I| Selection. CTRL - offset - ALT - volume drawing Tracks: 1

4 Arrastramos los archivos WAV a la zona de visualizacion de las pistas. Para situar los

archivos wav de la carpeta /Isecuenciador debemos ir arrastrandolos hasta la zona de
visualizacién de las pistas.

Pero al arrastras el archvio saludoED.wav nos aparece la siguiente ventana:

Warning

sampling frequency differs from that currently in use. Would you like to convert the file to the current working sampling
frequency (44100 hz) (you'll be able to modify the file or create a new file with the new sampling frequency)?

[ Si l [ Mo ] [ Cancelar
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En ella se advierte que ese archivo esta grabado con una frecuencia que no corresponde con la
que se esta usando en el proyecto y pide autorizacion para convertirlo a dicha frecuencia (44100
hz). Responderemos pulsando al botdn Si.

Sampling frequency conversion

File ko corvert: |E:\D|:uc:uments and SettingshGuilletrabajoiiz documentoshzecuen | [ Browse ]
(*) Replace existing file
() Create new file; | |
File format
Current zampling frequency; 22050 hz gao0 ~
11025 3
Mew zampling frequency: | 44100 16000
22080
MNew bit depth; |16 b 32000 ]
Usze dither  Dither depth [bitz]: 42000 Cancel
. . BE200 bt
[] Moize shaping
[ |
Froaress

En la nueva ventana que surge seleccionaremos Replace existing file (Reemplaza el archivo
existente), para que sustituya el archivo anterior por el huevo que se va a crear con la frecuencia
de muestreo adecuada. Pulsamos sobre el botédn Ok. La nueva pista sadudoED.wav es posible que
haya que extenderla hacia la derecha, pulsando sobre el cuadrado de la derecha y arrastrandolo
en ese sentido para que no quede cortada.

Bl File Edit Track Acton View Window Help

OS AT B MR H

Cul - S

KR EX®AL WY O RRA AP

)= o R

00000 |OWE000 | 10000

rnl:lTF'f-Nu rway

=
I
o i
q:ll = cuenciador A ;
L) (@] fondoED.wav |
rf [Z'_f:| frase Lway E
w oy (@] frase2.wav I
= ['_'_i-| frase3.wav |
“‘_3,__ P (@) midTRANS.mid |
= (@] radioED.wav i
s @ (@) saludoED.wav :
E ) siGnos :
5 ) sites i
= i IC3) Templates Finale2000 |
= {3 tocfug ;
E i {3 Trabajos Mac b i
Ll B
200 0 Jodood T 7 |noood ' Selecta wave file and drag t into the
ﬂ project

-8 Selection. CTRL -= offset - ALT -= volume drawing Tracks: 7
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5 Desplazamos las pistas al lugar que les corresponde. Colocaremos todas las pistas por el
orden de aparicion que les queremos dar:

[~ ] 0:0000 000 | 1:00.00
B

= 3

w

&

e

=

&

S

Iy

B

&= )

=

B

o i

o

. :l

= |

E s i:rrrﬁrr-.rws_n Way

Para moverlas hacia arriba o hacia abajo podemos pinchar a la izquierda de la pista y arrastrarla
en la direccion deseada. También se puede pulsar sobre la pista con el boton derecho del raton y
seleccionar en el menu contextual Move track up (Mueve la pista arriba) o Move track down
(Mueve la pista abajo).

Ahora las iremos colocando hacia la derecha por orden de aparicién. Para desplazar el contenido
de las pistas hacia la derecha o hacia la izquierda (adelante o atras en el tiempo respectivamente)

debemos pulsar sobre el botén

o

. Se cambiara entonces la forma del cursor. Y ahora podremos

pulsar y arrastrar a derecha o izquierda el contenido de cada pista:

1.
2.

Nowus

La pista fondoED.wav la dejaremos donde esta (a la izquierda del todo).

La pista saludoED.wav la desplazaremos un podo hacia la derecha (para que suene
después de que se haya iniciado el redoble de timbales en fondoED.wav).

La pista frasel.wav la colocaremos mas a la derecha que saludoED.wav pero justo antes
de que comience a sonar el oboe en fondoED.wav.

La pista frase2.wav la colocaremos a la derecha justo cuando termina fondoED.wav.

La pista radioED.wav la colocaremos a la derecha justo cuando termina frase2.wav.

La pista frase3.wav la colocaremos a la derecha justo cuando termina radioED.wav.

La pista midiTRANS_1r.wav la colocaremos a la derecha justo cuando termina
frase3.wav.

MODULO 2: Aplicaciones practicas — Unidad 5: Secuenciador: n-Track Studio 20



SONIDO Y MUSICA CON ORDENADOR

7, UNREGISTERED n-Track Studio - montaje1 - [Timeline]
File Edit Track Acton WView Window Help - a8 x

OSG HMT Ak @R - @ #-»Jv;e:!.
<@ XW2 WY WO RRAP

b o [ -u_ﬁ—

0.00 D00 (0000 . 13000 . (20000 |Z300

=

ap  0:00.00 | 220,00 | 1:00.00 | 1:30.00 |z.0000 " |z30.m

1 3
-8 Drag wave files, CTRL -= painter ALT -= volume drawi Offset: 2:00. 19 |

6 Modificamos el volumen de las pistas. Nos dirigirnos al mezclador (pulsamos sobre ||)
e intentar compensar el volumen de todas las pistas para encontrar un equilibrio entre todas.

7 Grabamos todos los cambios. Vamos al menu File>Save As y guardamos el proyecto con
el nombre montaje2 (montaje2.sng) dentro de la carpeta llamada '-“'secuenciador.

montaje2.sng

.\'E}, (l) O (3} Tl
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Caso practico 15: Grabar una pista

Ainadiremos al montaje2.sng una nueva pista audio en la que grabaremos a través del
secuenciador un frase.

1 1nici o . inicio :
Iniciamos el programa. Pulsamos en el boton B y seleccionamos Todos los

programas>n-Track Stutio>n-Track Studio o en el acceso directo que hayamos creado en el
escritorio.

2 Abrimos el proyecto montaje2.sng. Iremos al menu File>Open y dentro de la carpeta
llamada ‘“Jsecuenciador localizamos el archivo montaje2.sng

3 Seleccionaremos el dispositivo de entrada. Pulsamos en el boton y aparecera la
ventana que nos muestra los Controles de Volumen de Grabacién de la tarjeta de sonido.
Seleccionaremos Micréfono y cerraremos esa ventana.

AL Reproductor de CO' Linea de entrada Micrafono
Balance: Balance: Balance: Balance:
>3 4> 9/®-—F 4> —F ¢
Volumen: Volumen: Volumen: Volumen:

= [ [

[ ] Seleccionar [ ] 5eleccionar [] 5eleccionar Seleccionar

Avanzadas

4 Establecemos las preferencias de grabacion. Pulsamos sobre el boton Ey en la ventana
que nos surge podemos establecer la frecuencia de muestreo. La dejaremos en 44100 y
pulsaremos en el botén Aceptar.

Pulsamos a continuacién en el botdn !|para que se visualice, en el lado izquierdo de la pantalla,
el indicador de volumen de grabacion. Gracias a él podemos comprobar el volumen de entrada
antes de iniciar la grabacion. Asi podriamos hablar previamente a través del micréfono para
observar la distancia y el volumen de voz mas adecuados, para no saturar la grabacién y que los
indicadores subiesen hasta arriba del todo haciendo que apareciesen unos recuadros en rojo
indicando que se pueden producir Clips en la grabacion.
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Por otro lado, en la parte inferior del indicador de volumen de grabacién podemos pulsar el botdn

"’Io que haria aparecer una ventana en la que podemos escoger los canales de grabacién
(seleccionaremos Mono) y los Bits de resolucion (seleccionaremos 16). Pulsaremos a continuacion
el boton OK.

Select audio format E|
Channels Bitz

(®) Manin @16

() Steren 24

o Stereo -» bwo ) 24 unpacked

rnono tracks
O 24 unpacked
[eft juztified

Enable Live input processing
W b
from this input

[ Help ][Eancel ” k. l

5 Establecemos Audio como modo de grabacion. Nos aseguramos de que el botén que se
encuentra en medio de los siguientes botones Hal E a se encuentre justo con esa

apariencia: E (Ver las observaciones hechas al respecto en el apartado Breve descripcién).

6 Silenciaremos todas las pistas. Para que el micréfono no recoja también el sonido del resto
de las pistas que se reproducen al mismo tiempo que la grabacion, tenemos varias opciones:

1. Bajar totalmente el volumen o apagar los altavoces del ordenador.
2. Conectar unos auriculares en lugar de los altavoces. Esta opcidn seria muy interesante si
para realizar la grabacién fuese necesario poder escuchar el sonido del resto de las pistas.

Por ejemplo:
o si grabamos una cancién sobre el acompafiamiento que aportan el resto de las
pistas.
o silo que vamos a grabar debe ajustarse a unos tiempos impuestos por el resto de
las pistas.

3. Silenciar todas las pistas pulsando sobre el boton I de cada una de ellas.

Para este caso concreto puede bastarnos tanto la primera opcién como la tercera.

7 Iniciaremos la grabacion. Pulsaremos en el botén ..L.Jy diremos a través del micréfono
la frase "Y con esto terminamos el montaje audio del curso”. A continuacién pulsaremos el botén

.i.]para detener la grabacion.
Se generara automaticamente una pista audio y el contenido de la grabacidon se sitla dentro de la

pistas, a continuacion de donde se hallase detenido previamente el cursor de reproduccion.
Para escuchar la grabacion pulsamos en el botdn .LJ(si para la grabacion hemos silenciado las

pistas y ahora queremos escucharlas debemos volver a pulsar sobre el botdn B de todas ellas) y

si suena distorsionada tendremos en cuenta las observaciones realizadas en el paso 2 del caso
practico 1. En caso de que queramos repetir la grabacién podemos eliminar las pistas creadas,
pulsando sobre ellas con el botén derecho del raton y seleccionando Remove track (Borra pista)
del menu contextual. Repetiriamos este paso.
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Borrar los archivos de las grabaciones. En la misma carpeta donde tenemos el archivo
montaje2.sng, sobre el que estamos trabajando, se habran generado tantos archivos WAV como
intentos de grabacién. Es decir, esos archivos no se borran, aunque nosotros borremos las pistas
donde se mostraban. Si queremos eliminar completamente esos archivos debemos ir a dicha
carpeta y borrarlos.

Al mismo tiempo se habran generado archivos con la extension .npk (peak files). Estos se
suelen generar durante la grabacién y sirven para acelerar la visualizacion de la representacion
grafica de los archivos WAV en las pistas. Si se borran accidentalmente no sucede nada, porque el
programa los volvera a crear la primera vez que vuelva a tener que mostrar dicha representacion
grafica. También podremos borrar los archivos .npk correspondientes a los archivos WAV de los
intentos de grabacion que hayamos eliminado.

A esta nueva pista podemos modificarle el hombre haciendo doble clic sobre ella, para que
aparezca la ventana Wave file properties (Propiedades del archivo WAV) y pulsando sobre el
botén Track properties>>, para que se muestren ademas las propiedades de la pista. Dentro de
Track name (nombre de la pista) podriamos escribir frase4. Y pulsariamos el botén OK.

Wave file properties @

Filename: |C:A\Documents and Settingzh\Guilletrabajoih

Offzet; _ 30 fps w | []Lock part offzet & size

File farrmat
Sampling freguency:

14100 o [ Track effects ]
Channels: 1
Reszalution: 16 bit
File gize: 350k
Length: 0:04.02 [Hemu:uve from the tra-:k] [ OF.
Last modified:

04/07 /2004 20:14:12 Cancel

[ Launch ‘W ave Editor ]

Track name

Comments

tove ch. down

[ ] Expand mono track to sterea

Clutput tor

Fecord from: ||

m Tatal rack length: 0:03.2

B Colocar la pista audio. Antes de colocar esta nueva pista reduciremos la longitud de la pista
midiTRANS_1r.wav que resulta excesivamente larga en el conjunto del montaje. Podriamos
cortarle un trozo con un editor de audio, pero vamos a emplear una funcidon de este secuenciador
que nos permite recortar el contenido audio de una pista pulsando simplemente sobre el cuadrado
gue se encuentra en su extremo derecho y arrastrandolo hacia la izquierda. Para decidir hasta qué
lugar lo deslizamos buscaremos un sitio en que termine una frase musical, para que no se note un
corte brusco.

midiREANS. frway
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Esta funcidn del programa no es "destructiva" con respecto al contenido de la pista, es decir, no lo
borra y si queremos que vuelva a aparecer sélo tenemos que hacer la operacion inversa y deslizar
el cuadrado hacia la derecha. Para suavizar mas el final podemos seleccionar (pulsar y arrastrar el
puntero sobre el fragmento que queremos seleccionar) un pequefo trozo del final y pulsar sobre el

tercero de estos tres botones ‘ E m . Esto aplicard un efecto de Fade out (una
disminucion progresiva del volumen) sobre dicho fragmento.

La nueva pista la colocaremos, siguiendo las indicaciones del paso 5 del caso practico 14, un
poco antes del final de la pista recortada.

%, UNREGISTERED n-Track Studio - montajeFINAL - [Timeline] =13
File Edit Track Action View Window Help LA

OS MY MR ES M- > <[+ =
<l @ X P b -

Q R R P P B g

oo w [ -

.'I:O o ,}D:O ; | :’D:O ) | 3’:':':) ) |4:':|:0 . |43’:|:0 ; |J;0.;:':ll . |3:§'3.;:':
=

= i

o O

oo O

s @

o O

o O

%

0:00.00 |o:apoo” © [w:bobo’ T [tEpbo” C |zbobo” T |zE0bo’ 3000’ T |3:30.0

« )

4 Drag wave files, CTRL -> pointer ALT -= volume drawing | Offset: 0:00,00

9 Modificamos el volumen de las dos pistas. Nos dirigirnos al mezclador (pulsamos sobre

||) y compensaremos el volumen.

1 0 Grabamos todos los cambios. Vamos al menl File>Save As y guardamos el proyecto

con el nombre montajeFINAL (montajeFINAL.sng) dentro de la carpeta llamada 'J
secuenciador.

1 1 Pasamos todo el proyecto a WAV. Esta funcién no estd completamente operativa en la
version shareware del programa. Se la conoce en inglés con el nombre de mixdown y consiste en
mezclar todas las pistas del proyecto en un Unico archivo WAV. Se accederia a ella a través del

botén %‘ .

Sin embargo, podemos hacer algo similar a esta funcidn realizando sobre el proyecto
montajeFINAL.sng lo explicado en la forma SEGUNDA del caso practico 13. Al archivo
resultante lo llamaremos montajeFINAL.wav

montajeFINAL.wav
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