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SONIDO Y MUSICA CON ORDENADOR

Propiedades de dispositivos

Las ventanas de Propiedades de Dispositivos de sonido y audio y de Control de volumen
puede localizarse siguiendo los siguientes pasos:

y Tell Panel de control
e Pulsa en el botén Bt Inicio y selecciona E}’ i

| ) Dispositivos de sonido, audio ¥ voz

e A continuacién pulsa sobre
siguiente ventana:

y surgira la

Dispositivos de sonido, audio ¥ ¥oz

¥ea también : ; ; o Y

@,. Cpriones de sonido de
 accesibilidad

EI Controles de volumen avanzados EI IJ a u n a ta rea e

[;| Ajustar el volumen del sistema
Solucionar problemas

m Sonida

m VD E| Cambiar configuracion de altavoces

E| Cambiar el esquema de sonido

...0 elija un icono de P

Dispositivos de sonido ¥ audio

Dispositivos de sonido ¥ audio
e Si en esta ventana elegimos aparecera la siguiente
ventana emergente con cinco apartados: Volumen, Sonidos, Audio, Voz y Hardware.
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e En la imagen superior vemos el apartado de Volumen que nos permite:

O

Propiedades de Dispositivos de sonido ¥ audio E|g|

Yaolumen Sonidos Audio Yoz Hardware

PP E Livel udio [DCO0]

YWalumen del dispositiva

9 J
Bajo Alto
[] 5ilencio

Colacar un icona de wolumen en la barra de tareas

Propiedades avanzadas...

Configuracion del altavoz

[tilice esta configuracidn para cambiar el
volumen de altawvoz v otras configuraciones.

[ Yaolumen de altavoz... ] [Prapiedades avanzadas...

[ Aceptar l [ Cancelar

Variar el Volumen del dispositivo (de la tarjeta de sonido). Incluso se le puede

silenciar por completo seleccionando la casilla Silencio.

. 75 .
Colocar un icono en la barra de tareas . Este icono aparece en la parte

inferior derecha de la pantalla dentro de la barra de tareas. Si ya estaba activada
esta casilla y no lo ves es posible que tengas activada la opcion de la barra de
tareas de Ocultar los iconos inactivos. Para ver dichos iconos debes pulsar

sobre la flecha que se encuentra en dicha barra. Y si lo que deseas es tener

siempre dichos iconos a la vista lo que debes hacer es:

=  Pulsar con el boton derecho del raton sobre la barra de tareas.

=  Seleccionar Propiedades.

* En la ventana emergente deseleccionar la casilla [ ] Oculta iconos nactreos

y pulsar .

El interés de tener ese icono en la barra de tareas es que constituye un buen atajo para
a algunas cuestiones relacionadas con el sonido de modo inmediato:

acceder

- Si pulsamos sobre él con el botéon derecho nos dard la opcidn de abrir la ventana de

Propiedades de Dispositivos de sonido y audio o

la de Control

de volumen.

- Si hacemos un solo clic nos aparecerda un botdn deslizante para establecer el volumen

general

- Si hacemos doble clic nos aparecera directamente el Control de volumen.

de

la tarjeta de sonido y una casilla para dejarla en completo silencio.
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o Al pulsar sobre el botén |§P‘rupiedades avanzadas...J

(Play Control) que veremos mas abajo.
o También se puede establecer la Configuracion del altavoz. Al pulsar sobre el

aparece el Control de volumen

. [‘Jnlumen de altavoz... ] .
botén nos sale una ventana emergente que nos permite

establecer el volumen de los altavoces izquierdo y derecho. Y si pulsamos en el
|§F'ru:u|:uiedau:les avanzadas... J

boton nos apareceran una nueva ventana emergente
lamada Propiedades de audio avanzadas, donde podremos seleccionar la
configuraciéon de altavoces que tenemos instalada (la mas habitual suele ser
"Altavoces estereofdnicos de escritorio").

En el apartado Sonidos se ofrece la posibilidad de establecer sonidos (o modificar los ya
existentes) asociados a distintas acciones del sistema operativo o de otros programas,
que aparecen listados bajo el epigrafe Sucesos de programa. Todos aquellos sucesos
que tienen el icono de un altavoz a la izquierda ya tienen asociado un sonido. Para
modificar o establecer nuevas asociaciones entre acciones (sucesos) y sonidos
simplemente habria que seleccionar dicha accidn del listado y seleccionar un archivo de
sonido del listado desplegable que aparece bajo el epigrafe Sonidos. En caso de querer
localizar o buscar archivos de sonido en una ubicacién, distinta a la establecida por

, . E waminar. . . .
defecto, pulsariamos en el botén para localizarlo en nuestro disco duro.

Propiedades de Dispositivos de sonido y audio @@

Yalumen Sonidas Audio Yoz Hardware

Ilna combinacion de sonidoz ez un conjunto de sonidos azociados
a sucesos en Windows v en los programas. Puede seleccionar una
combinacion existente o guardar una que hava modificado.

Combinacian de sonidos:

uardar u:u:umu:u...] [ E lirninar

FPara cambiar loz zonidoz, haga clic en un suceso de la siguiente
lizta y elija un =onido que desea utilizar. Puede guardar los cambioz
oMo una combinacion nueva de zonidos.

Sucesos de programa:

] windows .
Ahbrir programa
@, Alarma de bajo nivel de carga de bateria
% &larma de nivel critico de carga de bateria
@), Asterisco
@), Bip predeterminado W

Sonidos;

Bateria critica de Windows =P.way (o

Aceptar l [ Eancelar] [ Aplicar ]

En el apartado Audio tenemos la posibilidad de seleccionar el dispositivo encargado de la
Reproduccion del sonido, la Grabacion del sonido y la Reproduccion de musica
MIDI. Tanto para la reproduccién como para la grabacién el dispositivo predeterminado
que aparece es la tarjeta de sonido que tengas instalada. También aparece el dispositivo
de modem (que no debemos seleccionar) y, si tuviésemos otra tarjeta mas de sonido
(algo que no siempre es factible por problemas de incompatibilidades y conflictos entre las
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distintas tarjetas y sus respectivos controladores o drivers), también apareceria.

Como dispositivos predeterminados posibles, dentro de Reproduccion de musica
MIDI, aparecen todos los sintetizadores que posea la tarjeta de sonido instalada, asi
como la posibilidad de seleccionar el puerto de salida MIDI de la tarjeta para enviar la
informacion a un dispositivo MIDI externo.

Por otro lado, cada dispositivo predeterminado (para reproduccién, grabacion o MIDI)

puede tener activados los botones de [ Yolumen. . ]y [DPC'DHES avanzadas'"]. El botdn

de volumen conduce al Control de volumen. Légicamente, desde el dispositivo de
grabacion de sonido se accede al Recording control y no al Play control como hemos
visto en todas la ocasiones anteriores (de ambos controles de volumen hablaremos
enseguida).

Propiedades de Dispositivos de sonido ¥ audio E|E|

Yolumen Sonidoz Audio Yoz Hardware

Reproduccion de zonido

@ Digpozitivo predeterminadao:
2 -

SE Livel Audio [DCOO

[ Yalumen... ] [Dpcinnes avanzadas...

Grabacidn de zonida
ﬁ Digpozitivo predeterminadao:
SE Live! Audio [DCOO] L

[ Wolumer... ]

Reproduccion de mozica MID]

% Digpozitivo predeterminadao:
<559 | 5 Live! Synth & [DCO0] v |

[] Uzar z6lo dispozitivos predeterminados

Aoeptar l [ Cancelar ] [ Aplicar

En el apartado Voz nos encontramos algo similar a lo explicado para el apartado Audio,
pero aplicado a la Reproduccion de voz y a la Grabacion de voz.

Por dltimo en el apartado Hardware nos encontramos un listado de los dispositivos
relacionados con el sonido (unidades de CD-ROM, DVD, tarjetas de sonido, CODECs de
audio o video, etc). Si seleccionamos uno de ellos nos aparece en la pare inferior de la
ventana un pequefio resumen de las Propiedades del dispositivo (frabricante,

ubicacién y estado). Y si pulsamos en el botdn Propiedades nos surgirad una nueva
ventana con informacion mas pormenorizada sobre el dispositivo (la misma ventana a la
que se accederia a través del Administrador de dispositivos que veremos mas
adelante).
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SONIDO Y MUSICA CON ORDENADOR

El botdn | Solucionador de problemas... |

nos introduce en el Centro de ayuda y soporte
técnico del sistema operativo (las indicaciones que alli se van dando pueden ayudar a
detectar el origen de un problema con un dispositivo y solucionarlo).

Propiedades de Dispositivos de sonido ¥ audio |E|rz|

Valumen Sonidos Audio Voz | Hardware |_
Dispositivos:

Mombre Tipo i
) WO-ROk BOW31EC nidades d..

its Generic DYDROM SC51 CdRom Device  Unidades d...
it Generic DYDROM 5C51 CdRom Device  Unidades d..
ot TAMAHA CRWS4245 SCS| CdRom De...  Unidades d...
/] Digpogitivo de audio daplex medio Unim...  Dispositivo...
@, Creative SEB Livel Value Digpogitivo. .
. Creative Game Pt Niznnzitiva

1154

Propiedades de dizpozitivo
Fabricante: [Unidades de CO-ROM estandar]
Ibicacion: Ubicacion O (0]

Eztado del dispositivo; E ste dizpositivo funciona carectamente.

[ Solucionador de problemas. .. ] [ Fropiedades

I Aceptar l [ Cancelar ] Aplicar

Control de volumen

A la ventana de Control de volumen puede accederse desde distintos itinerarios. Destacamos los
siguientes:

1. Ya hemos comentado la posibilidad de acceder pulsando con el botén derecho sobre el

icono del altavoz que esta en la barra de tareas y seleccionando Abrir controles de
volumen (también acabamos de comentar qué hacer en caso de que no aparezca dicho
icono).

2. Desde distintos apartados de la ventana de Propiedades de Dispositivos de sonido y
audio que acabamos de describir.

¥ . .
3. Seleccionando 15 Inicio > Todos Ilos programas > Accesorios >
Entretenimiento > Control de volumen.

‘s Inici [ panel de control
Seleccionando ra IRICIO > Panel de control

f;’ Dispositivos de sonido, audio ¥ yoz
-

> E' Controles de wolumen avanzados
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SONIDO Y MUSICA CON ORDENADOR

En todos los casos nos saldra una ventana similar a esta:

doel Play Control
Opeiones  Avuda
Play Cantral ‘wave/MP3 MID Synth Micrephone Liree-Iry LD Ausdio
Balance: Balance: Balance: Balance: Balance: Balance:
P34 (& 4|6 9 & R R W R i |
Wolurmet; Wolumer: Volumen: Wolunvet: Wolurnen; ‘olumer:
s -

L] - - L
[[] Silenciar toda [] Siencio [ silencio Silencio Silencio [] Sdencio
[ Avanzadss | Avanzadss
5B Live! &udio [DC0D] . .

Antes de nada conviene distinguir entre:

e Control de volumen de reproduccion (Play Control), donde se determinaria
basicamente el volumen y el canal (balance) de salida de las distintas fuentes de sonido.

e Control de volumen de grabacion (Recording Control), donde se determinaria el
volumen y el canal de entrada de las distintas fuentes de sonido.

A través de los distintos itinerarios indicados mas arriba se llega por defecto al Control de
volumen de reproduccion, pero si queremos que se muestre el Control de volumen de
grabacion, sélo tenemos que seleccionar el menl Opciones > Propiedades y surgird la

ventana:
Propiedades D@
bl o5 Live! Av.cho [DCOD)
Agustar volumen de
(%) Reproduccidn

() Grabacidn

Mostrar bos controles de vaolumen siguientes:

Play Cantral s

Wave/MP3

MIDI Synth

[[] PC Speaker b

< >
Aceptar I [ LCancelar

Desde esta ventana se puede decidir si queremos que se muestre el control de volumen de
Reproduccién o de Grabacion. Y, ademas puede seleccionarse los controles de volumen que se
mostraran (sélo hay que marcar la casilla correspondiente a aquellos que queremos visualizar).
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Cuando no se localice un control de volumen de reproduccion o de grabacién conviene
comprobar si esta o no seleccionado para que se muestre. Y no hay que olvidar que las ventanas
de reproduccién y grabaciéon son independientes y que, por tanto, un determinado control de
volumen puede mostrarse en una y ocultarse en otra, por lo que también debemos asegurarnos
de comprobar la ventana en la que nos encontramos.

En ambos casos (reproduccion y grabacién) las ventanas se muestran como una pequefia mesa de
mezclas, con controles independientes para las distintas fuentes u origenes del sonido. Estas
fuentes pueden variar en funcion de las caracteristicas y posibilidades que ofrezca la tarjeta de
sonido instalada. Ademas puede decidirse, como acabamos de ver, cudles de esas fuentes se
mostraran.

En la ventana de Control de volumen de reproduccion se presentan controles deslizantes de
Volumen (en este caso el volumen de salida) y Balance (donde se establece el peso del canal
izquierdo y derecho en la reproduccion estereofénica: si deslizamos totalmente el control hacia la
izquierda el sonido sélo saldra por el altavoz izquierdo y viceversa). Existe ademas, situado a la
izquierda, un control general que afecta a todas las fuentes de sonido, es decir, controla el
volumen y el balance de la tarjeta de sonido en su conjunto (se trata del mismo control de

volumen al que se accede de modo directo haciendo un unico clic sobre el icono del altavoz de
la barra de tareas).

También existe la posibilidad de silenciar totalmente alguna de las fuentes de sonido
seleccionando la casilla correspondiente. Esto en ocasiones puede ser (til o necesario para evitar
problemas de acoplamiento y el consiguiente pitido (a veces insoportable).

Conviene silenciar el micréfono para que cuando queramos grabar con él no le llegue el sonido
por dos fuentes distintas: nuestra voz o instrumento musical y los altavoces del ordenador.

Aqui la casilla que permitia silenciar una fuente en el control de volumen de reproduccién se ha
sustituido por una casilla que permite seleccionar la fuente de sonido que se quiere grabar.
Sélo podemos seleccionar una (a no ser que se trate de una tarjeta de sonido multipuerto: con
posibilidad de grabar varias fuentes de sonido simultdneamente).

Antes de realizar una grabacion, no debemos olvidar seleccionar la fuente de sonido que
queremos grabar.

£ Recording Control
Opciones  Ayuda

MIDI Syrth “What U Hear" Microphone Lire-n CD Audio Wanve/MP3
B alarce: Balance: Balance: Balance: Balance: Balance:
P 9} 40— 9| Q- 9> &
Volumer: Volumer: Volumen: Viglumern: Violumern: Wolumer:
= L] cod =
L1 ore!

[[] Selecciona [[] Seleccionas [¥] Seleccionar [[] Sefeccionar [] Seleccionar [ Selecciona

SE Live! Audio [DC00]
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Grabadora de sonidos

PRTTPY;
A la grabadora del sistema operativo podemos acceder: Pulsado en el botdn oL {nicio y
seleccionando Todos los programas > Accesorios > Entretenimiento > Grabadora de
sonidos.

Para conseguir un acceso mas rapido a la grabadora de sonidos siempre podemos crear
un acceso directo y situarlo en el escritorio. En Windows XP seria tan sencillo como recorrer
la ruta de acceso al programa que acabamos de indicar mas arriba y seleccionar con el boton

z |‘?‘ Grabadora de sonidos | . . 7
derecho del raton en . En el menu emergente que surge seleccionariamos

| (2} Escritorio (crear acceso directa) |

entonces Enviar a y, dentro del nuevo menu emergente,

Con este accesorio se pueden realizar pequefias grabaciones que, en principio, estan limitadas a
60 segundos. Como es ldgico, las posibilidades de esta grabadora son bastante reducidas, también
en cuanto a las opciones que ofrece para grabar, editar y transformar el sonido en comparacion
con un editor de audio. Pero merece la pena echarle un vistazo.

Las principales funciones de este programa las trataremos en el caso practico que realizaremos a
continuacién, pero para una vision mas completa del mismo siempre puede consultarse la ayuda
del programa (menu Ayuda>Temas de ayuda).

Archivo  Edicion  Efectos  Avuda

Paozicidh: _ Duracide:
ooos [ | 00

I
I

Caso practico 1: Grabar voz

Vamos a grabar con un micréfono y la grabadora de sonidos de Windows una pequeiia
frase: "Soy Guillermo y este trabajo es para el curso Sonido y Miisica con el Ordenador
del afio 2004".

1 Lo primero que haremos sera conectar un micréfono a la tarjeta de sonido. Podemos
utilizar un simple micréfono multimedia de los que se venden para los ordenadores e incluso de los
que ya vienen incorporados con algunos auriculares. Luego insertaremos la clavija del micréfono
en la entrada correspondiente de la tarjeta de sonido (si en tu tarjeta estan identificadas con
colores, la del micr:o suele ser de color rosa, aunque también se puede indicar con la inscripcion
MIC o con el icono =)
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SONIDO Y MUSICA CON ORDENADOR

2 Ahora seleccionaremos el micréfono como dispositivo de entrada en el Control de

volumen. Hacemos doble clic en el icono del altavoz my dentro de la ventana de Play Control
nos aseguraremos de que la casilla de Silencio del micréfono esté seleccionada.

e Plany Control

Opciones  Awvuda

Play Contral Wave/MP3 MIDI Synith Microphone L
Balance: Balance: Balance: Balance:
B -0 ¢ ®-J 4 J 4@ !

Yalumer: Walumen: Volumen: Volurner:

L)

L
L

[ Silenciar tado [ 5ilencio [] silencio
[ Avanzadas ]

SE Live! Audio [DC00]

Dentro de la ventana de Play Control seleccionamos Opciones>Propiedades y dentro de la
ventana que surge seleccionaremos Grabacién, asegurandonos de que la casilla de seleccion del
microfono esta marcada para que sea uno de los controles de grabacion que se muestren.

Propiedades

Dizpozitivo
mezcladar:

Ajuztar volumen de

() Reproduceion

(+) Grabacidn

| SB Livel Audio [DCOD] v

Mostrar los contrales de valumen siguisntes:

)
I
Line-n
CD Audio e
< | »
[ Aceptar ] [ Cancelar
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Pulsamos aceptar y nos aparecera una nueva ventana mostrando los controles de volumen de las
distintas posibles entradas de grabacion (si hemos hecho bien los indicado justo antes veremos
entre ellos al microfono). Debemos seleccionar obviamente el micréfono como entrada de
grabacion.

S| Rpcording Control

Cpciones  Avuda

MID Spnth "wihat L Hear" Microphone Line-|
B alance: B alance: Balance: Bala
P e PR S N PR R [
Yoalumen: Yoalumen; Walumen: Walu
L
L el

Seleccionar
Avanzadas

[ 5eleccionar [] 5 eleccionar

SE Live! Audio [DC00]

Ahora ya hemos indicado que cuando se ponga en marcha la grabadora de sonidos (o cualquier
otro programa con el que vayamos a realizar una grabacion de sonido), recoja la informacion
sonora que entre a través del micréfono.

Si al realizar la grabacion detectamos que el sonido grabado suena distorsionado es posible
que tengamos que deslizar un poco hacia abajo el control de volumen de grabacion del micréfono,
aunque en realidad esto solo modificara el volumen al que se graba y no el volumen con el que
entra el sonido al micréfono o con el que entra del micréfono a la tarjeta de sonido.

También puedes comprobar si dentro de las propiedades deI microfono (si es que tu

tarjeta de sonido te da esta opcién) no esta seleccionado [17 Microphane +20dB Boast (esta opcion
incrementa la potencia de entrada del micréfono y puede ser el origen de la distorsién en caso de
que se produjese). Si ambas cosas ya estan realizadas tendras que plantearte a qué distancia
tienes colocado el microfono y/o con que fuerza estas produciendo el sonido que grabas para
alejarlo y/o disminuirla respectivamente.

Si, por el contrario, el sonido grabado resulta demasiado débil, deberds entonces plantearte
los pasos contrarios a lo que te acabamos de describir.

. —
3 Iniciamos el programa de la grabadora (pulsamos en el botén oL Inicio y

seleccionando Todos los programas>Accesorios>Entretenimiento>Grabadora de sonidos o
en el acceso directo que hayamos creado en el escritorio).

4 Estableceremos la calidad de la grabacion (que como hemos visto esta en relacién con la
frecuencia de muestreo y los bits de resoluciéon). Vamos al menu Archivo>Propiedades y nos
surgird una ventana emergente:

MODULO 2: Aplicaciones practicas — Unidad 1: Sonido en el sistema operativo 10



SONIDO Y MUSICA CON ORDENADOR

e
X

Propiedades de Sonido

Detalles |
i E E Sonido
Copyight: Mo hay informacion de Copyright
Lorgitud: 000 =
T amafio: 0 bytes

Formato de audsio: PCM 22.050 KHz: 8 bit: Mano

Corveersitn de formalo

o 43 Para ajustar la calidad de sorido o reducit &l espacio
% \ﬂ del mismo, haga clic en Comvertir shora,

Seleccionar entre:

led[l-&: ||:|:; Iﬂrm.ﬂﬂ:s: EEI'WEITI’ EII"IIIB...

Aceptar I Cancelar

En Formato de audio vemos que por defecto esta establecido PCM 22,050 KHz; 8bit ; Mono
Cormeertir ahwora,.

Esto podemos cambiarlo pulsado en el botdn y modificando las opciones de
Formato y Atributos. Concretamente seleccionaremos el que estaba establecido por defecto:

Seleccion de sonido

Mornbre:
| [z titulo] ﬂ Guardar como... | |

Farmata: | FPCh4 ﬂ

Atribuboz:

| Aceptar | Cancelar |

Esta combinaciéon de formato y atributos es la misma que nos apareceria si desplegamos las
opciones que aparecen en el apartado nombre y seleccionamos Calidad de radio de las tres
opciones disponibles (podemos ampliarlas, haciendo previamente la seleccion de Formato y

Guardar como... ‘y Qluitar

Atributos, o eliminarlas utilizando los botones , respectivamente).
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Seleccion de sonido

Maormbre:;

|I:a|i|:lau:| de radio j [uardar camo... | [Junkar |

[=ir Eitula)
Calidad de CD ﬂ

Calidad de teléfono

AfnButoz [ZZ B FHz H b ' bano 21 Ebis ﬂ

| Aceptar | Cancelar |

A la derecha de los atributos aparece la cantidad de memoria consumida por cada segundo de
grabacion: 21 Kb/s. Si, por ejemplo, hubiésemos escogido Calidad de CD (PCM 44.100 KHz;
16bit ; Estéreo) la cantidad de memoria consumida por cada segundo de grabacién se dispararia
hasta los 172 Kb/s (algo légico si consideramos que hemos duplicado el valor de los tres
parametros: frecuencia de muestreo, resolucién de amplitud y canales).

5 Realizamos la grabacion de la frase. Pulsamos en el botén de grabacién o "rec" E‘y
leemos la frase a través del micréfono: "Soy Guillermo y este trabajo es para el curso Son/do y

Musica con el Ordenador del afio 2004". Luego pulsamos el botén de parada o "stop" — Y,

si todo ha ido bien, podremos escucharla pulsando en el botén de reproduccién o "play"

@ real

(w)
L

Si no nos gusta la grabacion simplemente vamos a Archivo>Nuevo y en la ventana emergente
responderemos que no queremos guardar los cambios (a no ser que queramos ir guardando
distintas versiones para luego escoger la que mas nos guste). Y una vez que hayamos realizado
una grabacion que nos guste, iremos a Archivo>Guardar y en la ventana emergente pondremos
nombre al archivo, por ejemplo saludo, y escogemos la carpeta donde queremos guardarlo (en

este caso vamos a crear en la carpeta —IMis documentos una carpeta llamada '"Icursonido y
dentro de esa carpeta otra llamada '-JEV1 que sera donde guardemos el archivo saludo.wav).

Ampliar el tiempo de grabacion. Ya hemos comentado que por defecto la grabadora establece
una maximo de 60 segundos de grabacion. Para conseguir mas tiempo podemos emplear el
siguiente truco:
1. Desconecta el micréfono de la tarjeta de sonido para que no llegue accidentalmente
ningun sonido a la grabadora

2. Pulsa el botdn ‘. ily espera a que pasen los 60 segundos asignados (se grabarén 60
segundos de silencio).

3. Selecciona el menu Edicién>Copiar.

4. Selecciona el menu Edicion>Pegar insertando (repite este paso las veces que quieras
para ir afadiendo minutos de grabacién).

5. Para iniciar la grabacién con el nuevo tiempo méaximo establecido vete hasta el comienzo

<<

pulsando sobre (si vas a utilizar el micréfono no te oIvndes de volver a conectarlo

a la tarjeta de sonido) y pulsa de nuevo sobre el boton e
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6 Aplicacion de efectos. Esta grabadora nos permite aplicar algun pequefio efecto a los sonidos
grabados seleccionando la opcion correspondiente en el menu Efectos:

Subir o bajar el volumen del sonido grabado.

Aumentar o reducir la velocidad.

Agregar eco.

Invertir: lo que hace es reproducir el archivo grabado al revés.

Para aplicar estos efectos al archivo que acabamos de grabar lo abririamos (Archivo>Abrir...) y
seleccionariamos el efecto deseado del menu Efectos. Para escucharlo simplemente pulsariamos

el botdn >
el T e T
. ___;' . A
S, -

(wp @ O— @) real (»p @ O—— @ real
- = - =
“ S M ey
““K % H'\-\. 3

3 4
(wp @ O— @) real (»p @ O—— @ real

Si queremos guardarlo sin perder el archivo original (saludo.wav) elegiremos Archivo>Guardar
como... lo que nos permitird poner un nombre distinto (por ejemplo saludo2) y de ese modo ir
guardando distintas versiones segun el efecto aplicado. Pero para evitar accidentes siempre
conviene hacer una copia de los archivos de grabacidon originales antes de iniciar cualquier
proceso de edicion o manipulacion con dichos sonidos. Asi cualquier error cometido no significara
perder la grabacion (en este caso podriamos repetirla sin mayor problema pues se trata de una
simple frase grabada por nosotros mismos, pero en otros casos esto seria imposible o
tremendamente laborioso).
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7 Convertir. Si pulsamos con el botéon derecho del ratén sobre el archivo saludo.wav y
seleccionamos Propiedades... del menu contextual que surge podriamos observar que su tamafio
es de 169,14KB. No es mucho tamafio pero también hay que tener en cuenta que dura tan solo
siete segundos y que la calidad de grabacion elegida no es de las mas altas (PCM 22,050 KHz; 8bit
; Mono). Pero vamos a reducirlo un poco mas aunque disminuyamos su calidad. Para eso

abriremos el archivo saludol.wav desde el menu Archivo>Abrir... Como vimos en el paso 4,
podemos convertir el archivo grabado a otras calidades y formatos yendo al menu

Archivo>Propiedades. Ahora pulsaremos en el botdn Converts ahora... y seleccionaremos
Calidad de teléfono (PCM 11.025 KHz; 8bit ; Mono) con lo que su tamafio se reducird a 84,60KB
(la mitad puesto que hemos reducido a la mitad la frecuencia de muestreo). Este nuevo archivo
deberiamos guardarlo con otro nombre si no queremos perder el archivo original
sobrescribiéndolo.

.b:_u (M) O (43 reEl

La conversion siempre deberemos hacerla de mas a menos calidad. Lo contrario lo Unico que
conseguiria seria incrementar el tamafio del archivo pero no su calidad. Dicho mas llanamente: no
se puede sacar de donde no hay.

Administrador de dispositivos

Para acceder al Administrador de dispositivos pulsaremos con el boton derecho del ratdn sobre
el icono de Mi PC y seleccionaremos Propiedades en el menu contextual.

Propiedades del sistema

Restaurar sistema Actualizaciones automaticas Acceso remoto
General Mombre de equipa Hardwars Opciones avanzadas

Asistente para agregar hardware

- El Asistente para agregar hardware le ayuda a instalar
- hardware.

Asistente para agregar hardware

Administrador de dispositivos

Bl Administrador de dispositivos muestra una lista de todos los
dispositivos de hardware instalados en su equipo. Puede
usaro para cambiar las propiedades de cualquier dispositivo.

[ Firma de controladores ] [ Administrador de dispositivos

Perfiles de hardware

Loz periles de hardware le ofrecen una forma de definir ¥
almacenar diferentes configuraciones de hardware.

Perfiles de hardware

Aceptar ] [Cancelar
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Y en la pestaifia Hardware buscaremos y pulsaremos el botén Administrador de dispositivos.
Nos aparecera una ventana mostrando todos los apartados en que se agrupan los diferentes
dispositivos del ordenador. Entre ellos se encontraran légicamente los Dispositivos de sonido,
video y juegos. Es decir, desde aqui podemos acceder a los mismos dispositivos (exceptuando
las unidades de DVD y CD-ROM que aqui se encuentran en un apartado propio) que desde el
apartado Hardware que vimos antes al abordar las Propiedades de dispositivos de sonido y
audio.

E; Administrador de dispositivos g@

Archive Accion Ver Ayuda

W& £ 3

AMOMBRE-40XM4STS
+- @ Adaptadores de pantalla

+-E& Adaptadores de red

+ E%P Controladoras de bus serie universal (USE)
+| &3 Controladoras de host de bus IEEE 1394
¥
¥
¥

|3

i=) Controladoras IDE ATAJATAPT
i=) Controladores de disquete
j Dispositivos de sistema
-1-¥), Dispositivos de sonido, video v juegos
@), ATI WDM Rage Theater Video
@), ATI WDM Specialized MVD Codec
@, cédecs de audio
W, cédecs de video
@, Controladores de audio heredados e
@), Dispositivos de captura de video heredados
). Dispositivos para el control de multimedia
@, Realtek AC'S7 Audio
Eg

+|- [+
=
=1
[=H
m
3
[¥4]

| &
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Everest Home Edition

Para poder disponer de un modo rapido de gran cantidad de informacidon sobre nuestro ordenador
podemos ayudarnos de la aplicacion gratuita Everest Home Edition (antes conocida con el
nombre de Aida32). Esta informacion puede ser de utilidad para poder comprender algun
problema que pudiera surgirnos a lo largo del curso.

Nuestro sistema operativo también tiene una pequefia aplicacion Eara mostrarnos Informacién del

Sistema. Para acceder a ella debemos pulsar en el botén y seleccionar Todos los
programas>Accesorios>Herramientas del sistema>Informacion del sistema.

Ficha e instalacion

Programa gratuito que permite elaborar informes sobre nuestro ordenador:

Descripcion }
componentes, sistema, programas, etc.

Puede descargarse de su pagina oficial http://www.lavalys.com/ (2,6 Mb) o de

IR webs dedicadas a la descarga de programas.
Version 1.10
Licencia Freeware (gratuito).

Observaciones Este programa se conocia con el nombre de Aida32.

1 Hacemos doble clic sobre el icono del programa de instalacion.

2 Nos surgira la siguiente ventana informandonos de qué programa comenzara a instalarse y nos
pregunta si queremos continuar. Responderemos pulsando en el botdn Si.

\:.z/ This will install EVEREST Home Edition, Do you wish to continue?

s | m
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3 Nos recomienda que cerremos todas las aplicaciones que tengamos abiertas antes de continuar

con la instalacién. Una vez que hayamos cerrado los programas que tuviésemos abiertos
pulsaremos en el boton Next>.

“2 Setup - EVEREST Home Edition EEK

Welcome to the EVEREST Home
Edition Setup Wizard

This will install EVEREST Home Edition w1.10 on your
computer.

It is recommended that you close all other applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

Mexd = ] [ Cancel

4 Nos pide la aceptacién de la Licencia de uso del programa. Seleccionaremos la opcién de
aceptacion y pulsaremos sobre el botdn Next>.

“Z Setup - EVEREST Home Edition Wi=L3

License Agreement

Please read the following important irformation before continuing.

Please read the following License Agreement. Yau must accept the tems of this
agreement before cortinuing with the installation.

fou should read this License Agreement carefully and only accept ts terms  you A
understand and agree with them.  you accept and agree with all of them, you

should click on the "Yes" button below. f you do not agree to all of these terms

and conditions, do not click an the "Yes" button below, in which case you will not

be able to proceed with the installation of the Product.”

LAVALYS END USER LICENSE AGREEMENT
ATTENTIOM: THIS IS A LICENSE, NOT A SALE. THIS PRODUCT 15

FROVIDED UNDER THE FOLLOWING END USER LICENSE AGREEMENT
("EULA") AND ALL APPLICABLE ADDENDA ("LICENSE") WHICH DEFINE b

{*) | accept the agreement
()| do not accept the agreement

< Back ” Mead = ][ Cancel
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5 Nos informa del lugar donde se instalarad el programa. Nos permite cambiar la ubicacién pero
no lo haremos y dejaremos la establecida por defecto. Pulsamos en el botén Next>.

= Setup - EVEREST Home Edition

Select Destination Directory H J
Where should EVEREST Home Edition be installed? [

Select the folder where you would like EVEREST Home Edttion to be installed, then
click Mext.

- \Archivos de ama“Lavalys \EVEREST Home Edition |

I “ALLUSERSPROFILER
I3 ACDSes32

Iy Adobe

ISy Ahead

[ »
=
I3 AIDA32 - Enterprise System Information

[ £

| e  disco

The program requires at least 4.0 MB of disk space.

< Back ” Mext = ][ Cancel ]

6 Nos informa del lugar donde se crearan los iconos de acceso al programa. También podemos
modificarlo pero no lo haremos. Pulsamos en el botén Next>.

= Setup - EVEREST Home Edition

Select Start Menu Folder H J
Where should Setup place the program’s shortcuts? !

Select the Start Menu folder in which you would like Setup to create the program’s
shortcuts, then click MNext.

La\ra =\EVEREST Home Edition

Accesoros

AlDAZZ - Erterprise System Information
Corel DRAW 10

Global SCAPE

Hemamientas administrativas -
Hemamientas de Microsaoft Office

lconLover

ImterVideo WinDWVD

Java 2 Runtime Environment

Java Web Start

Jueons

[

| £

[] Dont create a Start Menu folder

< Back ” Mead = ][ Cancel
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7 Nos permite crear un icono de acceso al programa en el escritorio (esa es la opcidén que
aparece seleccionada) y en la barra de tareas. Pulsamos sobre el boton Next>.

= Setup - EVEREST Home Edition

Select Additional Tasks H
Which additional tasks should be peformed? -

Select the additional tasks you would like Setup to perform while instaling EVEREST
Home Edition, then click MNext.

Additional icons:
Create a desktop icon
[ ] Create a Quick Launch icon

< Back ” Mead = ][ Cancel

B Nos confirma las selecciones hechas en los pasos anteriores por si queremos retroceder y
modificar alguna. Pulsamos en el botén Install.

= Setup - EVEREST Home Edition

Ready to Install H
Setup is now ready to begin instaling EVEREST Home Edition on your computer. 1

Click Install to continue with the installation, ar click Back f you wart to review or
change any settings.

Destination directony:
C:Archivos de programa*Lavalys*EVEREST Home Edition

Start Menu falder:
Lavalys"EVEREST Home Edition

Additional tasks:
Create a deskdop icon

< Back ” Install ][ Cancel
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g Una vez concluida la instalacion nos da la opcién de abrir inmediatamente el programa y de
visitar la web del fabricante (Lavalys). Pulsamos en el botén Finish.

“Z Setup - EVEREST Home Edition EEK

Completing the EVEREST Home
Edition Setup Wizard

Setup has finished instaling EVEREST Home Edition on your
computer. The application may be launched by selecting the
installed icons.

Click Finish to exit Setup.

Launch EVEREST Home Edition
[]visit Lavaly= Web Site

Caso practico 2: Resumen del sistema

Obtendremos la informacion basica sobre nuestro ordenador.

¥ i
1 Iniciaremos el programa. Pulsamos en el botén M [nicio y seleccionamos Todos los
programas>Lavalys>EVEREST Home Edition>EVEREST Home Edition o en el acceso directo
que se haya creado en el escritorio durante la instalacion.

@ EVEREST Home Edition
Archivo Ver Informe Favoritos Ayuda

O Informe

Mend | Favorites

L) m g;—” g
LiBEVEREST v1.10.106 - £ ~
+ f Ordenador Ordenador Placa base Sistema Servidor
+-4 Placa base operativo
+ :ﬁ} Sistema operativo - -
+-+ i Servidor ;Tﬁ @ __ﬁ G”
% Monitor e = -
© 6 Multimedia Monitor Multimedia ~ Almacenami... Red

#-2fl Almacenamiento

-y Red =z = (a1 §
+ 8 D:ectx' @ % J!IL) E"

- " .
+- & Dispositivos de hardware Directy Dispositivos de  Programas  Configuracion

+-{L) Programas hardware
¥ Configuracidn
+ Comparaciones 3
Comparacion ..
49 EVEREST v1.10.106 j Local
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Tanto desde el menu de la izquierda de la pantalla del programa, como desde cada uno de los
iconos de la parte derecha, podemos acceder a los distintos apartados sobre los que el programa
nos ofrece informacion. Al pulsar sobre alguno de estos apartados se nos muestran los
subapartados y al pulsar sobre estos se nos ofrece toda la informacion disponible al respecto.

2 Seleccionamos el informe que queremos elaborar. Antes de nada, dentro del apartado
Ordenador seleccionaremos el apartado Resumen. A continuacidn seleccionaremos el menu
Informe>Informe rapido - Resumen>HTML.

@® EVEREST Home Edition

Archiva Ver Rignlu=l Favoritos Ayuda

: Y (@ Asistente de Informes. ..
: W @

E Informe répido - Resumen E’] Formato de texto simple

= ¥ Crdenador Al ' Orden: %] MHTML e
:* Fesumen — ' mSiStI:III:I UpETauvy rrcrosoft Windows
3 | %9 - .

Inmediatamente el programa nos elaborara y mostrard un Informe en formato HTML sobre el
subapartado elegido:

@® Informe - EVEREST M =3
Archivo

|l Guardar en un archivo @ Enviar por e-mail

.S
EVEREST Home Edition © E
2003, 2004 Lavalys, Inc.
Wersion EVEREST w1.10.106/es
Sitio Web http://www .lavalys.com/

[ £

£ I

Finalizado

[

3 Guardamos el informe. En la misma ventana en que se nos muestra el informe elaborado, el

programa nos da la opcién de el Guardar enun archivo ¢ @Enwarpnre—man. Nosotros
seleccionaremos Guardar en un archivo. Seleccionaremos el Escritorio como lugar para

guardarlo (luego ya lo guardaremos en una carpeta creada para el curso) y lo llamaremos
informe.htm.
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